Sprint-Layout 6.0



Table of contents

SPANELAYOUL 6.0 ..ottt r e e e e s r e e aeese e ae et e eaeesseenneennenreenns
T oY (1T PSRRI
SPANELAYOUL 5.0 ...t n e b e 3
Neuheiten von Sprint-Layout 6.0 ...........ccooiiiiiiie e 4
Software-RegiStrierung .........cooue oo e 6
Erstellen VON LAYOULS .......couoiieieeeeee ettt
Einrichten der PIatine ... e 6
Einstellen des FaNGrasters ..o 7
BedeUtung der LaYer ...ttt 9
Lineale und KOOIAINATEN ..o s 11
Arbeiten mit mehreren Platinen ... 12
ZEIChENTUNKLIONEN ...ttt e r e et e e b e e e e e ese e enneereeenns
Elementare ZeichenfunKtionen .............oo o 13
(IS (T g o =1 1= o P 15
Lotaugen, Durchkontaktierungen, BONrUNGE ..........cocooiiiiiiiincnsreeeeee e 17
1Y I = T £SO 20
Kreisringe / KreiSDOGEN .......cue ittt ettt ne e 22
N L=Tod 15T o3 SR 24
= Vo 1= o 25
BT 0 1SV4 =11 (o4 41T o TS 27
L= (L= PSPPSRSO 29
BearbeitungSTunKtioONEN ...........ooeeeee e e
Arbeiten mit der Zwischenablage ... 31
W o] 1 11-1 o [FS OO 32
Rotieren, Spiegeln, AUSIIChEN .........ccoo i 33
Gruppierungen bilden und auflOSEN .........c.ccoeoeeii e 34
Arbeiten Mit LURIINIEN ..o e 35
DEI AULOTOULET ...ttt e et ae e sare e be e e neeaneeeareereeenns 36
TESEN VON LAYOULS ...ttt st e e nne e s e eneas 37
LTS Y o S 38
[T U (o)1 = E T S 39
VOrageN DENULZEN ... 41
Kacheln / Kreisformig anordnen ............ccoeeieieie et 43
Die FOtOANSICHL ... e 45
1= T 1S
MBKIOS ... .ottt ettt e s e et e et e e b e e eae e e b e e eaeeeaseeeneeebeeeaneereeeneeerean 46
Die MaKrobiblIOtNEK ..o s 46
Erstellen €igener MaKroS ..........cooioiiciii et e 48
= 11 L=
BAULEIIE ...ttt et et r e e e b e areeereeeaneeas 50
Bauteile erStellen ....... .o e 50
Bauteile andern / auflOSEN ..o e 51
Bauteile in der Makrobibliothek ... 52
Di€ BAULEIIISTE ..ot eane e 54
PICKHPIACE DAEN ... et 55
Export der Bauteildaten ............coo oo 57
Drucken und EXPOIT ...t nn
)]0 (o1 (= o TSROSO 59
BItmMap-EXPOrt ... 62

(]| (o o] o SRS 63



N | oo ] o 64

| oY o ST 65
GEIDEI-EXPOI ...t a e 65
EXCEION-EXPOI ...ttt esneeeeeneens 68
ISOIAtIONSTIASEN ...ttt sae e e e re e s e e e reeeaneens 70
SONStGE FUNKIONEN ... et n e e reenns
GrundeinStEIIUNGEN ... e s re e e nneeanas 74
Das Eigenschaften-Panel ..............oo e 81
Design-Rule-Check (DRC) ..ottt 83
[T S T=T =T o (o ] S PP 86
Automatischer FangmOdUS .........ccoooiiiiiiice e 87
GUMMIDANA-FUNKLON ... s 88
Der BauteilasSiStent ..o 88
Lotstoppmaske bearbeiten ...........c.oooeiiicceeceee e 90
GErDEM-IMPOIT ... et re et e s be e e e eneenneeanens 90
PrOJEKIINTO ... 92
TaSTAtUISTEUBTIUNG ..ot 93
1S VAT Y= RS SPRR
(1= Y AT =T S 95
LT €153 g Vo I I 4 S 95
Sprint-Layout 6.0

e Sprint-Layout ist ein einfaches Platinen-Layoutprogramm, mit dem sich einfache, doppelseitige und
auch Multilayer-Leiterplatten im Handumdrehen entwerfen lassen, ohne dass unnétiger Ballast den
Durchblick erschwert. Die Software stellt alle notwendigen Features fur den Platinenentwurf am PC zur
Verfugung und das Beste: Die Bedienung kann in wenigen Minuten erlemt werden!

e In Sprint-Layout gibt es keine Beschrankungen oder Bevormundungen wie Sie Ihr Layout erstellen
sollen. Sie kénnen nach belieben Pads setzen, Leiterbahnen ziehen, die Layer wechseln, usw. Alles
kann einfach genau so gezeichnet werden wie Sie es wollen. Sie haben die wlle Kontrolle tber Ihr
Design.

e Fir alle Arbeitsschritte, wie das Setzen von Lotaugen oder SMD-Pads, das Ziehen von Leiterbahnen,
das Zeichnen von Kupferfidchen und fir Beschriftungen stehen Tools bereit. Sie wahlen einfach den
entsprechenden Bearbeitungsmodus und schon geht's los.

e Die entsprechenden Arbeitsparameter, wie Leiterbahnbreite, Innen- und AuRendurchmesser von
Lotaugen, sowie das eingestellte Rastermald sind auf einen Blick ersichtlich und kénnen jederzeit nach
Bedarf angepasst werden. Natirlich ist der eingebaute Rasterfang fir besonders knifflige Stellen auch
abschaltbar und Sie kénnen frei Hand mit einer Genauigkeit von 1/1000 mm arbeiten.

e Bestehende Layoutelemente kdnnen jederzeit verandert werden. Markieren Sie z.B. bestehende
Leiterbahnen, so kénnen Sie direkt deren Breite variieren, und das Erscheinungsbild des Layouts sofort
am Bildschirm beurteilen.



e Bearbeitungsfunktionen wie Kopieren, Verschieben, Ausschneiden und Einfugen sind ebenso
selbstverstandlich, wie Funktionen zum Spiegeln, Rotieren und Ausrichten.

e Die Software verwaltet - flr Ober- und Unterseite getrennt - jeweils einen Layer fiir Bestlickungsaufdruck
und Kupferlayout. Zusatzlich gibt es noch einen Umriss-Layer fir die Platinenkontur und mégliche
Platinenausschnitte sowie bei Bedarf 2 innere Kupferlayer fir Multilayer-Platinen. Jeder Layer kann nach
Bedarf ein- oder ausgeblendet werden. Die Farben der einzelnen Layer kénnen Sie auf Wunsch auch
nach lhrem Geschmack anpassen.

e Die mitgelieferte Makrobibliothek enthalt bereits viele vordefinierte Standardbauteile, die Sie direkt auf Ihr
Layout ziehen kénnen. Fehlende Bauteile definieren Sie einfach durch das Setzen der entsprechenden
Pads und ewvt. durch einen Bestlickungsaufdruck. So entstehen schnell neue Bauteile,Bauteile, die Sie
als eigene Makros problemlos in die Bibliothek aufnehmen kénnen.

e Der integrierte Autorouter kann fir Sie einzelne Leiterbahnen verlegen, und so das Layouten
vereinfachen. Sprint-Layout ist jedoch nicht dafiir gedacht, komplette Platinen automatisch zu routen.

e Mit der Fotoansicht kénnen Sie Ihre Platine so betrachten, als ob diese bereits gefertigt wurde. In dieser
Ansicht kénnen Sie leicht typische Fehler wie falsch gespiegelte Texte oder Bauteile aufspuren.

e Umfangreiche und komfortable Druckoptionen erlauben es Ihnen, Layouts, Bestiickungspléne,
Létstoppmasken und beliebige Kombinationen davon, auf Papier oder Folie zu drucken.

e FuUr Dokumentationszwecke kdnnen Sie das Layout auch jederzeit in das Bitmap-, GIF-, JPG- oder
EMF-Format exportieren. So kdnnen Sie |hr Layout auf einfache Art und Weise z.B. in ein Word-
Dokument oder lhre Internetseiten einfigen.

e Fur die professionelle Fertigung lhrer Platine kdnnen Sie diese auch in das Gerber-Format und Excellon-
Format exportieren. Dieses Format kann jeder Platinenhersteller verarbeiten. Mittlerweile unterstitzen
aber auch sehr viele Leiterplattenhersteller Sprint-Layout direkt, so dass Sie hier nur Ihre Projektdatei
freigeben missen. Alles weitere ibernimmt dann der Leiterplattenhersteller fur Sie.

e Sprint-Layout unterstitzt auch das Isolationsfrésen. Dazu werden die notwendigen Daten in das HPGL-
Format exportiert, und kdnnen dann mit der Frassoftware benutzt werden.

o Mit der Moglichkeit des Gerber-Imports kénnen nun auch mit Sprint-Layout Gerber-Dateien eingelesen

werden. So entstehen aus vorhandenen Gerber-Dateien automatisch fertige Layouts die dann
anschlieRend in Sprint-Layout normal weiterbearbeitet werden konnen.

Full featured Documentation generator

Was ist neu in Sprint-Layout 6.0

Antialias
Die Grafikdarstellung von Sprint-Layout wurde durch die neue Antialiasing-Technik erheblich aufgewertet

Hohere Auflosung und Genauigkeit

Die Auflésung und die Genauigkeit von Sprint-Layout wurde verzehnfacht! Das betrifft auch die
Rastereinstellungen und den Zoom. Damit ist es kein Problem mehr auch sehr feine Layout-Strukturen zu
Erstellen.

Bauteile
Sprint-Layout kann nun auch Bauteile inklusive Bezeichner und Wert Darstellen und Verwalten. Dazu gehort
naturlich auch eine Stuicklistenfunktion.

Pick+Place Daten
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Sprint-Layout kann nun auch Pick+Place Daten erstellen und exportieren. Diese Daten sind fir die
automatische Bestlickung von SMD-Platinen notwendig.

Gerber-Import

Mit dem Gerber-Import kdnnen Gerber-Daten nun auch in Sprint-Layout eingelesen werden. So entstehen
aus worhandenen Gerber-Dateien automatisch fertige Layouts die dann anschlieRend in Sprint-Layout
normal weiterbearbeitet werden kénnen.

Multiselect - Gleichzeitiges Bearbeiten von mehreren Elementen
Uber das Eigenschaften-Panel kénnen nun beliebig viele Elemente gleichzeitig verandert werden.

Selector

Der neue Selector ist ein machtiges Tool. Sie kénnen hiermit gezielt spezielle Elemente lhres Layouts
selektieren, und mit Hilfe der neuen Multiselect-Funktion gemeinsam abandern. So ist es z.B. leicht
moglich, alle Létaugen mit einer gewissen Form oder GrolRe automatisch zu selektieren und gemeinsam zu
andern.

Automatischer Fangmodus

Der automatische Fangmodus erleichtert das exakte Platzieren von Pads oder Leiterbahnen erheblich.
Sobald Sie mit der Maus in die Nahe eines Fangpunktes kommen, rastet die Position automatisch auf den
Fangpunkt ein und gewahrleistet so einen exakten Anschluss. Das ist insbesondere bei verschiedenen
RastermaRen, oder wenn einzelne Anschlusspunkte nicht im Raster liegen, sehr hilfreich.

Gummiband-Funktion
Beim Verschieben von Elementen kénnen nun bei Bedarf Leiterbahnen, die an Pads angeschlossen, sind
wie Gummibander mitgenommen werden.

Rechteck
Hiermit zeichnen Sie auf einfache Weise rechteckige Flachen entweder als Leiterbahn oder als gefilllte
Flache.

Raster-Hotkeys
Die Tasten 1..9 sind nun direkt mit (einstellbaren) Rasterwerten verkniipft. So kénnen Sie mit einem
Tastendruck zwischen verschiedenen Rasterwerten umschalten.

Neues Fadenkreuz

Das neue Fadenkreuz ist nun konsequent bei jeder Aktion beteiligt. Es kann zusatzliche 45° Linien
anzeigen und auch sdmtliche Positionsangaben der Koordinaten kdnnen direkt am Fadenkreuz abgelesen
werden, ohne dass die Augen weit abschweifen miissen.

Kreisformiges Anordnen

Die exakte kreisformige Anordnung von Elementen ist eine recht knifflige und undankbare Aufgabe. In Sprint-
Layout gibt es nun dafiir einen Assistenten, der Ihnen diese Aufgabe abnimmt. Sie bestimmen nur noch die

notwendigen Parameter und sehen dabei das Ergebnis jederzeit direkt in der Vorschau, bevor Sie die Aktion
fertigstellen.

Durchkontakierte Thermal-Pads
Bei diesen Pads konnen Sie nun bei Bedarf fir jeden Layer die Thermal-Pads getrennt definieren.

Isolationsfrasen

Das Isolationsfrasen wurde komplett Uberarbeitet. Alle einzelnen Jobs wie z.B. das Isolationsfrasen selbst,
die Bohrungen oder die Ausfrasung der Platine werden nun zusammengefasst in eine Plotdatei
geschrieben. Damit gehodren typische Probleme mit den Nullpunkten der Vergangenheit an.

...und viele weitere kleinere Verbesserungen



Easily create CHM Help documents
Software-Registrierung

Dieser Punkt hat mit der Funktion der Software im eigentlichen Sinne nichts zu tun. Sie kénnen lhre
Software damit direkt bei ABACOM, dem Hersteller dieser Software, registrieren lassen. Sie werden dann
wvon uns bei neuen Versionen automatisch benachrichtigt.

Zum Registrieren wahlen Sie bitte den Meniibefehl ? | Registrierungsformular...

Wenn Sie die Software direkt bei ABACOM bezogen haben, ist diese Registrierung nicht notwendig.

Easily create HTML Help documents
Einrichten der Platine

Zu Beginn der Arbeit ist es sinnwoll, die Groél3e der Platine zu bestimmen.
Waéhlen Sie dazu den MenUbefehl Datei | Neu...

Neue Platine

Leere Arbeitsfliche Rechteckige Platinenkontur:
ohne Platinenkontur ] —
Breite: 160.00 {INull
Hohe: IR 6 mm
Arbeitsflache Abstand zur Arbeitsfliche:
mit rechteckiger
+ Platinenkontur Rand: 20.00 KNl

Resultierende Arbeitsfléche:

Arbeitsfliche Breite: 200,00 mm
mit kreisrunder Hahe: 140,00 mm
Platinenkontur

Mame: Meue Platine

Ok l ’ Abbrechen

Wenn Sie eine Platine ohne Platinenkontur frei erstellen mochten, oder eine Platinenkontur selber zeichnen
mdchten dann wahlen Sie hier die erste Option Leere Arbeitsflache ohne Platinenkontur.

Bei den anderen beiden Optionen haben Sie die Wahl zwischen einer rechteckigen oder runden Platine. Die
Platinenkontur wird dann entsprechend lhren Angaben automatisch auf dem Umrisslayer (U) generiert.

Die resultierende Arbeitsfiache darf 500x500 mm nicht Uberschreiten.

Sie kénnen die Platinen-Parameter auch spater jederzeit andern.
Wahlen Sie dazu entweder den Mentiibefehl Platine | Platine einrichten... oder rufen Sie mit einem
Rechtsklick auf die Blattlasche (unterhalb der Arbeitsflaiche) das lokale Menl auf, und wahlen dann den
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entsprechenden Menueintrag.

Eigenschaften

Platine

Breite:
Hoehe:

Flache: 1,6 dm?

MName:

IF‘IaﬁnE 1

[ Muliilayer

Auf der rechten Seite erscheint dann das Eigenschaften-Panel.

Hier kénnen Sie die Groe der Arbeitsflache sowie einen Namen fir die Platine angeben.

Die maximale Arbeitsflache darf 500x500 mm nicht Uberschreiten.

Mit der Option Multilayer kdnnen Sie die Platine als Multilayerplatine deklarieren. Dabei erscheinen dann
automatisch 2 weitere Layer I1 und 12 (die beiden innenliegenden Layer).

Easily create Web Help sites
Einstellen des Fangrasters

Eine der wichtigsten Funktionen von Sprint-Layout ist das hinterlegte Raster. Mit diesem ist es mdglich, alle
Layoutelemente schnell und prazise zu platzieren. Das hinterlegte Raster ist immer aktiv und wird auch
immer auf dem Layout angezeigt, es sei denn, dass der eingestellte Zoom eine verninftige
Rasterdarstellung verhindert, oder dass Sie das Raster absichtlich ausgeblendet haben. In diesem Fall wird
das Raster zwar nicht mehr dargestellt, ist intern aber immer noch aktiv.

Sie kdnnen das Raster wahrend der Entwicklungsphase beliebig &ndem. Das Layout selbst bleibt davon
immer unbeeinflusst. Es kann natirlich passieren, dass Sie mit einer groben Rastereinstellung nicht mehr
alle gewlinschten Punkte des Layouts erreichen kdnnen. Dann sollten Sie das Raster wieder feiner
einstellen.

Sie kénnen das Raster auf ein beliebiges Rastermal} setzen. Sinnwoller ist es jedoch in fast allen Fallen nur
Vielfache oder Teiler des Standard-Rastermalies von 2,54 mm (1/10 Zoll) zu verwenden.

Zum Einstellen des Rasters klicken Sie auf den entsprechenden Knopf in der linken Leiste:

EE! 1,27 mm

Daraufhin klappt das Menl zum Einstellen des Rasters auf.
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39,6875pm  (1,5625 mil]
79,375um {3,125 mil
158,75pum (5,25 mil]
0,3175mm {12,5
0,635mm {2 }
1,Z7mm {50 mil]
2,54mm {100 mil}
5,08 mm {200 mil)

I Metrisch ’

-

I Eigene Raster

Hotkeys...
Rastertyp b
Rastermarkierung 3

» Raster sichthar

Die oberen roten Eintrége dieses MenUs sind die Standardwerte im zdlligen Format des Programms. Mit
diesen Werten sollten Sie im Allgemeinen gut auskommen.

Klicken Sie auf Metrisch um die Standardwerte im metrischen Format (mm) auszuwahlen.

Sie haben auch die Moglichkeit eigene Werte als Raster einzustellen. Klicken Sie dazu auf Eigene Raster.
Hier kénnen Sie dann entweder ein bereits eingetragenes eigenes Rastermal} auswahlen, oder eine neues
Rastermal} definieren.

Tipp:
Mit der STRG-Taste kénnen Sie den Rasterfang jederzeit temporar wahrend des Zeichnens deaktivieren.
Das ist besonders bei kniffligen Stellen manchmal hilfreich.

Hotkeys

Den Tasten 1..9 auf |hrer Tastatur sind eigene Rasterwerte zugeordnet. Mit einem einfachen Tastendruck
koénnen Sie das entsprechende Raster auswahlen.

Hier kdnnen Sie die Rasterwerte fir die einzelnen Tasten nach lhren Winschen einstellen.



Rasterwerte fiir Tasten 1..9 g|

[1] |
2] |
3] |
[4] |
[5] |
(6] |
7] |
(8] |
[o] |

Raster

2,54 mm |4- Andern...

1,27 mm |4- Andern...

0,635 mm |4- Andern...

0,3175mm |+ Andern...

79,375 pm |4- Andern...

30,6875um |+ Aindem...

1 ram |4- Andern...

|
|
|
|
158,75pm |+ Andemn... |
|
|
|
|

0,1 mm |4- Andern...

| ok | | abbrechen |

Rastermarkierung

Standardmafig wird jede flinfte Rasterlinie am Bildschirm etwas dicker dargestellt. Das ist fir die
Orientierung auf der Arbeitsflache oft sehr hilfreich. Im Rastermeni kdnnen Sie die Rastermarkierung lhren
Winschen anpassen oder auch ganz ausblenden.

Raster sichtbar
Mit dieser Option kénnen Sie das Raster ein- oder ausblenden.
Beachten Sie: Auch wenn das Raster ausgeblendet ist, bleibt der Rasterfang aktiviert.

Free iPhone documentation generator
Bedeutung der Layer

Sprint-Layout unterstiitzt bis zu 7 verschiedene Layer. Einen Layer kdnnen Sie sich wie eine durchsichtige
Folie vorstellen. Sie kénnen mehrere Layer ibereinander legen (sichtbar machen) und so die Layer
gleichzeitig betrachten.

Jeder Layer hat dabei seine eigene Bedeutung:

e K1 = Kupfer - Oberseite
e B1 = Bestickungsaufdruck - Oberseite

K2 = Kupfer - Unterseite
B2 = Bestlickungsaufdruck - Unterseite

e U = Umrisslayer fur die Platinenkontur und evt. Platinenausschnitte

e |11 = Kupfer - Innerer Layer 1 (nur bei Multilayer-Platinen)
e 12 = Kupfer - Innerer Layer 2 (nur bei Multilayer-Platinen)

Die Ober- und Unterseite der Platine besitzen jeweils zwei eigene Layer. Einen fur das eigentliche Layout
und einen zuséatzlichen fir einen optionalen Bestlickungsaufdruck.
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Auf dem Umrisslayer U kénnen Sie lhre Platinenkontur zeichnen. Das kann ein einfaches Rechteck sein,
oder auch eine komplexere Form mit diversen Aussparungen. Auch Ausschnitte innerhalb der Platine
koénnen hier gezeichnet werden. Zeichnen Sie diese Umrisse einfach mit diinnen Leiterbahnen oder
Kreisringen. Der Umrisslayer kann z.B. bei einer professionellen Platinenfertigung mitgegeben werden. Die
Platine wird dann gemal lhrer Zeichnung ausgefrast.

Beim Entwerfen lhres Layouts beachten Sie bitte folgende Punkte:

Die Platinenseite 1 ist die Oberseite der Platine.
Die Platinenseite 2 ist die Unterseite der Platine.
Sie entwickeln Ihr Layout einfach in Durchsicht, so als ob Sie eine Platine aus Glas hatten.

Beachten Sie, dass die Bauteile und Texte auf der unteren Platinenseite gespiegelt werden missen
(Sprint-Layout macht das in der Regel automatisch fir Sie).

Sprint-Layout legt die von Ihnen gezeichneten Elemente immer auf dem derzeit aktiven Layer ab.
In der unterer Statusleiste von Sprint-Layout kénnen Sie jederzeit den aktiven Layer sehen und mit einem
Klick wechseln:

s
aktv |O|O[®|O|O

AuBerdem kdnnen Sie hier bei Bedarf einzelne Layer sichtbar / unsichtbar schalten. Ein Klick auf den
entsprechenden Layermamen blendet den Layer ein bzw. aus. So kénnten Sie z.B. den
Bestickungsaufdruck lhrer aktuellen Platine ausblenden. Der Bestiickungsplan verschwindet dann vom
Bildschirm, ist aber intern noch vorhanden. Ein nochmaliger Klick auf den Layernamen blendet den Layer
dann wieder ein.

Wird ein neuer aktiver Layer gewahlt, so wird dieser Layer automatisch auch sichtbar gemacht.
Andersherum kann der derzeit aktive Layer nicht unsichtbar gemacht werden.

Mit einem Klick auf das ? kénnen Sie sich jederzeit eine Layertbersicht anzeigen lassen:



Layerinfo

In dieser Ubersicht kénnen Sie sich die einzelnen Layer und deren Farben und Bedeutung auf dem Layout
anschaulich machen.

Free Web Help generator

Lineale und Koordinaten
Zur Orientierung auf dem Layout bietet Sprint-Layout zwei wichtige Hilfen an:

Lineale

Die Lineale befinden sich am oberen und am linken Rand der Arbeitsflache. Zur besseren Orientierung wird
auf den Linealen zusatzlich immer noch eine Markierung angezeigt, die der aktuellen Mausposition
entspricht.

Sie kénnen diese Lineale entweder in Millimeter oder in mil (1 mil = 1/1000 Zoll) anzeigen lassen. Dazu

benutzen Sie entweder den kleinen Knopf oben links zwischen den Linealen. Der kleine Knopf zeigt immer
die aktuelle Mal3einheit an (mm oder mil).

Koordinatenanzeige
Die Koordinatenanzeige befindet sich ganz links in der unteren Statuszeile:

¥ 31,600 mm
i 66,3800 mm

Hier kénnen Sie im Klartext die aktuelle Mausposition ablesen. Diese Anzeige hat immer dieselbe Einheit


http://www.helpndoc.com

(mm oder mil) wie die Lineale.

Verschieben des Koordinatenursprungs

Der Koordinatenursprung liegt normalerweise immer in der unteren linken Ecke.

Fur einige Zwecke kann es jedoch notwendig sein diesen zu verandern, z,B. wenn Sie eine Platinenkontur
gezeichnet haben. Dann macht es Sinn, den Koordinatenursprung auf die unter linke Ecke der
Platinenkontur zu setzen:

I e

Jﬁ

Der Koordinatenursprung wird mit einem Kreuz auf dem Layout dargestellt. Sie kdnnen dieses Kreuz einfach
anklicken und an eine beliebige Position auf lnrem Layout platzieren. Nach dem Loslassen passen sich
sofort die Lineale an den neuen Ursprung an, und auch die Koordinatenanzeige arbeitet ab jetzt mit diesem
neuen Ursprung.

Wenn der Koordinatenursprung au3erhalb des momentan dargestellten Platinenausschnittes liegt, kbnnen
Sie diesen auch anders setzen.
Mit der Taste <0> (Null) kénnen Sie den Nullpunkt direkt auf die aktuelle Mausposition setzen.

Tipp:

Der Ursprung rastet beim Verschieben normalerweise immer im Fangraster ein.

Mit der STRG-Taste kénnen Sie den Fang-Modus temporar aufheben. Der Ursprung kann jetzt unabhangig
vom Raster frei positioniert werden.

Full featured Documentation generator

Arbeiten mit mehreren Platinen

Eine Sprint-Layout-Datei kann aus mehreren Platinen bestehen. So macht es z.B. durchaus Sinn ein
groReres Projekt mit mehreren Platinen in einer Datei zu speichern. So haben Sie direkten Zugriff auf alle
Platinen eines Projektes innerhalb einer Datei.

Sie kdnnen innerhalb eines Projektes (also in einer Datei) beliebig viele Platinen erzeugen. Jede Platine hat
dabei eine eigene "Lasche" mit dem jeweiligen Namen am unteren Rand der Arbeitsflache.

SEEEEEEEE

Platine 1 )\ Verstirker jMNetzteil [

Sie kdénnen dann mit einem Klick auf die jeweilige Lasche zur entsprechenden Platine wechseln.
Sie konnen auch die Reihenfolge der Platinen nachtraglich bestimmen, um so z.B. die einzelnen Platinen
nach Prioritaten 0.a. zu sortieren. Es ist auch mdglich Platinen aus anderen Dateien nachzuladen.
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Die "Laschenleiste" unterhalb der Zeichenflache besitzt ein eigenes lokales Menu (Kontextmend). Sie
erreichen dieses indem Sie mit der Maus auf diese Laschenleiste fahren, und einmal auf die RECHTE
Maustaste klicken. Mit Hilfe dieses Kontextmenis kénnen Sie schneller und bequemer auf viele Befehle
zugreifen.

Neue Platine

Zum Anlegen einer neuen Platine gibt es den Befehl Neue Platine... im Meni Platine. Es wird der Dialog
zum Einrichten einer neuen Platine aufgerufen.

Dieser Befehl kann auch Uber das lokale Popupmeni aufgerufen werden. Dazu fahren Sie einfach mit der
Maus auf die Laschenleiste und klicken mit der RECHTEN Maustaste.

Platine einrichten

Um die Eigenschaften wie GroRRe, Name, usw. einer vorhandenen Platine zu editieren gibt es den Befehl
Platine einrichten... im Menl Platine. Wenn Sie diesen Befehl ausfiihren, erscheint das Eigenschaften-
Panel in dem Sie die Grol3e, die Bezeichnung der Platine, usw. andern kénnen.

Platine l6schen

Um eine Platine aus dem Projekt zu I6schen, gibt es den Befehl Platine 16schen... im Menu Platine.
Wenn Sie die anschlielende Sicherheitsabfrage bestatigen, wird die aktuelle Platine unwiderruflich aus dem
Projekt geldscht.

Wenn Sie nur eine Platine in lhrem Projekt haben, kénnen Sie diese Ubrigens nicht 16schen. Jedes Projekt
muss mindestens aus einer Platine bestehen.

Dieser Befehl kann auch Uber das lokale Popupmeni aufgerufen werden. Dazu fahren Sie einfach mit der
Maus auf die Laschenleiste und klicken mit der RECHTEN Maustaste.

Platinen sortieren
Wenn Sie die Reihenfolge der einzelnen Platinen dndern méchten, stehen Ihnen vier Befehle zur Verfligung:

Platine ganz nach rechts
Platine ganz nach links
Platine eins nach rechts
Platine eins nach links

Diese Befehle befinden sich im Meni Platine. Mit diesen einfachen Befehlen kénnen Sie die Reihenfolge
lhre Platinen ganz nach lhren Winschen sortieren.

Diese Befehle kénnen auch Uber das lokale Popupmenu aufgerufen werden. Dazu fahren Sie einfach mit der
Maus auf die Laschenleiste der Platinen und klicken mit der RECHTEN Maustaste.

Platinen nachladen

Sie kénnen Platinen aus einer anderen Datei in Ihr aktuelles Projekt nachladen. Die neuen Platinen
erscheinen dann als weitere Eintrage in lhrem Projekt. Wenn Sie nicht alle Platinen einer anderen Datei
bendtigen, so I6schen Sie anschlielRend die nicht bendtigten Platinen einfach wieder aus Ihrem Projekt.
Fir das Nachladen von Platinen wahlen Sie den Befehl Platinen nachladen... aus dem Men( Platine.

Easy CHM and documentation editor
Elementare Zeichenfunktionen

Mit Sprint-Layout verfligen Sie Uber alle bendtigten elementaren Zeichenfunktionen fur das Erstellen von
Platinenlayouts:

Leiterbahnen / Linien

Loétaugen, Durchkontaktierungen, Bohrungen
SMD-Pads

Kreisringe / Kreisbdgen

Rechtecke

Flachen
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e Spezialformen (Vielecke, Spiralen, etc.)
e Texte

Fir jedes dieser Elemente steht ein eigener Modus zur Verfligung. In der linken, senkrechten Leiste wahlen
Sie den gewuinschten Modus aus.

Zum Markieren, Bearbeiten und Verschieben der Elemente schalten Sie bitte immer wieder in den Standard-
Modus zurtick. Dazu gentgt auch ein Klick mit der RECHTEN Maustaste auf die Zeichenflache oder Sie
driicken die Taste <ESC>.

Tipp:

Die Zeichenflache besitzt ein eigenes lokales Menli (Kontextmen(). Sie erreichen dieses indem Sie mit der
Maus auf die Zeichenflache fahren, und im Standard-Modus einmal auf die RECHTE Maustaste klicken. Mit
Hilfe des lokalen Ments kénnen Sie schneller und bequemer auf viele Befehle zugreifen.

Markieren

Nachdem Sie die gewlinschten Elemente gezeichnet haben, kdnnen Sie diese jederzeit verandern. Sie
koénnen diese verschieben und die Grolie oder die Form verandern. Um ein Element zu verandern missen
Sie dieses zunachst markieren. Schalten Sie - falls noch nicht geschehen - vorher wieder in den Standard-
Modus. Danach klicken Sie einfach mit der Maus auf das gewtinschte Element. Das Element wird nun
gefarbt (magenta) dargestellt. Daran konnen Sie markierte Elemente stets erkennen.

Manchmal ist es notwendig, gleich mehrere Elemente auf einmal zu markieren. Dazu klicken Sie bitte mit
der Maus auf eine leere Stelle im Layout. Ziehen Sie dann mit noch gedriickter Maustaste einen Rahmen
auf. Wenn Sie die Maus loslassen, werden alle Elemente, die innerhalb oder auch nur teilweise innerhalb
des Rahmens liegen markiert.

Fir besonders knifflige Markierungen kénnen Sie auch mit der SHIFT-Taste arbeiten. Wenn Sie diese
gedriickt halten, kdnnen Sie mit der Maus nacheinander alle gewiinschten Elemente markieren, ohne die
vorherige Markierung zu verlieren. AulRerdem kénnen Sie mit einem Klick auf ein markiertes Element dieses
auch wieder abwahlen.

Tipp:

Wenn Sie ein einzelnes Element aus einer Gruppe oder aus einem Makro auswahlen méchten, so driicken
Sie einfach wahrend des Anklicken des Elementes die Taste <ALT>. Damit wird die Gruppierung temporar
aufgehoben, und Sie kdnnen ein einzelnes Element einer Gruppe bearbeiten.

Mit diesen Funktionen, die Sie auch nacheinander kombinieren konnen, erstellen Sie auf einfache Art und
Weise auch komplizierte Markierungen.

Verschieben

Zum Verschieben von Elementen klicken Sie mit der Maus einfach auf das Element und ziehen Sie es mit
noch gedriickter Maustaste an die gewiinschte Position.

Wenn Sie mehrere Elemente auf einmal verschieben mochten, so markieren Sie zunachst die Elemente.
Jetzt kdnnen Sie alle markierten Elemente zusammen verschieben.

Tipp:

Mit der STRG-Taste wird der Fang-Modus des Rasters temporar aufgehoben. Die Elemente kénnen jetzt
unabhangig vom Raster verschoben werden.

Sie kénnen die markierten Elemente auch mit den Cursortasten der Tastatur verschieben.

ﬁ Loschen
Zum Loschen von Elementen missen diese zunachst markiert werden. Danach fiihren Sie den Befehl
Loschen aus. Diesen erreichen Sie entweder Uber das Menl Bearbeiten, oder direkt mit der <ENTF>-
Taste auf der Tastatur. Alternativ kdnnen Sie auch den entsprechenden Toolbarknopf anklicken. Alle



markierten Elemente werden dabei von Ihrem Schaltplan entfemnt.

Create iPhone web-based documentation

Leiterbahnen

Zum Zeichnen won Leiterbahnen missen Sie in den Leiterbahn-Modus wechseln. Betatigen Sie dazu den
entsprechenden Knopf auf der linken Seite des Hauptfensters:

4 Leiterbahn

Wenn Sie nun mit der Maus Uber das Layout fahren, sehen Sie zusatzlich zum normalen Mauszeiger einen
Punkt in der GroRe der aktuellen Leiterbahnbreite. Dieser Punkt bestimmt den Startpunkt der zu
zeichnenden Leiterbahn. Mit einem Klick auf die linke Maustaste bestatigen Sie den Startpunkt. Von nun an
"klebt" immer ein abgewinkeltes Leiterbahnsegment an dem Mauszeiger. Durch weitere Klicks mit der
linken Maustaste kdnnen Sie nun lhre Leiterbahn zeichnen.

20,320 rmim
mm

0,000 mrm
3,810 mm

Wenn die Leiterbahn fertig ist, klicken Sie auf die RECHTE Maustaste. Jetzt kénnen Sie sofort eine neue
Leiterbahn beginnen. Méchten Sie den Leiterbahn-Modus verlassen klicken Sie nochmals auf die RECHTE
Maustaste oder driicken Sie <ESC>.

Abwinkelmodus

Wahrend des Zeichnens einer Leiterbahn kénnen Sie die Art der Abwinkelung durch mehrfaches Tippen auf
die Leertaste andern. Es gibt insgesamt 5 Abwinkelmodi, die Sie mit der Leertaste einfach durchtoggeln
kénnen. Nach 5 x Driicken kommen Sie dann wieder automatisch zum ersten Abwinkelmodus zurtick.

Tipp:
Mit der STRG-Taste wird der Fang-Modus des Rasters temporar aufgehoben. Liniensegmente kdnnen jetzt
unabhangig vom Raster positioniert werden.

Die aktuelle Breite der zu zeichnenden Leiterbahn wird auf der linken Fensterseite unterhalb der Knopfleiste
angezeigt:

a4 0.50 [
Hier konnen Sie die aktuelle Leiterbahnbreite andern. Bei einer Leiterbahnbreite von 0 mm, werden die
Leiterbahnen als "Haarlinie" gezeichnet. Diese Linienbreite ist nicht in mm zu messen, sondern sie ist

immer die feinste Linie, die das jeweilige Ausgabegerat (Bildschirm oder Drucker) darstellen kann.

Favoritenliste
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Es gibt eine Favoritenliste fur besonders haufig benutzte Leiterbahnstarken. Klicken Sie einfach mit der
Maus auf das Symbol links neben dem Eingabefeld.

hd
il 050 [
-

Daraufhin erscheint ein Men(, in dem Sie bereits abgelegte Leiterbahnbreiten mit einem Mausklick aufrufen
koénnen:

0.15 mm
0.20 mm
0.30 mm
0.40 mm
| 060 mm |
0.80 mm
1.00 mm
1.20 mm
140 mm

+ 0,18 mm

¥ Entfernen »
Mit dieser Funktion kénnen Sie also mit nur 2 Mausklicks einen bestimmten Wert einstellen.
Sollte der aktuell eingestellte Wert noch nicht in der Liste vorhanden sein, so haben Sie hier die
Maoglichkeit, diesen zu der Liste hinzuzufiigen. Ist der aktuelle Wert bereits in der Liste vorhanden, so wird

dieser in der Liste durch einen Haken markiert.

Mit Entfernen kénnen Sie existierende Eintrage aus der Liste |6schen.

Andern von bestehenden Leiterbahnen

Leiterbahnen kénnen auch nachtraglich editiert werden. Markieren Sie dazu die gewlinschte Leiterbahn. Alle
Knotenpunkte der Leiterbahn erscheinen daraufhin in blau. Sie kdnnen diese Knoten nun anklicken und
verschieben.

Virtuelle Knotenpunkte

Auf jeweils der halben Strecke zwischen 2 Knoten befindet sich ein "virtueller" Knotenpunkt. Dieser ist
eigentlich noch gar nicht vorhanden, jedoch kénnen Sie auch diesen anklicken und ziehen. Dabei entsteht
dieser Knotenpunkt dann tatsachlich. Damit kénnen Sie der Leiterbahn auf einfache Art und Weise neue
Knotenpunkte hinzufligen.

Wenn Sie mit der RECHTEN Maustaste auf einen blauen Knotenpunkt klicken, erscheint ein lokales
Popupmeni. Hier haben Sie die Méglichkeit, den Knotenpunkt zu entfernen, den Knotenpunkt auszurichten,
oder die Leiterbahn an dieser Stelle zu trennen. Mit diesen Mdglichkeiten kdnnen Sie die Leiterbahn ganz
nach lhren Wiinschen anpassen.

Wenn Sie eine Leiterbahn markieren, so wird deren aktuelle Breite im Einstellfeld angezeigt:



hd
i 030 [
-

Wenn Sie diesen Wert jetzt andern, so wird die markierte Leiterbahn (und auch alle anderen markierten
Leiterbahnen) an die neue Breite angepasst. So kénnen Sie die Leiterbahnbreiten bequem lhren Wiinschen
anpassen.

Immer wenn Sie Leiterbahnen markiert haben, wird das Einstellfeld in rot dargestellt. Daran kénnen Sie
jederzeit erkennen, dass das Andern der Breite sich direkt auf markierte Leiterbahnen auswirken wird.

Easy to use tool to create HTML Help files and Help web sites
Lotaugen, Durchkontaktierungen, Bohrungen

Zum Setzen von Létaugen missen Sie in den Létaugen-Modus wechseln. Betatigen Sie dazu den
entsprechenden Knopf auf der linken Seite des Hauptfensters:

n Létauge -

Die aktuelle Form der Létaugen ist auf dem Knopf selbst dargestellt. Um die Form der Létaugen zu andern
klicken Sie auf den Pfeil rechts am Knopf. Daraufhin erscheint ein grafisches Auswahlmeni der moglichen
Létaugenformen, aus dem Sie eine neue Form wahlen kdnnen. Die neue Form wird dann auf dem Knopf
selbst dargestellt.

Mit der Option Durchkontaktierung konnen Sie bestimmen, ob die Létaugen Durchkontaktierungen sein
sollen oder nicht. Durchkontakierte Létaugen erscheinen immer auf beiden Platinenseiten (bei Multilayer-
Platinen auch auf den innen liegenden Layern), und sind an einer anderen Farbe zu erkennen.

Wenn Sie nun mit der Maus Uber das Layout fahren, sehen Sie zusatzlich zum normalen Mauszeiger ein
Létauge mit den aktuellen Einstellungen. Mit einem Klick auf die linke Maustaste platzieren Sie das
Létauge an der entsprechenden Stelle.

15,240 mm
95,250 mm

Mit der RECHTEN Maustaste (oder <ESC>) kommen Sie schnell wieder in den Standardmodus.

3 verschiedene Létaugen

Hinweis:

Die Bohrldcher der Létaugen sind IMMER frei. Sie konnen durch kein anderes Element verdeckt werden. Es
ist also z.B. mdglich eine Leiterbahn oder eine Flache Uber existierende Létaugen zu legen. Die Bohrlécher
bleiben dabei dennoch frei.

Tipp:
Mit der STRG-Taste wird der Fang-Modus des Rasters temporar aufgehoben. Létaugen kdnnen jetzt
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unabhangig vom Raster positioniert werden.

Der aktuelle AuBen- bzw. Innendurchmesser (Bohrung) wird auf der linken Fensterseite unterhalb der
Anzeige der Leiterbahnbreite angezeigt. Diese Werte kénnen Sie hier direkt andern:

p=4 1.50 [
Q-

SHL 0.280 I

Favoritenliste
Es gibt eine Faworitenliste fir besonders haufig benutzte LétaugengréRen. Klicken Sie einfach mit der Maus
auf das Symbol links neben dem Eingabefeld.

ﬁ 1.60 ]
-
AL 0.80 [

Daraufhin erscheint ein Men(, in dem Sie bereits abgelegte Létaugengrofien mit einem Mausklick aufrufen
kénnen:

140 x 0,80 mm
140 x 1.00 mm
1.60 x 1,00 mm
2,00 x 0,80 mm
2,00 x 1,00 mm
2,40 x 1,20 mm

+ 160 x 1.20 mm

¥ Entfernen ¥

Mit dieser Funktion konnen Sie also mit nur 2 Mausklicks einen bestimmte GroRe auswahlen.

Sollte die aktuell eingestellte GroRRe noch nicht in der Liste vorhanden sein, so haben Sie hier die
Maoglichkeit, diese zu der Liste hinzuzufigen. Ist die aktuelle Grolie bereits in der Liste vorhanden, so wird
diese in der Liste durch einen Haken markiert.

Mit Entfernen konnen Sie existierende Eintrage aus der Liste I6schen.

Andern von bestehenden Létaugen

Lotaugen kénnen auch nachtraglich editiert werden. Wenn Sie ein Létauge markieren, so wird dessen
aktueller Durchmesser und Bohrung im Einstellfeld angezeigt. Auch das Létaugensymbol auf dem Knopf
passt sich dem markierten Létauge an. Wenn Sie nun eine andere Létaugenform einstellen, oder den
Durchmesser oder die Bohrung andern, so wird das markierte Létauge (und auch alle anderen markierten
Lotaugen) an die neuen Werte angepasst. So konnen Sie die Létaugen bequem lhren Wiinschen anpassen.

o Leterbahn

o Lotauge ~

B >0 rad

o
O -

Immer wenn Sie Létaugen markiert haben, wird das Einstellfeld in rot dargestellt. Daran kénnen Sie jederzeit



erkennen, dass das Andern der Werte sich direkt auf markierte Létaugen auswirken wird.

Wenn Sie das Eigenschaften-Panel aktiviert haben, kénnen Sie hier noch weitere Anderungen vornehmen:

Eigenschaften

1 Lotauge

Mittelpunkt:
X 29,210 KNl

Y= 77470 KNl

o i mm
—+ o mm
Durchkontaktiert
Thermal-Fad

T

arm:

Sie konnen hier z.B. den Mittelpunkt des Lotauges direkt angeben.

Reine Bohrungen

Eine reine Bohrung besteht praktisch nur aus dem Bohrloch ohne Kupferring. Diese Bohrlécher werden
meistens fur mechanische Befestigungen auf der Platine verwendet.

Um eine reine Bohrung auf der Platine zu erstellen, benutzen Sie einfach ein Létauge, stellen aber dessen
Innendurchmesser auf den gleichen Wert wie den AuRendurchmesser. Daran erkennt die Software, dass
Sie nur eine reine Bohrung verwenden mdchten. Die reine Bohrung wird immer mit einem Kreis und einem
inneren Kreuz gekennzeichnet, damit konnen Sie diese auf der Platine gut erkennen.

Durchkontaktierung (Via)

Eine Durchkontaktierung (auch Via genannt) ist ein spezielles Létauge, welches automatisch auf beiden
Platinenseiten erscheint. Bei Multilayer-Platinen erscheint dieses Létauge auch auf den beiden innen
liegenden Layern. Diese Létaugen sind innerhalb der Platine durchkontaktiert, also elektrisch verbunden.
Damit haben Sie die Mdglichkeit bei doppelseitigen Platinen ein Signal von der einen Seite zur anderen
Seite zu legen. Durchkontaktierungen verhalten sich ansonsten genau wie normale Létaugen. Sie kdnnen
diese genauso erstellen, I6schen, bearbeiten, verschieben usw. Als Unterscheidungsmerkmal wird bei
Durchkontaktierungen das Létauge in einer anderen Farbe dargestellt.

Um eine Durchkontaktierung zu erstellen, verfahren Sie genau so wie bei einem Létauge. Stellen Sie vorher
aber die Option Durchkontaktierung im Meni fur die Létaugenformen ein. Der Létaugenknopf erhalt dann
eine rote Bohrung. Daran kénnen Sie erkennen, ob momentan Durchkontaktierungen oder normale Létaugen
platziert werden.

Tipp:

Sie konnen ein Létauge jederzeit in eine Durchkontaktierung verwandeln und umgekehrt. Markieren Sie
dazu das oder die Létaugen und driicken Sie die Funktionstaste F12.

So kénnen Sie aus Létaugen Durchkontaktierungen machen, oder aus Durchkontaktierungen wieder
normale Létaugen.




Thermal-Pads

Mit der Option Thermal-Pad konnen Sie sogenannte Thermal-Pads erstellen. Beachten Sie bitte, dass
diese Thermal-Pads nur in Verbindung mit der AutoMasse funktionieren. Das Létauge wird dann nicht direkt
mit der AutoMasse verbunden, sondern Uber ein kleines Kreuz aus Leiterbahnen. Diese Art der Verbindung
erleichtert das spatere Verloten, da die umgebende Masseflache die Warme nicht mehr so schnell
aufnehmen kann und so der Létvorgang verkirzt wird.

Es gibt hier noch weitere Einstellungsmoglichkeiten:

Durchkontaktiert
Thermal-Pad

Starke: 0,53 mm
"

Positi

i
(- o
e

{+) Alle Layer gleich
() Layer individuell

Sie kdnnen hier die Starke sowie die Positionen und die Anzahl der Thermal-Pad-Stege einstellen.

Wenn es sich bei dem Thermal-Pad gleichzeitig um eine Durchkontaktierung handelt, haben Sie hier auch
noch die Mdglichkeit, die Positionen und die Anzahl der Thermal-Pad-Stege fur jeden Kupferlayer getrennt
zu bestimmen. So kdnnen Sie z.B. auf einem Layer alle Stege entfernen, so dass das Thermal-Pad auf
diesem Layer freigestellt ist und keinen Kontakt zur umgebenden Masseflache hat.

Um die Stege fir jeden Layer individuell zu definieren aktivieren Sie die Option Layer individuell. Jetzt
kénnen Sie die Stege fur jeden Kupferlayer getrennt einstellen. Die Einstellungen gelten immer fiir den
gerade aktiven Layer. Sie missen also den aktiven Layer entsprechend wechseln um die Stege fur die
einzelnen Layer zu andern.

Free HTML Help documentation generator
SMD-Pads

Zum Setzen von SMD-Pads missen Sie in den SMD-Pad-Modus wechseln. Betatigen Sie dazu den
entsprechenden Knopf auf der linken Seite des Hauptfensters:

B sMD-Pad
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Wenn Sie nun mit der Maus (ber das Layout fahren, sehen Sie zusatzlich zum normalen Mauszeiger ein
SMD-Pad in der aktuell eingestellten GroRe. Mit einem Klick auf die linke Maustaste platzieren Sie das
SMD-Pad an der entsprechenden Stelle.

10,160 mm
59,850 mm

Mit der RECHTEN Maustaste (oder <ESC>) kommen Sie schnell wieder in den Standardmodus.

3 verschiedene SMD-Pads

Tipp:
Mit der STRG-Taste wird der Fang-Modus des Rasters temporar aufgehoben. SMD-Pads koénnen jetzt
unabhangig vom Raster positioniert werden.

Der aktuelle Grolke des SMD-Pads wird wird auf der linken Fensterseite unterhalb der Anzeige der
LotaugengroRe angezeigt. Diese Werte kdnnen Sie hier direkt andern:

" o[
IR 5o [
-

Ein Klick auf den kleinen Doppelpfeil unter den Werten tauscht die Werte untereinander aus.

Favoritenliste
Es gibt eine Fawvoritenliste fir besonders haufig benutzte SMD-Pads. Klicken Sie einfach mit der Maus auf
das Symboal links neben dem Eingabefeld.

+ 0.60 gl
B e

+ _+

Darauthin erscheint ein Mend, in dem Sie bereits abgelegte SMD-Pads mit einem Mausklick aufrufen
koénnen:



0.50 x 0,60 mm

v 0,60 x 0,90 mm
0.80 x 0,90 mm
0.90 x 1.60 mm
1.00 x 1,20 mm
1.20 x 1,70 mm
1,20 x 2,70 mm

# Entfernen ’

Mit dieser Funktion konnen Sie also mit nur 2 Mausklicks einen bestimmte GroRe auswahlen.

Sollte die aktuell eingestellte Grofle noch nicht in der Liste vorhanden sein, so haben Sie hier die
Maoglichkeit, diese zu der Liste hinzuzufugen. Ist die aktuelle GroRRe bereits in der Liste vorhanden, so wird
diese in der Liste durch einen Haken markiert.

Mit Entfernen kénnen Sie existierende Eintrage aus der Liste |6schen.

Andern von bestehenden SMD-Pads

SMD-Pads kdénnen auch nachtraglich editiert werden. Wenn Sie ein SMD-Pad markieren, so wird dessen
aktuelle Grole im Einstellfeld angezeigt. Wenn Sie nun eine andere Grol3e einstellen, so wird das markierte
SMD-Pad (und auch alle anderen markierten SMD-Pads) an die neuen Werte angepasst. So kénnen Sie die
SMD-Pads lhren Wiinschen anpassen.

0.60 K

+
H- - 0.50 [
- _+

Immer wenn Sie SMD-Pads markiert haben, wird das Einstellfeld in rot dargestellt. Daran kénnen Sie
jederzeit erkennen, dass das Andern der Werte sich direkt auf markierte SMD-Pads auswirken wird.

Free HTML Help documentation generator
Kreisringe / Kreishogen

Zum Zeichnen von Kreisringen mussen Sie in den Kreisring-Modus wechseln. Betatigen Sie dazu den
entsprechenden Knopf auf der linken Seite des Hauptfensters:

G Kreisring

Klicken Sie nun auf dem Layout den gewilinschten Mittelpunkt des Kreisringes an, und ziehen Sie mit noch
gedriickter Maustaste den Kreisring auf die gewtinschte GréRRe. Die Breite des Kreisringes entspricht der
aktuell eingestellten Leiterbahnbreite.
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X 43,530 mm
b 57,150 mm

Start: 0,00°

Stop: 0
DM: 5,080 mm

Mit der RECHTEN Maustaste (oder <ESC>) kommen Sie schnell wieder in den Standardmodus.

Tipp:
Mit der STRG-Taste wird der Fang-Modus des Rasters temporar aufgehoben. Kreisringe kénnen jetzt
unabhangig vom Raster positioniert werden.

Die aktuelle Breite des zu zeichnenden Kreisringes wird auf der linken Fensterseite unterhalb der
Knopfleiste angezeigt:

hd
o~ [HEIET]
-

Hier konnen Sie die aktuelle Leiterbahnbreite andern.

Andern der Leiterbahnbreite

Kreisringe kdnnen auch nachtraglich in lhrer Starke editiert werden. Wenn Sie einen Kreisring markieren, so
wird dessen aktuelle Leiterbahnbreite im Einstellfeld angezeigt. Wenn Sie nun den Wert andern, so wird der
markierte Kreisring (und auch alle anderen markierten Kreisringe) an die neue Breite angepasst.

hd
i 030 [
-

Immer wenn Sie Kreisringe markiert haben, wird das Einstellfeld in rot dargestellt. Daran kénnen Sie
jederzeit erkennen, dass das Andern der Breite sich direkt auf markierte Kreisringe auswirken wird.

Kreisbégen

Jeder Kreisring kann auch ein Kreisbogen sein. Dazu hat jeder Kreisring zwei Knotenpunkte (Start- und
Endpunkt), die zunachst beide auf "3 Uhr" (entspricht 0°) liegen. Diese Knotenpunkte kénnen Sie einfach
mit der Maus anklicken und an die gewtnschte Position ziehen.

Eine numerische Einstellung der Start- und Stopwinkel, sowie des Mittelpunktes und des Durchmessers
koénnen Sie im Eigenschaften-Panel machen. Markieren Sie dazu den Kreisring und editieren Sie die Daten
nach Wunsch.




Eigenschaften

1 Kreisring

Mittelpunkt:
X 45.72 [N

¥ 44,45 [Nl
Leiterbahnbreite:

_0.30 Ky

Startwinkel:
| 0.00 [
Stopwinkel:

| 270.00 {1

Durchmesser:
12,70 LI

[ ]sperrfizeche
[ ] Gefillt
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Rechteck

Zum Zeichnen von Rechtecken miissen Sie in den Rechteck-Modus wechseln. Betatigen Sie dazu den
entsprechenden Knopf auf der linken Seite des Hauptfensters:

[ Rechteck -

Klicken Sie nun auf dem Layout den Startpunk des Rechtecks an, und ziehen Sie mit noch gedriickter
Maustaste das Rechteck auf die gewiinschte GroRRe. Die Leiterbahnbreite des Rechtecks entspricht der
aktuell eingestellten Leiterbahnbreite.

Dist: 11,352 mm

Mit der RECHTEN Maustaste (oder <ESC>) kommen Sie schnell wieder in den Standardmodus.

Tipp:
Mit der STRG-Taste wird der Fang-Modus des Rasters temporar aufgehoben. Rechtecke kdnnen jetzt
unabhangig vom Raster positioniert werden.

Die aktuelle Leiterbahnbreite des zu zeichnenden Rechtecks wird auf der linken Fensterseite unterhalb der
Knopfleiste angezeigt:

hd
o~ [HEIET]
-
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Hier konnen Sie die aktuelle Leiterbahnbreite andern.

Gefiillte Rechtecke
Wenn Sie auf den kleinen Pfeil rechts vom Rechteck-Knopf klicken, kénnen Sie wahlen, ob das Rechteck
als Leiterbahn (nur Rahmen) oder als Flache (gefiillt) erstellt werden soll.

2 Rechtecke

Nach dem Erstellen eines Rechtecks besteht das Rechteck entweder aus einer normalen Leiterbahn oder
einer normalen Flache.

Free help authoring environment

Flachen

Eine Flache besteht im Prinzip aus einem Umriss und einer Fullung. Der Umriss der Flache wird wie bei den
Leiterbahnen aus einzelnen Liniensegmenten gezeichnet. Es wird dazu auch die aktuelle Leiterbahnbreite
benutzt. Durch die Wahl der Leiterbahnbreite kdnnen Sie bei einer Flache bestimmen, wie kantig diese sein
soll.

Zum Zeichnen von Flachen mussen Sie in den Flachen-Modus wechseln. Betatigen Sie dazu den
entsprechenden Knopf auf der linken Seite des Hauptfensters:

K Fliche

Wenn Sie nun mit der Maus Uber das Layout fahren, sehen Sie zusatzlich zum normalen Mauszeiger einen
Punkt in der GroRe der aktuellen Leiterbahnbreite. Dieser Punkt bestimmt den Startpunkt der zu
zeichnenden Flache. Mit einem Klick auf die linke Maustaste bestatigen Sie den Startpunkt. Von nun an
"klebt" immer ein abgewinkeltes Leiterbahnsegment an dem Mauszeiger. Durch weitere Klicks mit der
linken Maustaste kénnen Sie nun lhre Flache zeichnen.

Mit der RECHTEN Maustaste oder mit der Taste <ESC> kdnnen Sie das Zeichnen der Flache beenden. Es
wird dann automatisch die letzte Verbindung zum Startpunkt erstellt und die so entstandene Flache wird
geflllt. Das Zeichnen einer Flache wird auch dann automatisch beendet, wenn Sie den Endpunkt der letzten
Linie auf den Startpunkt legen.

Eine Flache ist immer nur dann glltig, wenn Sie aus mindestens drei Liniensegmenten besteht, die auch
eine Flache bilden. Ist dies nicht der Fall, so wird das Flachenelement nicht angelegt.

Abwinkelmodus
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Wahrend des Zeichnens einer Leiterbahn kénnen Sie die Art der Abwinkelung durch mehrfaches Tippen auf
die Leertaste andern. Es gibt insgesamt 5 Abwinkelmodi, die Sie mit der Leertaste einfach durchtoggeln
kénnen. Nach 5 x Driicken kommen Sie dann wieder automatisch zum ersten Abwinkelmodus zuriick.

Tipp:
Mit der STRG-Taste wird der Fang-Modus des Rasters temporar aufgehoben. Liniensegmente kdnnen jetzt
unabhangig vom Raster positioniert werden.

Die aktuelle Breite der zu zeichnenden Leiterbahn wird auf der linken Fensterseite unterhalb der Knopfleiste
angezeigt:

hd
o~ [HEIET]
-

Hier konnen Sie die aktuelle Leiterbahnbreite, also die Breite der Umrisslinie andern.

Andern von bestehenden Flichen

Flachen kdnnen auch nachtraglich editiert werden. Das geschieht &hnlich wie beim Editieren von
Leiterbahnen, da der Umriss der Flache ja aus einem Leiterbahnzug besteht. Markieren Sie dazu die
gewlnschte Flache. Alle Knotenpunkte der Flache erscheinen darauthin in blau. Sie kdnnen diese Punkte
nun anklicken und verschieben.

Virtuelle Knotenpunkte

Auf jeweils der halben Strecke zwischen 2 Knoten befindet sich ein "virtueller" Knotenpunkt. Dieser ist
eigentlich noch gar nicht vorhanden, jedoch kénnen Sie auch diesen anklicken und ziehen. Dabei entsteht
dieser Knotenpunkt dann tatsachlich. Damit kénnen Sie der Leiterbahn auf einfache Art und Weise neue
Knotenpunkte hinzufligen.

Wenn Sie mit der RECHTEN Maustaste auf einen blauen Knotenpunkt klicken, erscheint ein lokales
Popupmeni. Hier haben Sie die Méglichkeit, den Knotenpunkt zu entfernen oder den Knotenpunkt
auszurichten.

Wenn Sie eine Flache markieren, so wird deren aktuelle Breite der Umrisslinie im Einstellfeld angezeigt:
=g 0300

Wenn Sie diesen Wert jetzt &ndern, so wird die markierte Flache (und auch alle anderen markierten
Flachen) an die neue Breite angepasst.

Immer wenn Sie Flachen markiert haben, wird das Einstellfeld in rot dargestellt. Daran kénnen Sie jederzeit
erkennen, dass das Andern der Breite sich direkt auf markierte Flachen auswirken wird.

Wenn Sie das Eigenschaften-Panel aktiviert haben, kénnen Sie bei einer markierten Flache noch weitere
Einstellungen machen:




Eigenschaften

1 Flache

Aussenlinie:

030 [y

Gerastert

(#) Aussenlinie
() selbstdefiniert
Starke:

| 0.50 [
Knoten: 9
[ ]sperrflache

Flachen kdénnen nicht nur komplett gefiillt sein, sondern auch gerastert.
Dazu aktivieren Sie einfach die Option Gerastert und wahlen dann die Starke der Rasterung aus.

Easy to use tool to create HTML Help files and Help web sites
Spezialformen

Hiermit kénnen Sie verschiedene geometrische Formen erstellen:

e Gleichseitige Vielecke

e Spiralen

e Zeichnungsrahmen

Die Vielecke eignen sich nicht nur zur direkten Verwendung im Layout, sondern dienen auch hervorragend
als Konstruktionshilfe. Wenn z.B. bei einem runden Bauteil 12 Anschlisse in einer Kreisform angeordnet
sind, so erstellen Sie einfach ein 12-Eck in der entsprechenden Grol3e, platzieren Sie dann die Létaugen auf
die Eckpunkte des Vieleckes, und lI6schen Sie das Vieleck anschlieRend wieder.

Spiralen sind "von Hand" ebenfalls schwer zu erstellen. Sie werden in erster Linie auf HF-Platinen verwendet
um Induktivitdten nachzubilden oder zu kompensieren.

Zum Erstellen einer Spezialform missen Sie in den Spezialform-Modus wechseln. Betatigen Sie dazu den
entsprechenden Knopf auf der linken Seite des Hauptfensters:

% Spezialform

Erstellen eines Vieleckes
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Rpemalfarn‘ren

Vieleck | Spirale | Rahmen

Radius: 12.0 Nl

Linienbreite; 0,40 KRl

anzahl der Ecken: R0
winkeloffset []: R 0

[ ]strahlen
[ cefilt

K ] l Abbrechen

Hier stellen Sie einfach die gewlinschten Parameter ein. In der Vorschau sehen Sie sofort die Auswirkungen
der einzelnen Parameter.

Wenn Sie die Eingaben bestatigt haben, kdnnen Sie das Vieleck auf der Arbeitsflache platzieren. Wenn Sie
mit der Maus Uber das Layout fahren, sehen Sie zusatzlich zum normalen Mauszeiger ein Abbild des

Vieleckes. Mit einem Klick auf die linke Maustaste platzieren Sie das Vieleck an der entsprechenden
Stelle. Mit der RECHTEN Maustaste (oder <ESC>) brechen Sie die Aktion ab.

Erstellen einer Spirale

Rpemalfarmen

Vieleck | Spirale | Rahmen

Start-Radius: i mm

Abstand: 2.0 Kl
Linienbreite: 0,40 FNnll
Umndrehungen:  [JIEEER] 0
{®) rund
() quadratisch

Durchmesser: 28,300 mm

oK l [ Abbrechen

Hier stellen Sie einfach die gewlinschten Parameter ein. In der Vorschau sehen Sie sofort die Auswirkungen
der einzelnen Parameter.

Wenn Sie die Eingaben bestatigt haben, kdnnen Sie die Spirale auf der Arbeitsflache platzieren. Wenn Sie
mit der Maus Uber das Layout fahren, sehen Sie zusétzlich zum normalen Mauszeiger ein Abbild der
Spirale. Mit einem Klick auf die linke Maustaste platzieren Sie die Spirale an der entsprechenden Stelle. Mit



der RECHTEN Maustaste (oder <ESC>) brechen Sie die Aktion ab,

Erstellen eines Rahmens

Spezialformen

Vieledk || Spirale | Rahmen

spalten: RV 25, .. +

Oben + Unten W

zeien: RV 12.. v

Links + Rechts L

Breite: 57.0 Nl
Hiihe: 37.0 KNy

| ok || abbrechen |

Hier stellen Sie einfach die gewlinschten Parameter ein. In der Vorschau sehen Sie sofort die Auswirkungen
der einzelnen Parameter.

Mit Autosize passen Sie die GroRe des Rahmens automatisch an lhre aktuell eingestellte Platinengro3e an

Wenn Sie die Eingaben bestatigt haben, kénnen Sie den Rahmen auf der Arbeitsflache platzieren. Wenn
Sie mit der Maus (iber das Layout fahren, sehen Sie zusatzlich zum normalen Mauszeiger ein Abbild des
Rahmens. Mit einem Klick auf die linke Maustaste platzieren Sie den Rahmen an der entsprechenden
Stelle. Mit der RECHTEN Maustaste (oder <ESC>) brechen Sie die Aktion ab,

Tipp:
Mit der STRG-Taste wird der Fang-Modus des Rasters temporar aufgehoben. Die Spezialformen kénnen
jetzt unabhangig vom Raster positioniert werden.

Easily create Help documents

Texte

Zum Erstellen von Texten miissen Sie in den entsprechenden Text-Modus wechseln. Betétigen Sie dazu
den entsprechenden Knopf auf der linken Seite des Hauptfensters:

ah| Text

Daraufhin erscheint der Dialog zum Erstellen eines Textes.
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Text Hoehe [mm]
abd] 2.0 t%
Starke Stil Winkel Spiegeln
) Diinn " Eng o= = Horizontal
() Mormal (®) Normal [ vertikal
) Dick ) weit A

: = 180° 270°
Automatik
[]zahl an Text anhéngen aK
Beqinnen bei: |0 -

Abbrechen

Geben Sie hier den gewiinschten Text ein, die Hohe des Textes, den Textwinkel, usw.

Wenn Sie die Eingaben bestatigt haben, konnen Sie den Text auf der Arbeitsflache platzieren.

Wenn Sie mit der Maus Uber das Layout fahren, sehen Sie zusatzlich zum normalen Mauszeiger ein Abbild
des Textes. Mit einem Klick auf die linke Maustaste platzieren Sie den Text an der entsprechenden Stelle.
Mit der RECHTEN Maustaste oder mit <ESC> brechen Sie den Textmodus ab.

2 Texte

Texte auf der unteren Platinenseite (K2 oder B2) sollten immer gespiegelt sein. Da Sie bei der
Layoutentwicklung quasi durch die Platine schauen, sehen Sie die untere Platinenseite immer gespiegelt.
In der Regel Gibernimmt Sprint-Layout das spiegeln automatisch fur Sie.

Automatik

Mit der Automatik-Funktion kénnen Sie Texte mit fortlaufenden Nummem automatisch erstellen (wie z.B.
R1, R2, ...). Die Nummer wird dann immer automatisch an den eingegebenen Text angehangt. Nach dem
Platzieren des Textes kdnnen Sie sofort den Text mit der nachsten Nummer platzieren. So kénnen Sie z.B.
komfortabel Aufzahlungen erstellen. Mit der RECHTEN Maustaste oder mit <ESC> brechen Sie den
Automatikmodus ab.

Tipp:
Mit der STRG-Taste wird der Fang-Modus des Rasters temporar aufgehoben. Die Texte konnen jetzt
unabhangig vom Raster positioniert werden.

Andern von bestehenden Texten
Zum Andern von bestehenden Texten auf dem Layout geniigt ein Doppelklick auf den entsprechenden Text.
Es erscheint daraufhin der Dialog, in dem Sie die Anderungen vornehmen kénnen.

Wenn Sie das Eigenschaften-Panel sichtbar haben, kénnen Sie die Eigenschaften des markierten Textes
auch direkt editieren:




Eigenschaften

1 Text

abc

Texthoehe:
2.0 LI

eff. Linienstarke:
0,222 mm

Winkel

0 v
o= 90=
130% 270*

Spiegeln
Horizontal
[ ] vertikal

Sl
Ceng
(%) Mormal
) weit

Linienstérke

{:} Ddnn
(%) Mormal

) Dick

[ |sperrflaeche

Damit sparen Sie sich den Umweg (iber den Dialog und auR erdem wird jede Anderung auch sofort auf dem
Layout sichtbar.

Full featured Documentation generator
Arbeiten mit der Zwischenablage

Die Zwischenablage ist ein nutzliches Werkzeug in fast allen Windows-Programmen. Auch mit Sprint-
Layout haben Sie die Mdglichkeit, diese Funktionen zu nutzen. Die Zwischenablage ist wie ein Container, in
dem Sie Elemente lhres Layouts ablegen, und spater auch wieder darauf zugreifen kénnen. Mit folgenden
Befehlen bedienen Sie sich der Zwischenablage:

Ausschneiden
Kopieren
Einflgen
Duplizieren

Diese Befehle finden Sie im Meni Bearbeiten. Jedem Befehl ist auch ein entsprechender Knopf in der
Toolbar gewidmet. Fiir schnelles Arbeiten sind diese Befehle auch im lokalen Popupmeni (rechter
Mausklick auf die Arbeitsflache) vorhanden. Die Befehle haben im einzelnen folgende Bedeutung:

S
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Ausschneiden
Kopiert alle markierten Elemente von lhrem Layout in die Zwischenablage. AnschlieRend werden die
markierten Elemente von lhrem Layout gel6scht.

Kopieren
Kopiert alle markierten Elemente von Ihrem Layout in die Zwischenablage. Im Gegensatz zum
Ausschneiden bleiben die markierten Elemente jedoch auf Ihrem Layout erhalten.

e

Einfugen

Kopiert den Inhalt der Zwischenablage in Ihr Layout.

Die eingeflugten Elemente "kleben" an dem Mauszeiger, und kénnen nun mit einem Mausklick platziert
werden.

o

Duplizieren
Das Duplizieren kopiert alle markierten Elemente in die Zwischenablage, und schaltet dann automatisch in
den Einflge-Modus wo Sie die Elemente als Kopie gleich platzieren kénnen.

Easily create CHM Help documents
Zoomen

Das Zoomen ist eine sehr wichtige Funktion von Sprint-Layout. Erst damit wird es méglich zunachst das
komplette Layout zu betrachten, im nachsten Moment aber eine besonders knifflige, enge Stelle im
Grolformat zu bearbeiten.

Zoomen mit dem Mausrad

Die einfachste und bequemste Art zum Zoomen und Navigieren ist das Benutzen des Scrollrades lhrer
Maus.

Wenn sich Sie die Maus auf der Arbeitsflache lhres Layouts befindet, kénnen Sie mit dem Scrollrad
zoomen. Beim Hineinzommen wird dabei die aktuelle Mausposition automatisch mittig auf der Arbeitsflache
platziert. So kdnnen Sie immer mit ein wenig Raus- und Reinzoomen alle gewiinschten Bereiche lhres
Layouts anfahren.

Alle weiteren Moglichkeiten zum Zoomen sind veraltet und nicht 6konomisch, aber
aus nostalgischen Griinden immer noch moglich:

Der Zoom-Modus
Zum Zoomen wahlen Sie zunachst den entsprechenden Modus-Schalter:

@l Zoom

Die Maus verwandelt sich dann tber dem Layout in eine Lupe. Mit einem Klick auf die linke Maustaste
koénnen Sie nun in das Layout hinein zoomen, mit einem Klick auf die rechte Maustaste zoomen Sie wieder
heraus.

Beim Reinzoomen bestimmen Sie mit der Position des Linksklicks die Bildmitte der nachsten Zoomstufe.
So kénnen Sie den gewtinschten Bereich schnell und exakt anfahren.

Sie kénnen auch einen gewlinschten Bereich "einrahmen". Klicken Sie dazu mit der linken Maustaste und
ziehen Sie mit noch gedrickter Taste den Rahmen entsprechend auf. Nach dem Loslassen der Maustaste
wird der eingerahmte Bereich gezoomt dargestellt.
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Wenn Sie die jeweils groRte oder kleinste Zoomstufe erreicht haben, zeigen weitere Zoomwersuche keine
Wirkung mehr.

Zusatzlich zum normalen Zoomen bietet Sprint-Layout noch weitere Zoombefehle, die Sie mit einem Klick
auf das Lupensysmbol in der Toolbar aufrufen kénnen:

2!

Zoom vorher
Hiermit kénnen Sie die letzten Zoomworgange riickgangig machen, und so wieder zu frilheren Ansichten
zurtckkehren.

a

Zoom Platine
Dieser Befehl stellt die gesamte Platine optimal auf der Arbeitsflache dar.

Zoom Objekte

Dieser Befehl stellt alle Elemente des Layouts optimal auf der Arbeitsfiache dar. Der Unterschied zu "Zoom
Platine" ist der, dass hier wirklich nur auf die Elemente und nicht auf die gesamte Platine gezoomt wird. Die
Elemente nehmen nicht immer die gesamte Platine in Anspruch.

Zoom Markierung
Dieser Befehl stellt alle markierten Elemente des Layouts optimal auf der Arbeitsflache dar.

Der Platinen-Zoom

Zusatzlich zu den normalen Zoomfunktionen bietet Sprint-Layout die Moglichkeit den gewiinschten
Platinenabschnitt schnell und intuitiv mit dem Platinen-Zoom einzustellen. Der Platinen-Zoom kann tber das
Menu Optionen ein- oder ausgeschaltet werden. Im eingeschalteten Zustand befindet sich der Platinen-
Zoom unterhalb der Einstellknépfe auf der linken Seite:

IR

~

Die dunkelgriine Flache symbolisiert lhre Platine, und die hellgrine Flache den aktuell angezeigten
Platinenbereich. Sie kénnen den hellgriinen Bereich nun einfach mit der Maus anklicken und verschieben.
Sofort &ndert sich auch der dargestellte Bereich im Editor. So kénnen Sie die ganze Platine abfahren.

Mit einzelnen Mausklicks auf den hellgriinen Bereich kdnnen Sie auch den Zoomfaktor bestimmen:

e Einlinker Mausklick zoomt in die Platine hinein, der hellgriine Bereich wird damit kleiner.
e Ein rechter Mausklick zoomt aus der Platine heraus, der hellgriine Bereich wird damit grof3er.

Zum Verwenden des Platinen-Zooms brauchen Sie nicht immer extra in den Zoom-Modus schalten. Sie
koénnen den Platinen-Zoom jederzeit verwenden.

Free Web Help generator

Rotieren, Spiegeln, Ausrichten
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Alle Elemente auf dem Layout kdnnen gedreht, gespiegelt oder am Raster ausgerichtet werden. Dazu
stehen Ihnen folgende Befehle zur Verfligung:

Rotieren

Horizontal spiegeln
Vertikal spiegeln
Ausrichten

Am Raster ausrichten

Diese Befehle finden Sie im Meni Funktionen. Jedem Befehl ist auch ein entsprechender Knopf in der
Toolbar gewidmet. Fiir schnelles Arbeiten sind diese Befehle (auer Ausrichten) auch im lokalen
Popupmenii (RECHTER Mausklick auf die Arbeitsfiache) vorhanden. Die Befehle haben im einzelnen
folgende Bedeutung:

c -
Rotieren
Hiermit werden alle markierten Elemente um einen frei einstellbaren Winkel im Uhrzeigersinn gedreht. Es
kénnen sowohl einzelne Elemente wie auch komplette Layout-Teile rotiert werden.
Mit dem Pfeil kdnnen Sie den gewtiinschten Drehwinkel einstellen. Hier kénnen Sie entweder einen fest
wvorgegebenen Winkel wie 90°, 45°, 30° oder 15° auswahlen, oder einen freien Drehwinkel einstellen.

Tipp:
Wenn Sie wahrend des Klicks die SHIFT-Taste gedrickt halten, dann wird gegen den Uhrzeigersinn
rotiert.

M=
Spiegeln

Hiermit werden alle markierten Elemente entweder vertikal oder horizontal gespiegelt. Es kénnen sowohl
einzelne Elemente wie auch komplette Layout-Teile gespiegelt werden.

=

Ausrichten

Hiermit konnen Sie mehrere Elemente untereinander ausrichten. Sie haben die Wahl zwischen links, rechts,
oben, unten, horizontal-mittig oder vertikal-mittig. Alle markierten Elemente werden sich entsprechend der
jeweiligen Funktion ausrichten.

EEN
AR

Am Raster ausrichten

Hiermit konnen Sie markierte Elemente in das gegenwartig aktuelle Raster zwingen. Haben Sie mehrere
Elemente gleichzeitig markiert, so unterscheidet diese Funktion ob die Elemente gruppiert sind oder nicht:
Sind die Elemente nicht gruppiert, so wird jedes einzelne Element am Raster ausgerichtet. Das kann dazu
flhren, dass sich der Abstand der einzelnen Elemente zueinander verandert. Sind die Elemente gruppiert,
so wird der relative Abstand der einzelnen Elemente nicht verandert, die Gruppe als solches bleibt also
unverandert. Das Programm versucht dann die Gruppe als ganzes am Raster auszurichten.

Easy to use tool to create HTML Help files and Help web sites

Gruppierungen bilden und auflésen

Sie kénnen mehrere Elemente des Layouts zu einer Gruppe zusammenfassen. Das hat den Vorteil, dass
Sie alle Elemente der Gruppe mit nur einem Klick komplett markieren, verschieben oder anderweitig
bearbeiten kénnen. AuRerdem werden die in der Gruppe enthaltenen Elemente gegen versehentliche
Anderungen geschiitzt. Aus einer Gruppe kdnnen keine einzelnen Elemente geldscht werden. Jede Gruppe
besteht immer aus mindestens zwei einzelnen Elementen. Es sind auch mehrstufige Gruppierungen
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moglich, das bedeutet, dass auch verschiedene Gruppen wieder zu einer Gruppe zusammengefasst werden
konnen.

Es kann erforderlich sein, eine bestehende Gruppe in ihre Bestandteile zu zerlegen, um die Elemente in der
Gruppe zu bearbeiten. Beim Auflésen einer Gruppe wird jeweils nur die oberste Stufe der Gruppierung
aufgehoben, d.h. eventuell schon vorher bestehende Untergruppen bleiben erhalten. Wenn nétig wiederholen
Sie fur die Untergruppen den Vorgang.

Tipp:
Um nur ein einzelnes Element aus einer Gruppe zu markieren um es zu bearbeiten oder zu entfernen,
kénnen Sie dieses Element auch einfach mit gedriickter <ALT>-Taste anklicken und einzeln markieren.

8 &

Mit den Befehlen Gruppieren und Gruppierung aufheben stehen lhnen die zwei notwendigen Funktionen
zur Verfigung. Diese Befehle finden Sie im Menu Funktionen. Jedem Befehl ist auch ein entsprechender
Knopf in der Toolbar gewidmet. Fir schnelles Arbeiten sind diese Befehle auch im lokalen Popupment
(RECHTER Mausklick auf die Arbeitsflache) vorhanden.

In einigen Fallen verwendet das Programm die Gruppierungsfunktion automatisch. Wenn Sie z.B. Elemente
aus der Zwischenablage in lhr Layout einfligen, so werden diese automatisch gruppiert. Auch Makros
werden immer als Gruppe in lhr Layout eingefiigt. Selbstverstandlich kénnen Sie diese Gruppierungen
ebenso autheben, wie die Gruppierungen eigener erstellten Gruppen.

Full featured Documentation generator

Arbeiten mit Luftlinien

Mit Hilfe von Luftlinien kénnen Sie gewlinschte Verbindungen auf lnrem Layout "markieren”. So kénnen Sie
sicherstellen, dass keine Verbindungen vergessen werden.

Die Luftlinien sind auch wichtig fir den Einsatz des Autorouters. Der Autorouter kann nur Anhand der
Luftlinien erkennen, welche Signalwege er routen soll.

Auferdem koénnen Ihnen diese Luftlinien beim Platzieren der einzelnen Bauteile auf dem Layout helfen.
Luftlinien werden immer als direkte dinne Linien zwischen den einzelnen Verbindungspunkten dargestellt.
Wenn Sie nun Bauteile verschieben, so werden die Luftlinien automatisch mitgefiihrt. Sie kénnen die
Bauteile so drehen und platzieren, dass sich am wenigsten Kreuzungen ergeben. Damit haben Sie schon
bei der groben Platzierung der Bauteile auf Inrem Layout, eine Ubersicht Uber die Komplexitat der zu
verlegenden Leiterbahnen.

Zum Erstellen von Luttlinien missen Sie in den Luftlinien-Modus wechseln. Betatigen Sie dazu den
entsprechenden Knopf auf der linken Seite des Hauptfensters:

.o Luftlinie

Luftlinien kdnnen immer nur zwischen zwei Létaugen oder SMD-Pads gezogen werden. Klicken Sie einfach
nacheinander die beiden Létaugen an, die mit einer Luttlinie verbunden werden sollen. Nachdem Sie das
erste Létauge angeklickt haben, "klebt" bereits eine Luftlinie an der Maus. Diese Luftlinie kdnnen Sie nun
mit der Wahl eines zweiten Lotauges fixieren. Um das Auswahlen der Létaugen zu vereinfachen, leuchten
diese auf sowie der Mauszeiger auf ein Létauge zeigt. Auf diese Art und Weise kdnnen Sie beliebig viele
Luftlinien ziehen.

Méchten Sie das Luftlinienziehen beenden, oder einen neuen Startpunkt haben, so klicken sie mit der
RECHTEN Maustaste.
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Beispiel von 3 Luftlinien

Entfernen von Luftlinien

Um eine Luftlinie zu Entfernen mussen Sie sich (wie beim Erstellen) im Luftlinien-Modus befinden. Fahren
Sie mit der Maus einfach auf eine bestehende Luftlinie. Diese wird dann automatisch markiert und der
Mauszeiger verwandelt sich in ein x. Mit einem Klick kénnen Sie diese Luftlinie nun entfernen.

&3

Automatisches Entfernen von Luftlinien

Sprint-Layout ist in der Lage, zu erkennen, ob lhre Luftlinien bereits durch das Layout verbunden sind oder
nicht. Bereits verbundene Luftlinien kénnen auf Wunsch automatisch entfemt werden.

Benutzen Sie dazu bitte den Menubefehl Extras | Luftlinien entfernen... Dieser Befehl hat auch einen
eigenen Knopf in der Toolbar.

Sprint-Layout untersucht nun fir jede Luftlinie, ob diese bereits durch das Kupfer-Layout verbunden ist. Bei
doppelseitigen Platinen werden auch die Durchkontaktierungen berticksichtigt. Alle bereits verbundenen
Luftlinien werden dabei automatisch entfernt. Am Ende dieses Vorgangs wird Ihnen mitgeteilt wie \iele
Luftlinien entfernt wurden und wie viele Luftlinien noch verbleiben.

Create iPhone web-based documentation

Der Autorouter

In Sprint-Layout ist ein einfacher point-to-point Autorouter integriert. Dieser ist in der Lage vorhandene
Luftlinien automatisch mit einer Leiterbahn zu verbinden. Der Autorouter ist nicht dazu gedacht, komplette
Platinen automatisch auf Knopfdruck zu erzeugen. Diese Arbeit kann Ihnen in der Regel kein Autorouter
abnehmen. Fur eine vemuinftige Layoutentwicklung ist auf jeden Fall auch Eigeninitiative gefordert.

Der Autorouter in Sprint-Layout ist so ausgelegt, dass er in das Konzept der Software passt: Einfach zu
bedienen und doch in vielen Féllen erstaunlich leistungsfahig. Sie brauchen keine unverstandlichen Angaben
und Optionen einstellen. Der Autorouter lasst sich genauso einfach und intuitiv bedienen, wie der Rest der
Software auch.

Zum Benutzen des Autorouters wechseln Sie bitte in den Autoroute-Modus. Betéatigen Sie dazu den
entsprechenden Knopf auf der linken Seite des Hauptfensters:

_,1_1'3 Autoroute

Oberhalb Ihres Layouts erscheint darauthin ein kleine Leiste mit den Optionen des Autorouters:

,.:1 Breite der Leiterbahn: m i mm Orientierung am aktuellen Raster  Status: (2 (=
Mindestabstand: PR | mm  Raster fiir Autoroute: 1,27 mm [Bereit |

Breite der Leiterbahn:
Hier stellen Sie die gewlinschte Breite der Leiterbahn ein, die der Autorouter verlegen soll.

Mindestabstand:
Hier geben Sie den Mindestabstand ein, den die automatisch verlegte Leiterbahn zu anderen Elementen
einhalten soll.
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Orientierung am aktuellen Raster
Mit dieser Option zwingen Sie den Autorouter die neue Leiterbahn im aktuell eingestellten Raster (oder
Teiler davon) zu verlegen. Das Raster fur den Autorouter wird Ihnen darunter direkt angezeigt.

Eine Luftlinie "Autorouten”

Mit der Maus koénnen Sie nun einzelne Luttlinien auf lnrem Layout anwahlen. Sowie Sie eine Luttlinie
beriihren, leuchtet diese zusammen mit Ihren Anschliissen auf. Mit einem einfachen Mausklick kénnen Sie
nun diese Luftlinie "Autorouten" lassen.

Beispiel mit 2 Autorouten

Der Autorouter verlegt die Leiterbahn immer auf dem derzeit aktiven Layer. Achten Sie daher darauf, dass
Sie den gewiinschten Layer aktiviert haben.

Der Autorouter sucht nun nach dem kirzesten Weg einer Leiterbahn zwischen den beiden gewtinschten
Punkten. Dabei weicht er den Elementen aus, die Inm im Wege stehen.

Findet der Autorouter eine Verbindung, so verlegt er die neue Leiterbahn auch gleich. Ansonsten bekommen
Sie eine Meldung in der Statuszeile des Autorouters angezeigt.

Verlegte Autorouten erkenne Sie daran, dass diese mit einem inneren Streifen dargestellt werden.

Auflosen einer "Autoroute”
Sie konnen eine Autoroute auch wieder in eine Luftlinie auflésen. Klicken Sie dazu einfach noch einmal auf
eine bereits verlegte Autoroute. Diese wird darauthin wieder entfernt, und die Luftlinie wird wieder hergestellt.

Bearbeiten einer "Autoroute™
Neben dem Wiederauflosen einer Autoroute, kdnnen Sie diese auch wie eine ganz normale Leiterbahn von
Hand nachtraglich bearbeiten. Sie kénnen die Breite verandern, Knotenpunkte verschieben, 16schen, usw.

Tipps zum Verwenden des Autorouters

Wenn Sie viele Luftlinien haben, die Sie autorouten méchten, so fangen Sie mdglichst bei den einfachsten
Verbindungen an. Sie werden dann schnell merken, ob Sie sich durch eine bestimmte Autoroute vielleicht
mehrere andere Wege fir andere Autorouten verbaut haben. Lésen Sie dann einfach diese Autoroute wieder
auf, und verlegen Sie dann die anderen Autorouten. Spielen Sie einfach mit der Reihenfolge des
Autoroutens, um die besten Ergebnisse zu erhalten.

Der Autorouter hat nattrlich mehr Méglichkeiten einen Weg zu finden, je diinner die zu verlegende
Leiterbahn ist, und je geringer der Mindestabstand sein darf. Wenn der Autorouter eine Verbindung nicht
routen kann, so verandern Sie diese Parameter etwas zu seinen Gunsten. Sie konnen die Autoroute spater
bei Bedarf ja noch editieren.

Single source CHM, PDF, DOC and HTML Help creation

Testen von Layouts

Mit dieser hilfreichen Funktion kénnen Sie Ihr Layout auf "elektrische Verbindungen" testen. Sie kdnnen
einfach eine beliebige Stelle auf Inrem Layout anklicken, und es werden automatisch alle Layout-Elemente
eingefarbt, die durch das Layout mit diesem Punkt elektrisch verbunden sind. Diese Funktion stellt eine
grobe Hilfe zum Uberpriifen eines Layouts dar.
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Zum Testen won Layouts missen Sie in den Test-Modus wechseln. Betéatigen Sie dazu den entsprechenden
Knopf auf der linken Seite des Hauptfensters:

‘ﬁ Test

Wenn Sie nun mit der Maus Uber das Layout fahren, sehen Sie anstelle des normalen Mauszeigers eine
stilisierte Messspitze. Klicken Sie mit dieser Messspitze einfach auf die Stelle in Ihrem Layout, die Sie
testen mochten. Daraufhin werden alle Layout-Elemente, die mit diesem Punkt elektrischen Kontakt haben
eingefarbt. Sie kdnnen nun an eine andere Stelle klicken um einen neuen Test zu machen. Mit der
RECHTEN Maustaste oder mit <ESC> kénnen Sie den Test-Modus wieder verlassen.

Hinweis:

Beim Testen werden auch Verbindungen berlicksichtigt, die auf der gegenuiberliegenden Platinenseite (in
Verbindung mit Durchkontaktierungen) gemacht wurden.

Blinkender Test-Modus
Die verbundenen Elemente kénnen auch blinkend dargestellt werden. Das erhéht die Ubersichtlichkeit bei
komplexeren Layouts. Diese Option kénnen Sie in den Grundeinstellungen vornehmen.

Luftlinien beim Test mit beriicksichtigen

Optional kénnen auch Luttlinien beim Test bertcksichtigt werden. Es werden dann auch die Elemente, die
bisher nur mit Luftlinien verbunden sind als "Verbunden" angesehen. Diese Option kénnen Sie in den
Grundeinstellungen vornehmen.

Free PDF documentation generator
Messen

Mit dieser Funktion kénnen Sie einfach und bequem Abstande und Winkel auf lnrem Layout messen.

Um in den Messen-Modus zu wechseln, betatigen Sie den entsprechenden Knopf auf der linken Seite des
Hauptfensters:

o Messen

Jetzt kénnen Sie an einer beliebigen Stelle auf Ihr Layout klicken, und mit der Maus einen Kasten
aufziehen:
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45°

Es werden Ihnen dabei laufend folgende Angaben gemacht:

e X X-Koordinate

o Y: Y-Koordinate

o dX Abstand in X-Richtung (waagerechter Abstand)

e dY: Abstand in Y-Richtung (senkrechter Abstand)

e Abstand:  Absoluter Abstand der beiden Eckpunkte (diagonale Lange)
o Winkel: Der Winkel der Diagonalen

Mit diesen Angaben kdénnen Sie Ihr Layout genau ausmessen.
Je grélRer dabei die aktuelle Zoomstufe ist, umso genauer kénnen Sie die Maus positionieren, und umso
genauer werden dann auch lhre Messungen.

Tipp:
Mit der STRG-Taste wird der Fang-Modus des Rasters temporar aufgehoben. Sie kénnen dann die
Messung auch unabhangig vom eingestellten Raster vornehmen.

Mit der RECHTEN Maustaste oder mit <ESC> konnen Sie den Messen-Modus wieder verlassen.

Full featured Documentation generator
Die AutoMasse

Diese Funktion gibt lhnen die Méglichkeit Platinen zu erzeugen, deren gesamte - nicht genutzte - Flache
mit Kupfer ausgefiillt wird. Dadurch kann z.B. der Atzvorgang bei der Herstellung der Platine wesentlich
schonender und schneller durchgefihrt werden. Auch bei vielen HF-Platinen ist es sinnwoll, leere Flachen
aus Abschirmungsgriinden mit Kupfer zu flllen. Beachten Sie hierbei jedoch, dass die "AutoMasse" immer
eine potentialfreie Flache ist. Sie mussten diese dann bei Bedarf noch von Hand mit dem Massepotential
Ihrer Platine verbinden.

Die Funktion "AutoMasse" wirkt sich immer auf einen kompletten Kupferlayer aus. Wenn Sie die Funktion
aktivieren mochten klicken Sie auf das entsprechende Feld in der unteren Statuszeile. Diese Funktion gilt
immer fur den derzeit aktiven Layer. Dieser muss fir diese Funktion ein Kupferlayer sein (K1 oder K2 oder
bei Multilayerplatinen auch 11 oder 12).

D>

Daraufhin klappt dieses Feld auf:

ool
R = e

Die Funktion "AutoMasse" ist nun aktiviert und die automatische Masseflache wird auf dem Kupferlayer
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angezeigt.

Sie kénnen mit einem erneuten Klick auf das Feld die Funktion auch wieder deaktivieren. Beim Aktivieren/
Deaktivieren der Funktion "AutoMasse" gehen keinerlei Informationen des Layouts verloren. Sie kénnen also
beliebig zwischen diesen Modi wechseln.

Beim Aktivieren der Funktion erhalten Sie ein zusatzliches Eingabefeld. Hiermit bestimmen Sie die Breite
der "Freistanzung", die um jedes Layoutelement gelegt wird und so die Trennung zur automatischen
Masseflache gewahrleistet.

Jedes neue Element, fir das noch kein Abstand von der AutoMasse eingestellt wurde, erhalt zunachst
einmal die aktuell eingestellte Breite der Freistanzung.

Die Breite der Freistanzung kann auch nachtraglich noch fir jedes Element einzeln eingestellt werden.
Markieren Sie dazu das entsprechende Element und andemn Sie die Breite der Freistanzung. Sie sehen
sofort die Auswirkungen dieses Parameters auf lhrem Layout.

Tipp:

Wenn Sie die Breite der Freistanzung auf "0" stellen, so kontaktiert das entsprechende Element mit der
AutoMasse. So konnen Sie auch innerhalb der AutoMasse z.B. Létaugen setzen, die nicht freigestanzt
werden und so direkt mit der AutoMasse kontaktieren. Sie kénnten damit auch mit Hilfe einer Leiterbahn
eine Verbindung zu dem wirklichen Massepotential lhrer Platine herstellen, um so die AutoMasse auf
Massepotential zu bringen.

Sperrflachen

Sie haben die Méglichkeit auf Ihrem Layout Sperrflachen zu erzeugen. Diese Flachen werden dann von der
AutoMasse nicht berticksichtigt.

Zum Erzeugen einer Sperrflache klicken Sie auf einen der beiden schraffierten Kndpfe unterhalb der
Freistanzeinstellung. Hiermit kdnnen Sie auf der AutoMasse beliebige Sperrflachen zeichnen.

Mit dem linken Knopf zeichnen Sie rechteckige Sperrflachen und mit dem rechten Knopf zeichnen Sie
polygonale Sperrflachen. Das Zeichnen der Sperrflachen ist identisch mit dem Zeichnen von normalen
Flachen auf dem Layout. Auch die Sperrflachen kénnen anschlieRend beliebig anhand der Knotenpunkte
bearbeitet werden.

Achtung:

Der Einsatz der Funktion "AutoMasse" kann zu Problemen auf Ihrem Layout fihren. Da die einzelnen
Elemente einfach nur "freigestanzt" werden, kann sich fiir die automatische Masseflache eine sehr
ungunstige Form ergeben, wie das folgende Beispiel zeigt:

Zwischen den beiden Leiterbahnen liegt nun ein sehr dinner Streifen der automatischen Masseflache.
Dieser konnte sich z.B. beim Atzen oder Léten an einer Stelle 16sen, und schlimmstenfalls Kurzschliisse
verursachen.

Uberpriifen Sie daher die Layouts, die Sie mit dieser Funktion erstellt haben sorgfaltig auf solche oder
ahnliche Falle. Abhilfe kénnen Sie entweder mit dem Verschieben einzelner Elemente, mit der Anderung der



Breite der Freistanzungen einzelner Elemente, oder mit dem Erzeugen von Sperrflachen schaffen.
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Vorlagen benutzen

Diese Funktion bietet Ihnen die Méglichkeit eine Vorlage als Hintergrund auf der Arbeitsflache zu platzieren.
Diese Vorlage kann z.B. aus einem eingescannten Layout bestehen. Mit dieser Vorlage kdnnen Sie nun
zwei verschiedene Sachen anfangen:

e Sie kdnnen das Layout anhand dieser Vorlage bequem nachzeichnen.
e Sie kdnnen die Vorlage benutzen, und nur um einige Elemente erweitemn.

Voraussetzungen der Vorlagen-Datei

Als Vorlage eignet sich jede Bitmap im BMP oder JPG-Format. Wenn Sie ein Layout als Vorlage benutzen
mochten, welches nicht in diesem Format vorliegt sondern z.B. im TIFF oder PDF-Format, so benutzen Sie
bitte ein geeignetes Grafikprogramm um diese Datei zunachst als JPG-Datei zu speichemn.

Die Auflésung der Vorlagen-Datei sollte circa 300-600 dpi betragen. Dieser Wert stellt sicher, dass auch
Feinheiten auf dem Layout noch gut zu erkennen sind. Hohere Auflésungen sind meist sinnlos, und haben
den Nachteil, dass Sie sehr viel mehr Speicher bendtigen.

Wenn Sie eine Vorlage aus einer Zeitschrift selbst einscannen méchten, so stellen Sie lhren Scanner auf
600 dpi und auf monochrom (s/w) ein. Das Ergebnis speichern Sie als Bitmap (*.BMP) oder JPeg (*.JPG).
Diese Datei kdnnen Sie dann direkt als Vorlagen-Datei benutzen.

n Laden einer Vorlage

Um eine Vorlage auf lhrer Arbeitsflache zu laden, benutzen Sie den Befehl Vorlage... aus dem Menii
Extras. Dieser Befehl hat auch einen eigenen Knopf in der Toolbar. Darauthin erscheint der Dialog zum
Laden der Vorlage mit folgenden Mdglichkeiten:
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Ladt eine Vorlage zum Abzeichnen
in den Hintergrund,

Seite 1 (Oberseite) | Seite 2 {Unterseite)

[ Vorlage laden. .. l

l Vorlage entfernen l

C:'Layout, JPG

Vorlage anzeigen
Aufidsung: 600 3| [dpi]
X-Offset: |0 [1/10 mm]

s
w
¥-Offset: |0 = | [1/10 mm]

Seite 1 (Oberseite) / Seite 2 (Unterseite)
Mit den oberen Tabs konnen Sie wahlen, fir welche Platinenseite Sie eine Vorlage laden oder andern
mochten.

Vorlage laden...
Hiermit laden Sie die gewinschten Vorlagen-Datei. Die Datei muss eine Bitmap im BMP- oder JPG-Format
sein. Die Vorlagen-Bitmap erscheint anschlieRend auf der Arbeitsfiache.

Vorlage entfernen
Hiermit entfernen Sie eine geladene Vorlage wieder.

Vorlage anzeigen
Das Feld "Vorlage anzeigen" zeigt oder verbirgt die Vorlage. Manchmal ist es aus Griinden der
Ubersichtlichkeit hilfreich die Vorlage auszublenden. Das kénnen Sie hiermit machen.

Auflosung

Nach dem Laden einer Datei versucht Sprint-Layout die Auflésung der Datei automatisch zu bestimmen.
Dieser Wert bestimmt die Grolie der Vorlagen-Datei auf der Arbeitsflache. Leider wird bei vielen Dateien
dieser Wert aber nicht mitgespeichert, so dass Sprint-Layout die Aufldsung dann auch nicht korrekt
auslesen kann. Kontrollieren Sie daher auf jeden Fall, ob die Vorlage auf der Arbeitsflache im richtigen
Mafstab angezeigt wird. Wenn das nicht der Fall ist, dann passen Sie die Aufidsung (dpi) so an, dass die
Vorlage genau maR stabsgetreu angezeigt wird.

X/Y-Offset

Hiermit kénnen Sie die Vorlage auf der Arbeitsflache positionieren. Stellen Sie diese Werte so ein, dass die
Vorlage eine moglichst giinstige Position auf dem Raster der Arbeitsfiache erhalt. Anderungen an diesen
Werten werden sofort auf der Arbeitsflache dargestellt, so dass Sie diese Werte bequem einstellen kdnnen.

Sie kdnnen den Vorlagen-Dialog jederzeit aufrufen, um Anderungen an der Vorlage vorzunehmen.

Nachzeichnen einer Vorlage



Wenn Sie aus einer Vorlage eine echte Sprint-Layout-Datei machen méchten, kdnnen Sie diese einfach
nachzeichnen. Laden Sie dazu die entsprechende Vorlage. Kontrollieren Sie die maR stabsgetreue
Darstellung der Vorlage. Verschieben Sie die Vorlage mit Hilfe des X/Y-Offsets so, dass dessen Létaugen
moglichst gut auf dem Raster liegen. Stellen Sie zunachst das Raster auf einen kleinen Standardwert (1/2
oder 1/4 RM). Zoomen Sie jetzt weit weit die Vorlage hinein, und kontrollieren Sie, ob die Bohrungen der
Lotaugen moglichst gut in das Raster passen. Benutzen Sie dazu am Besten Létaugen, die zu einem IC
0.a. gehdren. Rufen Sie dann wieder den Vorlagen-Dialog auf und verschieben Sie die Vorlage so, dass Sie
das bestmdgliche Ergebnis erzielen.

Jetzt kdnnen Sie mit dem Nachzeichnen beginnen. Zoomen Sie dazu immer mdglichst weit in den
entsprechenden Bereich hinein. Variieren Sie das Raster und den Zoom so, dass Sie immer die
bestmdgliche Einstellung haben. Nicht immer ist das feinste Raster auch das Beste. Wenn einige Lotaugen
oder Leiterbahnen partout nicht ins Raster passen, so platzieren Sie diese, indem Sie das Raster mit der
STRG-Taste temporar ausschalten.

Wenn Sie eine Vorlage aktuell auf dem Layout sichtbar haben, so kénnen erscheinen in der unteren
Statusleiste von Sprint-Layout 2 weitere Knopfe:

n Excklusiv
Ausblenden

Mit diesen konnen Sie temporar, d.h. So lange Sie einen dieser Knopfe gedriickt halten entweder die
Vorlage ausblenden, oder die Vorlage exklusiv anzeigen (d.h. das gesamte Layout ausblenden). Diese
Optionen helfen Ihnen bei knifigen Stellen die Ubersicht zu behalten.

Erweitern einer Vorlage

Anstatt das komplette Layout nachzuzeichnen, haben Sie auch die Méglichkeit, eine Vorlage zu erweitern.
Dazu benutzen Sie die Vorlage so, als ware Sie bereits ein Teil Ihres Layouts. Sie kdnnen nun
Leiterbahnen, Lotaugen, usw. hinzufiigen. In diesem Fall darf die Vorlage nur eine monochrome (S/W)
Bitmap-Datei (*.BMP) sein

Beim Ausdruck der Platine klicken Sie in der Druckvorschau das Feld "Vorlage" an. Dadurch verschmelzen
beim Ausdruck dann die Vorlage und lhre Erweiterungen zu einem Layout.

Achtung:

Eine so erweiterte Platine kann NICHT in das Gerber-Format exportiert werden. Es werden dann nur die
Erweiterungen exportiert, nicht aber die Vorlage selbst.
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Kacheln / Kreisformig anordnen

Mit dieser Funktion kénnen Sie Elemente kopieren und dabei entweder kachel- oder kreisférmig anordnen.

Markieren Sie die gewlinschten Elemente, klicken Sie mit der RECHTEN Maustaste auf die Markierung und
wahlen Sie Kacheln / Kreisformig anordnen...

Kacheln
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| Maximal 600 Kacheln |
(®) Kacheln
Anzahl : Abstand:
aEE E Horizontal: 1] il mm
ooon Vertikal: [ 2] 5.03
() Kreisférmig anordnen
"o, =
o il
10.00
[_0.00]
| 0.00]
[ OK ] [ Abbrechen ]

Beim Kacheln geben Sie nur die Anzahl der horizontal und vertikalen Kopien sowie den Abstand an.
In der Vorschau sehen Sie jederzeit das Ergebnis lhrer Einstellungen.
Mit einem Klick auf OK werden die Daten in Ihr Layout Gibernommen.

Kreisformig anordnen

| Maximal 600 Kacheln |

() Kacheln
mooo 2] 2,541
EEEE |4 | 2.54]
oooo 1 5,08 [
(®) Kreisférmig anordnen

|
o o Anzahl insgesamt: ] Winkelbereich: 90 ®
O Winkel: 1

Radius: 10,00 (N0
Objekte mitdrehen
Startpunkt des Kreisbogens:
% [ i mm Wahle Pad-Mittelpunkt:
v [ i mm (©/2) E] 1/2 E]

[ OK l [ Abbrechen ]

Beim kreisformigen Anordnen geben Sie folgende Daten an:

Anzahl insgesamt
Die Anzahl der resultierenden Kopien insgesamt.

Winkel



Der Winkel zwischen den einzelnen Kopien.

Radius
Der Radius des gedachten Kreises um den die Kopien angeordnet werden.

Objekte mitdrehen
Mit dieser Option bestimmen Sie, ob die Kopien sich beim Anordnen mitdrehen sollen.

Startpunkt des Kreisbogens

Der Startpunkt des Kreisbogens liegt normalerweise immer genau im Zentrum der markierten Elemente (0/0)
, Sie kénnen den Startpunkt aber auch manuelle auf eine andere Position setzen. Wenn der Startpunkt des
Kreisbogens genau auf einem bestimmten Pad sein soll, kdnnen Sie dieses Pad auch direkt mit den beiden
Pfeil-Knopfen anwahlen.

In der Vorschau sehen Sie jederzeit das Ergebnis |hrer Einstellungen.
Mit einem Klick auf OK werden die Daten in Ihr Layout Gbernommen.

Full featured multi-format Help generator
Die Fotoansicht

Die Fotoansicht hilft Innen sich ein Bild von der fertig realisierten Platine zu machen. Dazu wird die Platine
so dargestellt, wie Sie fertig aussehen wirde. Mit Bestlckungsaufdruck, Bohrungen, usw.

In dieser Ansicht kdnnen Sie haufig gemachte Fehler wie falsch gespiegelte Bauteile (Bestickung nicht
mdglich) oder Texte (nicht korrekt lesbar) auf Anhieb erkennen.

Um die Platine in der Fotoansicht zu betrachten, betétigen Sie den entsprechenden Knopf auf der linken
Seite des Hauptfensters:

| 18 Fotoansicht |

Oberhalb Ihres Layouts erscheint darauthin ein kleine Leiste mit den Optionen der Fotoansicht:

. (3) Oberseite K1/81 Mit Bestiickung Platine: Liitstopp:
" Unterseite K2/B2 {gespiegelt) Durchscheinend |GrlI|r| W | |G|:|I|:| " |

Oberseite K1/B1
Haben Sie diese Option angewahlt, so wird Ihnen die Platine von der Oberseite angezeigt. Die Layer K1
und B1 liegen sichtbar auf der Platine.
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Unterseite K2/B2 (gespiegelt)
Haben Sie diese Option angewahit, so wird lhnen die Platine von der Unterseite angezeigt, so als ob Sie
die fertige Platine umgedreht hatten. Die Layer K2 und B2 liegen sichtbar auf der Platine.

Mit Bestiickung
Mit dieser Option kénnen Sie den Bestiickungsaufdruck wahlweise ein- oder ausblenden.

Durchscheinend
Mit dieser Option kénnen Sie die gegenulberliegende Platinenseite durchscheinen lassen, so als ob die
Platine von hinten beleuchtet wirde.

Platine
Hier kénnen Sie eine Farbe fiir die Platine auswahlen.

Lotstopp
Hier kénnen Sie eine Farbe fiir die Lotstoppmaske auswahlen.

Jede Anderung dieser Optionen wirkt sich sofort auch auf die aktuelle Ansicht aus.
Wahrend der Fotoansicht haben Sie die normalen Zoomfunktionen fiir das Layout zur Verfiigung.
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Makros

Als Makros werden unter Sprint-Layout kleine Layout-Bestandteile bezeichnet. Diese sind in erster Linie
Mini-Layouts fur bestimmte Bauteile wie z.B. Widerstande, Transistoren oder IC's. Mit Hilfe der
Makrotechnik haben Sie die Mdglichkeit oft wiederkehrende Layout-Elemente schnell in Ihr Layout zu
Ubernehmen. Sprint-Layout enthalt bereits eine Vielzahl von fertigen Makros, die Sie problemlos in Ihr
Layout Ubernehmen kénnen. Sie kénnen auch eigene Makros erstellen, und so das Programm optimal an
lhre BedUrfnisse anpassen. Lesen Sie dazu auch...

e Die Makrobibliothek
e Erstellen eigener Makros

Full featured Help generator
Die Makrobibliothek

Die Makrobibliothek von Sprint-Layout kdnnen Sie jederzeit ein- und ausblenden. Klicken Sie dazu einfach
auf den entsprechenden Knopf in der Toolbar:

Die Makrobibliothek erscheint daraufhin am rechten Fensterrand:
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] Makros

“| B-Durchgesteckt (TH) -

H | B-TH-DL
2DIP300
SDIP300
aDIP300
aDIP300
10DIP 300
12DIP 300
14DIP 300
16DIP300
13DIP300

Elﬂ C e Lo

Drag and Dirop

Auswahlen eines Makros

Im oberen Bereich der Makrobibliothek befindet sich eine gegliederte Ansicht Uber alle Makros. Sie kénnen
die einzelnen Gruppen mit einem Klick auf das kleine [+] Zeichen ausklappen, oder mit einem Klick auf das
kleine [-] Zeichen auch wieder einklappen.

In einer aufgeklappten Gruppe sind alle Makros und Untergruppen dieser Gruppe aufgelistet. Durch das
einzelne Anwahlen eines Makros erhalten Sie ganz unten eine Vorschau des gewahlten Makros. Direkt Uber
dieser Vorschau haben Sie noch die Mdglichkeit zwei Zeilen Text einzugeben, die das Makro naher
beschreiben.

Um dieses Makro nun in lhr Layout zu Gbernehmen, brauchen Sie nichts weiter zu tun, als es aus dem
Vorschaufenster per drag&drop auf Ihr Layout zu ziehen. Klicken Sie dazu einfach auf das Makro in der
Vorschau, halten Sie die Maus gedriickt und ziehen Sie dann das Makro direkt an die gewinschte Position
auf lhre Arbeitsflache.

Weitere Makrofunktionen
Direkt Gber der Makro-Vorschau gibt es noch einige Kndpfe mit weiteren wichtigen Funktionen fir die
Makros.

+ h—2
= TOF % BOT platinenseite des Makros

Mit diesem Knopf wechseln Sie die Platinenseite des Makros. Das Makro kann entweder von oben (TOP)
oder von unten (BOT) bestiickt werden.

] Durchkontaktieren



Wenn dieser Knopf gedrickt ist, werden alle Létaugen automatisch zu Durchkontaktierungen.

C Rotieren
Dieser Knopf rotiert das Makro um 90° im Uhrzeigersinn.

i} Makro I6schen
Hiermit I6schen Sie das aktuell gewahlte Makro aus der Makrobibliothek.

= Makro speichern
Hiermit speichern Sie die aktuell markierten Elemente auf Ihrer Arbeitsflache als neues Makro.

als Bauteil
Ist diese Option aktiviert, werden alle Makros die Sie auf lhr Layout ziehen automatisch als Bauteil erstellt.
Hier gibt es weitere Informationen zu Bauteilen.

Tipp:

Die Makrobibliothek kann in lhrer Breite verandert werden. Dazu zeigen Sie mit der Maus auf den linken
Rand der Makrobibliothek. Der Mauszeiger wechselt in einen Doppelpfeil. Jetzt kdnnen Sie die Grenze
anklicken und die Breite der Makrobibliothek anpassen.
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Erstellen eigener Makros

Makros werden genauso erstellt wie normale Layouts. Sie zeichnen Ihr Makro auf der normalen
Arbeitsflache von Sprint-Layout.

Beispiel:
Sie méchten ein Makro fiir ein einfaches 14-poliges IC erstellen.

(Dies ist nur ein Beispiel. Ein solches Makro ist selbstverstandlich in der mitgelieferten Makrobibliothek
bereits enthalten.)

1. Zeichnen des Makros

Platzieren Sie auf dem Layer K2 (Kupfer-Unten) die 14 Létaugen im richtigen Rastermald zueinander. Das
Lotauge fiir den Pin 1 kénnen Sie auch quadratisch machen, so erkennen Sie jederzeit wie das IC zu
bestucken ist.

Dann wechseln Sie auf den Bestiickungslayer B1 (Bestiickung - Oben) und zeichnen einen Rahmen.
Benutzen Sie zum Zeichnen des Rahmens einfach die Funktion "Leiterbahn" oder "Rechteck".
Markieren Sie auch noch die Einkerbung des IC's, damit die Richtung eindeutig festgelegt wird.
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Damit ist Ihr Makro schon fertig. Jetzt missen Sie es noch markieren und als Makro abspeichern.

2. Markieren der Elemente

Markieren Sie Ihr Makro indem Sie im Standardmodus einfach einen Rahmen um die Elemente aufziehen:

Die entsprechenden Elemente sind nun markiert:

0000000

0o00000O0

3. Speichern des Makros

Um das Makro abzuspeichern benutzen Sie den Befehl Als Makro speichern... aus dem Menu Datei.
Alternativ kdnnen Sie auch den Knopf Als Makro speichern in der Makrobibliothek anklicken.

Es erscheint daraufhin der normale Speichern-Dialog. Hier ist jetzt schon der Speicherort fir die aktuell
sichtbare Makro-Ebene voreingestellt. Wenn Sie das neue Makro in eine andere Makro-Ebene speichemn
mdchten, dann wechseln Sie hierzu in das entsprechende Verzeichnis.

Geben Sie nun den gewinschten Dateinamen an. Die vorgeschriebene Endung ".LMK" wird automatisch
angefugt, so dass Sie sich darum nicht kimmern mussen.

Wenn Sie vor dem Speichern keine Elemente markiert haben, so werden Sie sicherheitshalber noch einmal
gefragt, ob Sie das ganze Layout als Makro speichern méchten. Wenn dem so ist, bestatigen Sie einfach
diese Abfrage. Ansonsten verneinen Sie diese Frage, und markieren anschliefdend vor dem erneuten
Speichern die Elemente, die Sie als Makro speichern mdchten.
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Bauteile

Ein Bauteil ist im Prinzip das gleiche wie ein Makro. Es besteht aus einer Gruppe von Elementen, besitzt
aber zusatzlich noch weitere Daten mit denen Sprint-Layout die Bauteile dann entsprechend verwalten kann.
Mit den Bauteilen kann Sprint-Layout Stlicklisten erstellen oder Pick+Place Dateien exportieren. Lesen Sie
dazu auch...

Bauteile erstellen

Bauteile andern / aufiésen
Bauteile in der Makrobibliothek
Die Bauteilliste

Pick+Place Daten

Export der Bauteildaten

Full featured multi-format Help generator
Bauteile erstellen

Ein Bauteil ist im Prinzip das gleiche wie ein Makro. Es besteht aus einer Gruppe von Elementen, besitzt
aber zusatzlich noch weitere Daten mit denen Sprint-Layout die Bauteile dann verwalten kann. Mit den
Bauteilen kann Sprint-Layout Stiicklisten erstellen oder Pick+Place Dateien exportieren.

Jedes Makro oder jede Markierung kann zu einem Bauteil gemacht werden.

Um ein Makro in ein Bauteil zu wandeln, klicken Sie das Makro mit der RECHTEN Maustaste an und
wahlen Sie dann den Befehl Bauteil...

Bauteil 3
Bezeichner: Layer: Sichtbar
IC1 Il 61 v

Wert: Layer: Sichtbar
| 7400 v [v
| 51 Bauteil
aufldsen
Texthihe:

it mm  []schmal

I Texte automatisch ausrichten

Kommentar:

Pick+ Place Daten einblenden 4

Jedes Bauteil besitzt 2 eigene Textfelder: BEZEICHNER und WERT. Tragen Sie hier die entsprechenden
Texte ein.
Die Texte erscheinen normalerweise immer auf dem Bestlickungslayer des Makros. Sie konnen den Layer
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hier aber auch andern.

Die Texte kdnnen bei Bedarf auch unsichtbar sein. Das betrift dann aber nur die Darstellung der Texte auf
dem Layout. Die Daten sind intern immer vorhanden, z.B. fir die Erstellung der Stiickliste.

Mit dem Knopf Texte automatisch ausrichten... kdnnen Sie die beiden Texte BEZEICHNER und WERT
jederzeit auf die Standardposition "oben/links" automatisch ausrichten.

Wenn Sie die Einstellungen gemacht haben ist das Bauteil erstellt.

>

Aus einem Makro wird ein Bauteil

Wenn das Bauteil Pick+Place Daten benutzt, erkennen Sie das immer an dem kleinen Kreuz in der Mitte.

Den Bezeichner und den Wert kdnnen Sie an jede beliebige Position verschieben. Wenn Sie diese Texte
direkt anklicken und verschieben bleibt der Rest des Bauteiles an seiner Position. Um das komplette
Bauteil zu markieren oder zu verschieben klicken Sie es einfach irgendwo anders an.

Mit einem Doppelklick auf das Bauteil (oder mit der RECHTEN Maustaste und dem Befehl Bauteil...) rufen
Sie jederzeit wieder den Bauteil-Dialog auf um die Daten des Bauteiles zu andemn.

Bauteil auflosen

Sie konnen ein Bauteil auch jederzeit wieder auflésen. Das Bauteil wird dabei zu einer normalen
Gruppierung von Elementen und alle erweiterten Daten des Bauteiles gehen verloren, auch die beiden
Textfelder Bezeichner und Wert.

Zum Auflésen eines Bauteiles rufen Sie den Bauteil-Dialog mit einem Doppelklick auf das Bauteil auf und
klicken dann auf den Knopf Bauteil auflosen...

Full featured Help generator

Bauteile andern / auflosen

Bauteildaten editieren
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Mit einem Doppelklick auf ein Bauteil (oder mit der RECHTEN Maustaste und dem Befehl Bauteil...) rufen
Sie jederzeit den Bauteil-Dialog auf um die Daten des Bauteiles zu dndemn.

Bezeichner: Layer: Sichtbar
IC1 Mc v

Wert: Layer: Sichtbar
7400 e v W
Bauteil
aufldsen
Texthihe:

W il mm [ ] schmal

I Texte automatisch ausrichten

Kommentar:

Fick+ Place Daten einblenden &

Tipp:

Sie kénnen auch mehrere Bauteile markieren und dann deren Daten gemeinsam zu &ndern. In diesem Fall
wird jede Anderung im Dialog blau markiert. Diese markierten Anderungen kénnen dann nach dem
Beenden des Dialogs fur alle markierten Bauteile ibernommen werden. So kénnen Sie z.B. die
Schriftgré3e fir alle Bauteile auf einen Schlag andern.

Bauteil auflosen

Sie kénnen ein Bauteil auch jederzeit wieder auflésen. Das Bauteil wird dabei zu einer normalen
Gruppierung von Elementen und alle erweiterten Daten des Bauteiles gehen verloren, auch die beiden
Textfelder Bezeichner und Wert.

Zum Auflésen eines Bauteiles rufen Sie den Bauteil-Dialog mit einem Doppelklick auf das Bauteil auf und
klicken dann auf den Knopf Bauteil auflosen...

Easily create Help documents
Bauteile in der Makrobibliothek

In der Makrobibliothek kénnen Sie bestimmen ob das Makro gleich als Bauteil in Ihr Layout eingeflgt
werden soll.
Aktivieren Sie dazu die Option als Bauteil in der Makrobibliothek.
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: [v] als Bauteil

Elﬂ C o Lo

Ciragland Drop

Alle Makros die Sie jetzt auf Ihr Layout ziehen werden automatisch als Bauteile erstellt. Nach dem
Platzieren eines neuen Makros erscheint dann auch gleich der Bauteil-Dialog zum Editieren der
Bauteildaten.

Bezeichner: Layer: Sichtbar
IC1 B v

Wert: Layer: Sichtbar
7400 w W
B = Bauteil
aufldsen
Texthihe:

it mm  []schmal

I Texte automatisch ausrichten

Kommentar:

Pick+ Place Daten einblenden 4

Bauteildaten in der Makrobibliothek vordefinieren

Sie kénnen zu den einzelnen Makros in der Makrobibliothek auch schon Bauteildaten als Vorgaben
definieren. Machen Sie dazu einfach einen Doppelklick direkt auf das Makro in der Vorschau. Es erscheint
daraufhin der Bauteil-Dialog und Sie kdnnen die gewunschten Vorgaben fur dieses Makro hier eintragen.
Jedes mal, wenn Sie dieses Makro dann als Bauteil auf Ihr Layout ziehen, werden diese Daten schon als
Vorgabe im Bauteil-Dialog stehen. Wenn Sie das Makro nicht als Bauteil auf Ihr Layout ziehen, werden
diese Daten einfach ignoriert.

Free CHM Help documentation generator
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Die Bauteilliste
Mit Hilfe von Bauteilen ist es Sprint-Layout mdglich eine Art Stickliste fur lhr Projekt zu flhren. Die
Bauteilliste ist eine Liste aller Bauteile lhres Layouts.

Die Bauteilliste kénnen Sie jederzeit ein- und ausblenden. Klicken Sie dazu einfach auf den entsprechenden
Knopf in der Toolbar:;

L
Die Bauteilliste erscheint daraufthin am rechten Fensterrand.

: Bauteile
“|Mr. |Bez. |Wert |Layer

41 .1 |1on TOP
J2 2 i ToP
13 c1 (7400 |TOP
la 2 7404 TOP
5 R1 k TOP
16 R2 %k TOP
17 R3 |k |TOP
Ansicht:

Lfd. Mummer

Layer

i [JRotation

[ ]Package

[ ] Kommentar

In der oberen Liste sind alle Bauteile aufgelistet.

Wenn Sie ein Bauteil in der Liste anwahlen, so wird dieses automatisch auf dem Layout markiert.
Andersherum wird, wenn Sie auf dem Layout ein einzelnes Bauteil markieren, ebenfalls der entsprechende
Eintrag in der Liste markiert.

Mit einem Doppelklick auf einen Listeneintrag kdnnen Sie hier direkt den Bauteil-Dialog aufrufen um die
Bauteildaten eines bestimmten Bauteiles zu editieren.

In der unteren Fensterhalfte haben Sie die Mdglichkeit, die fur Sie relevanten Daten der Bauteilliste
anzupassen.
Mit einem Klick auf den horizontalen Pfeil wird die Breite der Bauteilliste automatisch angepasst.

Tipp:

Die Bauteilliste kann in Ihrer Breite verandert werden. Dazu zeigen Sie mit der Maus auf den linken Rand
der Bauteilliste. Der Mauszeiger wechselt in einen Doppelpfeil. Jetzt kdnnen Sie die Grenze anklicken und
die Breite der Bauteilliste anpassen.
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Pick+Place Daten

Ein Bauteil besitzt weitere Daten, die speziell fur die automatische Bestlickung von SMD-Platinen bendtigt.
Diese Daten werden als Pick+Place Daten bezeichnet. Fir diese Daten sind hier folgende weitere
Datenfelder vorhanden:

e Rotation des Bauteiles
e Package des Bauteiles
e Mittelpunkt des Bauteiles

Diese Daten kdnnen Sie bearbeiten, wenn Sie im Bauteil-Dialog auf den Knopf Pick-Place Daten klicken.

Daraufhin zeigt der Dialog die erweiterten Daten an. Mit einem weiteren Klick auf diesen Knopf kénnen Sie
diese Daten auch wieder ausblenden.

Bauteil 3
Bezeichner: Layer: Sichtbar
— LI

Wert: Layer: Sichtbar

[7400) Mc v

I—l | D Bauteil
auflisen

Texthihe:

6] il mm [ ] schmal

I Texte automatisch ausrichten

Fommentar:

[ Fick+ Place Daten ausblenden

Benutze Pick+ Flace Daten
Rotation:

EARA M mm 0% | 90° | 180% 270%

Package:

|501-::_14 |

Mittelpunkt:

{*) Zentrum Kupfer .
K-Offset: il mm
) Zentrum Bestickung m

¥-Offset:
() Zentrum Kupfer + Best. = m 4 mm

Benutze Pick+Place Daten

Hier entscheiden Sie ob das Bauteil Uberhaupt Pick+Place Daten verwalten soll. Die Pick+Place Daten sind
in der Regel nur fir SMD-Bauteile notwendig.

Sie erkennen ein Bauteil mit Pick+Place Daten auf dem Layout an dem kleinen Kreuz im Mittelpunkt:
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Rotation
Hier kénnen Sie die Ausrichtung des Bauteiles angeben, so wie es momentan auf Ihrer Platine platziert ist.

Der Rotationswinkel bestimmt den Winkel, den der Bestlickungsautomat beim Setzen des Bauteils auf die

Platine verwendet.

Der Rotationswinkel eines SMD-Bauteils ist O (Null) , wenn das Bauteil senkrecht auf der Platine liegt und

der Pin1 (oder +) oben ist.

Bei rotierten Bauteilen hangt der Rotationswinkel von der Bauteilseite ab, auf der das SMD-Bauteil platziert

ist. Bei Bauteilen auf der Oberseite der Platine wird der Rotationswinkel gegen den Uhrzeigersinn
angegeben. Bei Bauteilen auf der Unterseite der Platine wird der Rotationswinkel dagegen im
Uhrzeigersinn angegeben.

Vorausgesetzt, dass der Rotationswinkel des Bauteiles anhand seiner Ausrichtung auf der Platine korrekt

definiert ist, kimmert sich Sprint-Layout bei jeder Drehung des Bauteils automatisch um den
Rotationswinkel und passt diesen entsprechend an.

Package

Hier kann das Package, also die Bauform des Bauteiles, wie z.B. "DIL14" oder "0204_MET" eingetragen

werden. Diese Angabe ist nicht immer zwingend erforderlich.

Mittelpunkt
Der Mittelpunkt bestimmt die Position, den der Bestlickungsautomat beim Setzen des Bauteils auf die
Platine verwendet.

Der Mittelpunkt eines Bauteiles liegt normalerweise immer genau im Zentrum des Bauteils.

Sie kdnnen hier folgende Angaben zur Definition des Mittelpunkt:

Zentrum Kupfer

Sprint-Layout setzt den Mittelpunkt genau in das Zentrum eines gedachten Rechtecks um alle SMD-

Pads des Bauteils.

Zentrum Bestiickung

Sprint-Layout setzt den Mittelpunkt genau in das Zentrum eines gedachten Rechtecks um den
kompletten Bestiickungsaufdruck des Bauteils.

Zentrum Kupfer + Bestiickung

Sprint-Layout setzt den Mittelpunkt genau in das Zentrum eines gedachten Rechtecks um alle SMD-

Pads und den kompletten Bestuckungsaufdruck des Bauteils.

X-/Y-Offset

Bei asymmetrischen Bauteilen kann ein Offset fir den Mittelpunkt notwendig sein, um den genauen

Mittelpunkt festzulegen. Der Knopf 0/0 setzt diesen Offset wieder auf 0.

Gemal diesen Angaben wird der Mittelpunkt von Sprint-Layout automatisch berechnet.

Create HTML Help, DOC, PDF and print manuals from 1

single source
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Export der Bauteildaten

Sprint-Layout kann die Daten der Bauteile in eine Textdatei exportieren. Daraus entstehen dann z.B.
Stucklistendateien oder auch sogenannte Pick+Place Dateien fiir die automatische Bestlickung von SMD-
Platinen.

Zum Exportieren der Bauteildaten klicken Sie ganz unten in der Bauteilliste auf den Knopf Export...

Bauteile
“|Mr. |Bez. |Wert |Layer

1 ¢t |won  [TOP
H2 ez lww  [TOP
13 1 (7400 |TOP
Ja 2 (7404 TOP
5 R1 &k TOP
6 R2 |k  TOP
17 R3 |k |TOP
Ansicht:

Lfd. Mummer

Layer

5 [rotation

o [Package

5 [ Kommentar

Daraufhin erscheint der Dialog zum Exportieren der Bauteildaten:



Bauteildaten-Export

Zu exportierende Daten Trennzeichen Texte fir Layerseiten
Reihenfolge per ) Komma Top: Top
Crag&Drop festlegen , Default
() Semikolon . [Botto
[+]Lfd. Mummer Lfd. Mummer @ Tab S ke
Bezeichner Bezeichner
[v]wert Wert XY - Position
Layer Position

Einheit: |[mm % Machkamma: ﬂ
Position Rotation

Package Package

[ kommentar Rotation
[ ] Rotation mit "™ Prefix
Filter
SMD-Bauteile Top
[ ]ourchgesteckte Bauteile [ ]Battom
[ Mur Bauteile mit Pick+Place Daten

Vorschau:

1 C1 10n 35.560  82.590 90 Top 50IC_14
2 C2 10p 30,800 82,590 90 Top 50IC_14
3 IC1 7400 965.520 22,900 90 Top S50IC_14
4 IC2 7404  ©68.580 21.630 90 Top 50IC_14
5 R1 1k 41.910  458.300 90 Top S50IC_14
G R2 1k 43.180 39.410 90 Top 50IC_14
f R3 10k 43.180 27.980 90 Top S0IC_14

Expartieren. .. ] [ Schiiefien

Zu exportierende Daten

Bestimmen Sie hier die Daten, die in die Datei exportiert werden sollen.

In der rechten Liste konnen Sie diese Daten dann einfach per Drag&Drop in die gewiinschte Reihenfolge
bringen.

Trennzeichen
Definiert das Trennzeichen zwischen den einzelnen Datenfeldern in einer Zeile.

Texte fiir Layerseiten

Hier kénnen Sie den Text bestimmen, der fir das Datenfeld Layer exportiert wird.

Die Standardtexte sind hier Top und Bottom. Mit dem Knopf Default kénnen diese Standardtexte jederzeit
wieder zurtickgesetzt werden.

X/Y - Position
Hier bestimmen Sie die Einheit und das Zahlenformat fiir das Datenfeld Position.

Rotation
Hier kénnen Sie bestimmen ob das Datenfeld Rotation mit einem vorangestellten R exportiert werden soll



oder nicht.

Filter
Hier kénnen Sie wahlen, welche Bauteile fir den Datenexport benutzt werden sollen.

Vorschau
Hier sehen Sie genau, wie lhre Textdatei aussehen wird.
Die Vorschau reagiert sofort auf jede Anderung, die Sie in diesem Dialog vornehmen.

Exportieren...

Mit einem Klick auf Exportieren... erscheint ein Speichern-Dialog und die Datei wird gemafd lhren Vorgaben
erstellt und gespeichert.

Full featured Help generator
Drucken

Zum Ausdrucken eines Layouts benutzen Sie den Menlbefehl Datei | Drucken... oder betdtigen Sie den
entsprechenden Knopf in der Toolbar:

=

Darauthin erscheint die Druckvorschau in der Sie lhre Einstellungen machen kénnen. Alle Einstellungen, die
Sie in diesem Dialog machen werden sofort in der Druckvorschau sichtbar.
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« HP LaserJet P2050 Series PCL6

— [ Zentrieren][ Zwischenablage ][ Kgcheln...” gml Korrektur. .. ][ =5 setup... " & Drucken ” j-LEI:h"EBEn l

g — . A

[#]u [ |

Sonderlayer

[Létstopp 2 [ |
[ ]Bohrplan |

Einstellungen. ..

Optionen

[ schwarz/wieil
[ spiegeln b i
[]passkreuze 4!
[ ]rahmen
[vorlage
[Inegativ
Hilfegitter 1
Infozeile 200 i

Skalierung

Oy 1:1

(*) frei 500%
< > =) |

Ausrichtung

(%) Hochformat
() Querformat

I
)
L e R ) TL052012 111556 |

Das Papier wird als weiles Blatt dargestellt. Der innere rote Rahmen bestimmt den bedruckbaren Bereich
auf dem Papier. Die GroRe dieses Rahmens hangt von lhrem Drucker bzw. dessen Druckertreiber ab.

Sie kénnen das Layout frei auf dem Papier verschieben. Klicken Sie dazu mit der Maus irgendwo auf die
Papierflache, und ziehen Sie das Layout bei noch gedriickter Maustaste an die gewtinschte Position.

Auf der linken Seite der Druckvorschau haben Sie verschieden Optionen:

Layer

Hier bestimmen Sie, welche Layer Sie ausdrucken méchten. Sie konnen hier auch beliebige Kombinationen
won Layemn drucken. Mit den Farbkn&pfen rechts neben jedem Layer konnen Sie bei Bedarf eine eigene
Druckfarbe fir jeden Layer definieren. Es kénnen nur die Layer ausgewahlt werden, die auch druckbare
Elemente beinhalten. Leere Layer werden hier automatisch deaktiviert.

Mit den 4 Kndpfen darunter bestimmen Sie die Druckreihenfolge:

Die Oberseite der Platine wird tiber die Unterseite gedruckt.
Druckreihenfolge: K2-12-11-K1-B2-B1-U



Die Unterseite der Platine wird tiber die Oberseite gedruckt.

Druckreihenfolge: K1-11-12-K2-B1-B2-U
Al

(2]
Die Unterseite der Platine wird unterhalb der Oberseite gedruckt.
Obere Druckreihenfolge: M1-K1-B1-U
Untere Druckreihenfolge: 2-K2-B2-U

Die Unterseite der Platine wird rechts neben der Oberseite gedruckt.

Linke Druckreihenfolge: 1M-K1-B1-U
Rechte Druckreihenfolge: 2-K2-B2-U
Sonderlayer

Hier kénnen Sie Lotstoppmasken und Bohrplane auf dem Ausdruck einblenden.

Lotstoppmaske

Bei der Lotstoppmaske werden alle Elemente der Lotstoppmaske in der Regel die Létaugen und die
SMD-Pads) gedruckt. Mit der Option Einstellungen... kénnen Sie die Eigenschaften der
Lotstoppmaske definieren.

Bohrplan

Der Bohrplan zeigt alle Bohrungen auf der Platine mit entsprechenden Bohrdurchmessern an. Dieser
Ausdruck hilft beim manuellen Bohren der Platine. Mit der Option Einstellungen... kdnnen Sie die
Schriftgrofie der Bohrdurchmesser einstellen.

Auch bei den Sonderlayern kdnnen Sie die Farbe jeweils frei definieren.

Optionen
Hier kénnen Sie zuséatzliche Optionen fur den Ausdruck aktivieren:

Schwarz/WeiB
Erzeugt einen reinen Schwarz/Weil3 Ausdruck. Alle Farbangaben werden ignoriert und auf Schwarz
gesetzt.

Spiegeln
Das Layout wird spiegelverkehrt ausgedruckt.

Passkreuze
Erstellt Passkreuze an den 4 Ecken der Platine.

Rahmen
Erstellt einen Rahmen um die Platine.

Vorlage

Wahlen Sie diese Option, wenn Sie eine Vorlage beim Erstellen des Layouts benutzt haben, und Sie
diese auch mit ausgedruckt haben méchten. Dies ist nur dann sinnvoll, wenn Sie eine Vorlage geladen
haben, und diese mit Sprint-Layout erweitert haben, ohne die Vorlage selbst nachzuzeichnen. Der
Ausdruck kombiniert dann die geladene Vorlage mit den gezeichneten Layout-Elementen.

Negativ
Erzeugt einen negativen Ausdruck. Das ist u.U. bei foto-negativ beschichteten Platinenmaterial
notwendig.

Hilfsgitter
Blendet ein Hilfsgitter in die Druckwvorschau ein. Dieses Hilfsgitter dient zur groben Orientierung, wenn



Sie z.B. nur die untere Halfte lhres Blattes bedrucken méchten. Das Hilfsgitter wird nicht mit
ausgedruckt.

Infozeile
Erzeugt eine kleine Infozeile am unteren Rand des Blattes. In der Infozeile wird dann der Dateiname, der
Platinenname, die Skalierung sowie das aktuelle Datum und die Uhrzeit angezeigt.

Skalierung

Ist die Option 1:1 gewahlt, so wird der Ausdruck immer in Originalgrof3e erfolgen.

Mit der Option frei haben Sie die Mdglichkeit das Layout in einer frei einstellbaren Skalierung zwischen
10% - 500% zu skalieren und auszudrucken.

Ausrichtung
Stellt das Blatt auf Hochformat oder Querformat ein.

Im oberen Bereich der Druckvorschau stehen lhnen noch folgende Funktionen
zur Verfugung:

Zentrieren
Zentriert das Layout mittig auf das Blatt.

Zwischenablage
Kopiert die die aktuelle Ansicht der Druckvorschau als Bitmap in die Zwischenablage. Von hier aus
kann die Grafik in andere Programme (z.B. Word) zu Dokumentationszwecken eingefligt werden.

Kacheln

Mit dieser Option kénnen Sie ein Layout mehrmals auf einer Seite ausgeben. Das Layout kann wie eine
Kachel auf Ihrer Seite verteilt werden. Sie kdnnen angeben, wie oft das Layout in X und in Y-Richtung
gekachelt werden soll. Zusatzlich kdnnen Sie einen Kachelabstand eingeben.

Korrektur

Hier kénnen Sie Korrekturfaktoren fur den Ausdruck angeben.

Einige Drucker erzeugen einen minimal verzerrten Ausdruck. Diese Verzerrungen liegen normalerweise
im Promillebereich und sind so klein, dass sie das Layout tUberhaupt nicht beeintrachtigen. Bei sehr
groRen Layouts kann aber durchaus schon einmal eine messbare Stauchung oder Streckung beim
Ausdruck vorkommen. Um diesen Fehler zu korrigieren haben Sie hier die Mdglichkeit Korrekturfaktoren
anzugeben, die der Verzerrung des Druckers entgegenwirken. Druckt Ihr Drucker z.B. eine 200 mm
lange horizontale Linie 201 mm lang aus, so ergibt sich der nétige Korrekturfaktor aus dem Verhaltnis
der beiden Langen: 200 mm / 201mm = 0.995 . Diesen Wert missen Sie dann als Horizontalen
Korrekturfaktor eintragen, und beim nachsten Ausdruck betragt die Lange der Linie dann auch exakt
200 mm. Das gleiche gilt natirlich ebenso fir die vertikale Richtung.

Setup
Mit dem SETUP-Knopf kdnnen Sie einen anderen Drucker bestimmen, oder Ihren aktuellen Drucker
einrichten. Der aktuell gewahlte Drucker wird immer in der Titelzeile der Druckwvorschau angezeigt.

Drucken
Startet den Druckvorgang.

SchlieRen

Schlie3t die Druckvorschau.

Free PDF documentation generator
Bitmap-Export
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Mit dieser Funktion haben Sie die Mdglichkeit das Layout in eine Bitmap zu exportieren. Eine Bitmap ist ein
universelles Grafikformat, welches von fast allen anderen Programmen eingelesen werden kann. Diese
Funktion dient z.B. dazu lhre Layouts zu Dokumentationszwecken in Textverarbeitungen o0.a. einzubinden.

Das Layout wird mit den Layern exportiert, die aktuell sichtbar sind. Stellen Sie also die sichtbaren Layer
vor dem Bitmap-Export wie gewtiinscht ein. Die Zoomstufe oder die Position des Layouts auf der
Arbeitsflache haben keinen Einfluss auf den Bitmap-Export.

Zum Exportieren des Layouts in eine Bitmap wahlen Sie den Meniibefehl Datei | Exportieren | Bitmap
(*.bmp) ...

Bitmap-Export (alle sichtbaren Layer)

Aufldsung Farbe
J Osm
E:Eﬂn; R T S O B B Ih.:, .:;-, ® Farbe
Originalgrafie: 40,0 mm x 40,0 mm
Auflésung (dpi): 600 dpi

Gréfie der Bitmap in Pixel: 945 x 945

Interner Speicherbedarf: 2616 kB
Abbrechen

II
Fa

Daraufhin erscheint der Dialog fur den Bitmap-Export.

Farbe
Hier wahlen Sie ob die exportierte Datei schwarz/weil3 oder farbig sein soll.

Auflésung

Hier geben Sie die gewiinschte Auflésung der zu erzeugenden Bitmap an. Mit dem Schieberegler kdnnen
Sie die GroRe einstellen. Beachten Sie dabei bitte den Speicherbedarf, der Ihnen jeweils online im Fenster
angezeigt wird. Wahlen Sie hier keine unnétig hohe Auflésung. Besonders wenn Sie eine farbige Bitmap
erzeugen mochten, kann der Speicherbedarf sehr schnell sehr hoch werden.

Nachdem Sie die gewlinschten Einstellungen gemacht und bestatigt haben, erscheint ein "Speichem-Unter-
Dialog" in dem Sie den Zielordner und den Dateinamen bestimmen kénnen. Anschlieiend wird die Bitmap
(*.bmp) erzeugt und abgespeichert.

Free help authoring environment
GIF-Export

Mit dieser Funktion haben Sie die Mdéglichkeit, das Layout in eine GIF-Datei zu exportieren. Das GIF-Format
ist ein universelles Grafikformat, welches wvon fast allen anderen Grafikprogrammen eingelesen werden kann.
Diese Funktion dient z.B. dazu lhre Layouts zu Dokumentationszwecken in Textverarbeitungen o0.a.
einzubinden.

Das GIF-Format ist ein komprimiertes Format, so dass im Gegensatz zum Exportieren in eine Bitmap
(*.BMP) wesentlich kleinere Dateien entstehen. Deswegen wird dieses Dateiformat speziell im
Internetbereich gerne eingesetzt.

Das Layout wird mit den Layern exportiert, die aktuell sichtbar sind. Stellen Sie also die sichtbaren Layer
vor dem Export wie gewinscht ein. Die Zoomstufe oder die Position des Layouts auf der Arbeitsflache
haben keinen Einfluss auf den Export.
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Zum Exportieren des Layouts in eine GIF-Datei wahlen Sie den Menibefehl Datei | Exportieren | GIF
(*.gif) ...

GIF-Export (alle sichtbaren Layer)

Aufldsung Farbe
T T e O Y SO SO IO DR B |
gering hoch @ Earbe
Originalgrafie: 40,0 mm x 40,0 mm
Auflésung (dpi): 600 dpi

Gréfie der Bitmap in Pixel: 945 x 945

Interner Speicherbedarf: 2616 kB
Abbrechen

II
Fa

Farbe
Eine GIF-Datei ist immer farbig, von daher kann diese Einstellung hier nicht verandert werden.

Auflésung

Hier geben Sie die gewtinschte Auflésung der zu erzeugenden Datei an. Mit dem Schieberegler kbnnen Sie
die Grolle einstellen. Beachten Sie dabei bitte den Speicherbedarf, der Ihnen jeweils online im Fenster
angezeigt wird. Wahlen Sie hier keine unnétig hohe Auflésung.

Nachdem Sie die gewlinschten Einstellungen gemacht und bestatigt haben, erscheint ein "Speichem-Unter-
Dialog" in dem Sie den Zielordner und den Dateinamen bestimmen koénnen. Anschliellend wird die GIF-Datei
erzeugt und abgespeichert.

Full featured multi-format Help generator
JPEG-Export

Mit dieser Funktion haben Sie die Mdéglichkeit, das Layout in eine JPG-Datei zu exportieren. Das JPG-
Format ist ein universelles Grafikformat, welches von fast allen anderen Grafikprogrammen eingelesen
werden kann. Diese Funktion dient z.B. dazu lhre Layouts zu Dokumentationszwecken in
Textverarbeitungen 0.a. einzubinden.

Das JPG-Format ist ein komprimiertes Format, so dass im Gegensatz zum Exportieren in eine Bitmap
(*.BMP) wesentlich kleinere Dateien entstehen. Deswegen wird dieses Dateiformat speziell im
Internetbereich gerne eingesetzt.

Das Layout wird mit den Layern exportiert, die aktuell sichtbar sind. Stellen Sie also die sichtbaren Layer
vor dem Export wie gewinscht ein. Die Zoomstufe oder die Position des Layouts auf der Arbeitsflache
haben keinen Einfluss auf den Export.

Zum Exportieren des Layouts in eine JPG-Datei wahlen Sie den Menubefehl Datei | Exportieren | JPG
(*.ipg) ...
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JPG-Export (alle sichtbaren Layer)

Aufldsung Farbe
T T e O Y SO SO IO DR B |
gering hoch @ Earbe
Originalgrafie: 40,0 mm x 40,0 mm
Auflésung (dpi): 600 dpi

Gréfie der Bitmap in Pixel: 945 x 945
Interner Speicherbedarf: 2616 kB

II
Fa

Abbrechen

Farbe
Eine JPG-Datei ist immer farbig, von daher kann diese Einstellung hier nicht verandert werden.

Auflésung

Hier geben Sie die gewtinschte Aufldésung der zu erzeugenden Datei an. Mit dem Schieberegler kbnnen Sie
die Grole einstellen. Beachten Sie dabei bitte den Speicherbedarf, der Ihnen jeweils online im Fenster
angezeigt wird. Wahlen Sie hier keine unnétig hohe Auflésung.

Nachdem Sie die gewlinschten Einstellungen gemacht und bestatigt haben, erscheint ein "Speichem-Unter-
Dialog" in dem Sie den Zielordner und den Dateinamen bestimmen kénnen. Anschliel3end wird die JPG-
Datei erzeugt und abgespeichert.

Free HTML Help documentation generator
EMF-Export

Das EMF-Format ist ein Windows-spezifisches Vektorformat, welches von vielen anderen Grafikprogrammen
gelesen werden kann.

Achtung:

Leider gibt es oftmals Kompatibilitdtsprobleme mit EMF-Dateien, so dass das Ergebnis nicht immer
zufriedenstellend ist. In der Praxis sieht es dann manchmal so aus, da die Grafik verzerrt oder
abgeschnitten wird. Bei solchen Fehlern gibt es leider keine universelle Problemlésung. Treten solche
Effekte bei Ihnen auf, missen Sie auf das EMF-Format verzichten.

Das Layout wird mit den Layern exportiert, die aktuell sichtbar sind. Stellen Sie also die sichtbaren Layer
vor dem Export wie gewinscht ein. Die Zoomstufe oder die Position des Layouts auf der Arbeitsflache
haben keinen Einfluss auf den Export.

Zum Exportieren des Layouts in eine EMF-Datei wahlen Sie den Menulbefehl Datei | Exportieren | EMF
(*.emf) ...

Darauthin erscheint ein "Speichern-Unter-Dialog" in dem Sie den Zielordner und den Dateinamen bestimmen
koénnen. Anschlieend wird die EMF-Datei erzeugt und abgespeichert.

Create iPhone web-based documentation

Gerber-Export

Zur professionellen Fertigung von Leiterplatten unterstiitzen alle Leiterplattenherstellern das Gerber-Format.
Sprint-Layout kann das Layout in das Extended Gerber-Format (RS274-X) exportieren.

Um eine Leiterplatte wollstandig zu beschreiben, bendtigen Sie fir jeden benutzten Layer (Kupfer,
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Bestiickung, Platinenkontur, Lotstopp, etc.) eine eigene Gerber-Datei.

Zum Exportieren des Layouts in das Gerber-Format wahlen Sie den MenUbefehl Datei | Exportieren |
Gerber-Format...

Gerber-Export
Layer Optionen
[ [] Ausgabe spiegein
[] ausgabe mit Rahmen (Boardgrifie)
B [#]K2 - Kupfer unten |BEiS|:'iE| 1_copper_bottom.gbr | [eohrungen freistanzen

B [~]B1 - Bestiickung oben |Beispiel 1_silkscreen_top.gbr |

O Qffset fir Lotstoppmaske

= [v]L6taugen EEd i mm

O [¥]5MD-Pads 0. 10 [
[#] sonstige 0. 10 KN

[ i Beispiel 1_outline.gbi

[ [«]rlatinenkontur | eispiel 1_outline.gbr | [Jinvertierte Ausgabe

]
Offset fiir SMD-Maske

] K2 - Litstopp unten |BEiS|:IiE| 1_soldermask_bottom.gbr |
i

]

|

Dateiname: Das Layout wird im

ispiel - Extended-Gerber-Format
|BE'SD'E : | [ Dateiendungen... R5-274% exportiert,

Ausgabeverzeichnis:

C\Gerber + Andern...

Erstellte Dateien:

Gerberdateien erstellen. .. ‘ | Schliefen

Layer
Hier wahlen Sie die Layer aus, die exportiert werden sollen. Jeder Layer wird dabei in einer eigenen Datei
exportiert.

Namensvergabe der Dateinamen
Die Dateinamen werden direkt neben jedem Layer angezeigt und sind immer aus 2 Teilen
zusammengesetzt:

Dateiname + Dateiendung -> Beispiell_copper_bottom.gbr
Dateiname + Dateiendung -> Beispiel1_silkscreen_top.gbr



Der Dateiname ist dabei fir alle Layer gleich, und die Dateiendung ist fiir jeden Layer unterschiedlich.

Dateiname:
Hier geben Sie den Dateinamen fiir die Gerber-Dateien an. Jede Anderung dieses Dateinamens andert
automatisch auch die Dateinamen der einzelnen Layer.

Dateiendungen...
Die Dateiendungen sind fiir jeden Layer fest vorgegeben. Sie kénnen diese Endungen aber auch nach
lhren Wiinschen anpassen:

Gerber-Dateiendungen

B k1 - Kupfer oben

Bl k2 - Kupfer unten

Bl B1 - Bestiickung oben
[] B2 - Bestiickung unten
I 11 - Kupfer innen 1
] 12 - Kupfer innen 2
[Ju -Platinenkontur

B K1 - Létstop oben

B K2 - Létstop unten

B K1 - SMD-Maske oben

B K2 - sSMD-Maske unten

| copper_top.gbr]
_copper_bottom.gbr
_silkscreen_top.gbr
_silkscreen_bottom.gbr
_copper_inner 1.gbr
_copper_inner2.gbr
_outline.gbr
_soldermask_top.gbr
_soldermask_bottom.gbr
_smdmask_top.gbr

_smdmask_bottom.gbr

’ Standardvorgaben... ]

OK ] ’ Abbrechen ]

Hier kénnen Sie die Dateiendungen fir die Namensvergabe der Gerber-Dateien editieren.

Optionen

Ausgabe spiegeln
Mit dieser Option kénnen Sie die Layer gespiegelt ausgeben. Das ist in der Regel nicht notwendig.

Ausgabe mit Rahmen (BoardgroRe)
Ist diese Option gewahlt, so wird zu den einzelnen Layern noch ein Rahmen in der GroRe der aktuellen
Arbeitsflache zugefugt.

Bohrungen freistanzen

Wenn diese Option gewahlt ist, werden alle Bohrungen der Lotaugen "freigestanzt”. Dafir werden
zusatzliche Informationen in die Gerber-Datei geschrieben. Dieses "freistanzen" ist in der Regel wllig
unnotig, da die Lotaugen sowieso aufgebohrt werden. Bitte benutzen Sie diese Funktion nur, wenn Sie die
Platine NICHT automatisch bohren lassen, sondern die Bohrungen selbst vornehmen méchten. Ansonsten
lassen Sie dieses Feld bitte deaktiviert, weil einige Leiterplattenhersteller mit dieser Funktion Probleme



haben.

Bohrungen als Kérnung

Diese Option kann nur gewahit werden, wenn auch die Option "Bohrungen freistanzen" gewahlt wurde. Es
werden dann alle Bohrungen nur als kleine Kérnungen angedeutet. Das hat vor allem beim manuellen
Bohren den Vorteil, dass der Bohrer nicht so schnell verrutschen kann.

Offset fiir Lotstoppmaske

Diese Optionen sind nur wahlbar, wenn Sie auch eine Lotstoppmaske als Layer aktiviert haben.

Sie konnen hier zunachst wahlen welche Elemente der Létstoppmaske tberhaupt exportiert werden sollen.
Die Létstoppmaske sollte in der Regel immer etwas groRer sein, als das Kupfer. Daher kénnen Sie fur jeden
Element-Typ die Breite der Létstoppmaske als Offset einstellen.

Mit der Option Invertierte Ausgabe kdnnen Sie die Ausgabe der Maske invertieren.

Offset fur SMD-Maske

Diese Optionen sind nur wahlbar, wenn Sie auch eine SMD-Maske als Layer aktiviert haben.
Sie konnen hier die Breite der SMD-Maske als Offset einstellen.

Mit der Option Invertierte Ausgabe koénnen Sie die Ausgabe der Maske invertieren.

Ausgabeverzeichnis

Hier wird oben in dem blauen Feld das aktuell gewahlte Ausgabeverzeichnis fiir die Gerber-Dateien
angezeigt.

Mit dem Knopf Andern... an der rechten Seite kénnen Sie hier ein anderes Verzeichnis wahlen.

Gerberdateien erstellen

Mit einem Klick auf Gerberdateien erstellen... werden die Gerberdateien erstellt und in das
Ausgabeverzeichnis gespeichert.

In der Liste unter dem Ausgabeverzeichnis wird auRerdem eine Art Logbuch fiir jede erstellte Datei
angezeigt.

Tipp:

Sprechen Sie bei allen Unklarheiten vorher mit lhrem Leiterplattenhersteller um diese zu klaren.

Es gibt viele Leiterplattenhersteller, die auch direkt das Sprint-Layout-Dateiformat (*.lay) unterstitzen. In
diesem Fall brauchen Sie lhrem Leiterplattenhersteller nur Ihre Layout-Datei zukommen lassen.

Free help authoring environment

Excellon-Export

Zum automatischen Bohren von Leiterplatten benétigen die Leiterplattenhersteller die genauen Angaben fur
alle Bohrlécher. Sprint-Layout benutzt dazu das allgemein giiltige Excellon-Format. Hier werden alle
Bohrungen komplett mit Position und Durchmesser angegeben.

Zum Exportieren der Bohrdaten lhres Layouts in das Excellon-Format wahlen Sie den Menlbefehl Datei |
Exportieren | Bohrdaten (Excellon)...
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Bohrdaten exportieren E| E|

Bohrdaten werden in das
EXCELLOMN-Farmat expartiert.

Auswahl

einfache Bohrldcher
Durchkontaktierungen

Bohren von...

{(*) Oben {standard)

") Unten (x-gespiegelt, Gerber komp.)
() Unten {x-gespiegelt, HPGL komp.)
Bohrungen sortieren

Format

i mm (format 3.2 )
i mm (format 3.3 )
() Zall (format 2.4)

[ Fiihrende Mullen entfernen
[ ] Ausgabe mit Dezimalpunkt

Spezialoptionen

[ M71/72 statt METRIC,/INCH
[] 590 - Code weglassen
[ | Kommentarzeilen weglassen

[ oK l ’ Abbrechen

In diesem Dialog kénnen Sie folgende Optionen angeben:

Auswahl

Hier kdnnen Sie wahlen ob Sie nur Durchkontaktierungen (Vias), nur einfache (nicht durchkontaktierte)
Bohrungen oder auch beide Arten (also alle Bohrungen) exportieren méchten. Die getrennte Ausgabe der
Durchkontaktierungen ist manchmal fur die professionelle Fertigung notwendig, da diese dann vom
Leiterplattenhersteller getrennt behandelt werden kénnen.

Bohren von...

Hier geben Sie an, von welcher Platinenseite die Bohrkoordinaten abgelesen werden sollen, bzw. von
welcher Seite die Platine letztendlich gebohrt wird.

Mit der Option Bohrungen sortieren werden die einzelnen Bohrungen geometrisch sortiert. Damit kédnnen
beim Bohren unnétig lange Maschinenwege verhindert werden.

Format
Hier wahlen Sie die Einheit und das Zahlenformat, in der die Bohrkoordinaten ausgegeben werden sollen.
Einige Maschinen kdnnen nur das Zollformat einlesen. Das ist hier auch die Vorgabe.

Die Formatangabe x.y bedeutet, dass die Koordinaten aus x Vorkomma- und y Nachkommastellen
bestehen. Bei einem Format von 2.4 entspricht die Koordinate 021340 also einen Wert von 2,134.

Die fuhrenden Nullen kénnen optional entfernt werden. Das verkleinert die Datei ein wenig, macht heutzutage
aber recht wenig Sinn. Sollte Ihr Platinenhersteller diese Option aber benétigen, kénnen Sie diese hier
einstellen.



Normalerweise werden die Bohrkoordinaten immer ohne Dezimalpunkt ausgegeben. Die Wertigkeit dieser
Zahlen ergibt sich dann aus dem verwendeten Format.
Einige Maschinen erwarten die Zahlen mit Dezimalpunkt, diese Option kann dann hier aktiviert werden.

Spezialoptionen
Hier kénnen noch einige spezielle Angaben zum Format der Excellon-Datei gemacht werden.

Easily create Help documents
Isolationsfrasen

Das Isolationsfrasen ist eine spezielle Technik zum Herstellen von Platinen mit Hilfe einer PC-gesteuerten
CNC-Frése. Die Leiterbahnen und Verbindungen werden dabei aus einer wvollfidchigen Kupferplatine gefrast.
Sprint-Layout unterstutzt die komplette Fertigung einer isolationsgefrasten Platine inklusive der
Isolationskanale, der Bohrungen und der Platinenkontur. Das fertige Ergebnis wird in eine Frasdatei im
HPGL-Format (*.plt) geschrieben. Mit dieser Frasdatei kann die CNC-Frase die Platine fertigen.

Zum Exportieren des Layouts in eine Frasdatei wahlen Sie den Menubefehl Datei | Exportieren |
Frasdateien (HPGL, *.plt) ...

Isolationsfrasen
Isolationsfrasen Frasspuren Sortiere Jobs per Drag&Drop
® Fraserbreite: 0] i mm e Pen | Job Seite
| 1] # Passbohrungen (3) -
- Micht spiegeln v # Isolationsfrésen Unten
# Bohrungen 0,6 mm (23) Unten
[¥]K2Z - Unten - Horizontal spiegeln | [_] Bohrungen ankérnen E i e Bohrungen 1,0 mm (14) Unten
#5  Platinenkontur Unten
Bohrungen
|- Bohren auf K2 w |
() Alle Bohrungen mit Fraser erstellen (CI-Befehl) m L}

(") Als Bohrungen (PD-Befehl) - alle Bohrungen mit dem gleichen Werkzeug (Pen)
(%) Als Bohrungen (PD-Befehl) - je Durchmesser ein neues Werkzeug (Pen)

Platinenkontur frésen

|- Frasen aufK2 L | [ ] Layer U (singleline)
Passbohrungen zum exakten Wenden der Platine Texte
* Anzahl: 3

Mormal: (&) Qutline () Singleline

Abstand vom Platinenrand:
2.5 (L [] 7obliste als Textfile speichern

Optionen

Skalierung: | 1 HPGL-Einheit = 0,0254 mm (1mil) |

7 .
Bohrungen mit minimalem Vorschub Abbrechen

In diesem Dialog erstellen Sie lhre komplette Frasdatei.
Isolationsfrasen

e Fraserbreite
Hier geben Sie die Breite des Frasers ein, den Sie fir das Isolationsfrdsen verwenden méchten. Sprint-
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Layout berticksichtigt diese Breite fiir eine Radiuskorrektur, um die Isolationskanale so zu berechnen,
dass beim Frasen nicht zu viel Kupfer weggefrast wird. Damit wird sichergestellt, dass eine Leiterbahn
die z.B. mit 0,5mm Breite definiert ist, auch nach dem Frasen eine Breite von 0,5 mm hat.

Sprint-Layout wird die Frasspuren niemals so berechnen, dass zu viel Kupfer abgetragen wird. Das
bedeutet aber auch, dass der Abstand zwischen 2 Elementen immer mindestens eine Fraserbreite
betragen muss. Ansonsten wird die Frasspur nicht durchgezogen, siehe hier das rechte Bild:

Sie kénnten in diesem Fall die Fraserbreite einfach etwas schmaler definieren, nehmen dann aber in
Kauf, dass die nach dem Frasen verbleibenden Elemente entsprechend kleiner werden (und zwar
ringsherum um die Halfte der Differenz zwischen der realen und der eingetragen Fraserbreite).

e K1 -Oben/ K2 -Unten
Hier bestimmen Sie die Kupferlayer, die isolationsgefrast werden sollen.

Die Oberseite (K1) muss normalerweise nicht gespiegelt werden und kann direkt so gefrast werden, wie
es auf lhrem Layout gezeichnet ist.

Die Unterseite (K2) muss normalerweise gespiegelt werden, da Sie die Platine beim Frasen der
Unterseite ja umdrehen missen. Je nachdem ob Sie die Platine horizontal oder vertikal umdrehen,
missen Sie hier die Art der Spiegelung wahlen.

Mit der Option Bohrungen ankornen konnen Sie bestimmen ob der Fraser zusatzlich in jeder Bohrung
einmal kurz nach unten und wieder hoch fahrt und so eine Kérnung erzeugt.

Frasspuren

Das ist nur fur Spezialisten!

Die Anzahl der zu berechnenden Frasspuren steht standardmafiig immer auf 1. Sie kénnen hier diese
Anzahl erhdhen und die gewiinschte Uberlappung der einzelnen Frasspuren angeben. Diese Option ist z,B.
beim Einsatz eines sehr schmalen Frasers sinnwll, wenn Sie eine grélere Breite der Isolationskanale
haben mussen, als der Fraser in nur einer Frasspur erzeugen wirde.

Bohrungen
Bestimmen Sie hier ob und von welcher Seite Sie die Bohrungen vornehmen mdchten.
Far die Art und Weise wie die Bohrungen in der Frasdatei erstellt werden haben Sie hier 3 Mdglichkeiten:

o Alle Bohrungen mit Fraser erstellen (Cl-Befehl)
Hier werden die Bohrungen mit einem Fraser erstellt. Der Fraser taucht dabei und die Platine ein und
beschreibt eine Kreisbahn um die Bohrung zu erstellen. Damit sind mit nur einem Werkzeug beliebige
Bohrdurchmesser moglich. Es kénnen aber keine Bohrungen erstellt werden, die kleiner sind als der
Fraser selbst.
Fir die notwendige Radiuskorrektur wird hier zusatzlich noch die Breite des zu verwendeten Frasers



bendtigt.

e Als Bohrungen (PD-Befehl) - Alle Bohrungen mit dem gleichen Werkzeug (Pen)
Alle Bohrungen werden als normale Pen-Down und Pen-Up Befehle in die Frasdatei geschrieben.
In diesem Fall ignoriert Sprint-Layout die verschiedenen Bohrdurchmesser und erstellt fur alle
Bohrungen einen Job in der Frasdatei.

e Als Bohrungen (PD-Befehl) - Je Durchmesser ein neues Werkzeug (Pen)
Alle Bohrungen werden als normale Pen-Down und Pen-Up Befehle in die Frasdatei geschrieben.
In diesem Fall sortiert Sprint-Layout die Bohrungen nach Durchmesser, und erstellt fir jeden
Bohrdurchmesser einen eigenen Job in der Frasdatei.

Platinenkontur frasen
Bestimmen Sie hier ob und von welcher Seite Sie die Platinenkontur frasen mochten.
Als Platinenkontur werden alle Elemente (Leiterbahnen und Kreisringe) auf dem Umrisslayer U angesehen.

Achtung:

Die Frasspuren der Platinenkontur werden direkt "mittig" ausgegeben, also unabhangig von der Starke der
gezeichneten Linien und ohne Radiuskorrektur. Die Platine wird sich also ringsherum um die halbe
Fraserbreite des verwendeten Frasers verkleinern. Bei Ausfrasungen innerhalb der Platine verhalt es sich
genau andersherum, diese Ausschnitte werden entsprechend um die halbe Fraserbreite groer. Wenn das
nicht vernachlassigt werden kann, so muss die Radiuskorrektur entweder in der weiterverarbeitenden
Frassoftware gemacht werden oder Sie beriicksichtigen die Fraserbreite von vornherein beim Zeichnen der
Platinenkontur in Sprint-Layout.

Passbohrungen zum exakten Wenden der Platine

Wenn Sie eine doppelseitige Platine erstellen mdchten, dann missen Sie die Platine beim Frasen
irgendwann wenden. Dieses Wenden muss so exakt wie mdglich geschehen, damit beide Platinenseiten
moglichst deckungsgleich gefrast werden. Mit Hilfe der Passbohrungen kénnen Sie hier 2 oder 3 Bohrungen
auBRerhalb lhrer Platine bestimmen, die beim Wenden der Platine hilfreich sind. Fixieren Sie die Platine mit
Hilfe der Passbohrungen z,B. mit alten abgebrochenen Bohrern auf dem Trager. Beim Wenden kénnen Sie
die Platine dann mit den gleichen Passbohrungen wieder fixieren.

Klicken Sie einfach mit der Maus auf die Passbohrungen in den Ecken um diese zu definieren.

Geben Sie auch den Abstand der Passbohrungen von |hrer Platine an.

Texte
Texte konnen entweder outline oder singleline gefrast werden.

Outline bedeutet, das der Text von der Frasspur umrandet wird.
Singleline bedeutet, dass der Text direkt gefrést wird. Die resultierende "Textstarke" ist dabei immer die
benutzte Fraserbreite.

Wenn Sie Texte getrennt behandeln mdchten, also einige Texte als outline und andere als singleline frasen
mdchten, dann missen Sie vor dem Aufruf des Frasdialoges eine Sorte der Texte markieren, und kénnen



dann die markierten Texte anders als die normalen (nicht markierten) Texte definieren.

Optionen

e Nur markierte Elemente frasen
Wenn Sie vor dem Aufruf des Frasdialoges bestimmte Elemente markiert haben, dann kénnen Sie mit
dieser Option bestimmen, dass nur diese Elemente bei der Frasausgabe berlicksichtigt werden.

e Bohrungen mit minimalem Vorschub
Einige weiterverarbeitenden Programme der Frasdatei ignorieren die Bohrungen wenn diese nur aus
einem Pen-Down und einem Pen-Up Befehl bestehen. In diesem Fall konnen Sie diese Option
aktivieren. Hier wird dann zwischen dem Pen-Down und dem Pen-Up ein minimaler Vorschub mit dem
PA-Befehl erzeugt.

e Skalierung
Einige weiterverarbeitenden Programme verwenden statt der normalen Standard-Skalierung (0,0254 mm
pro HPGL-Einheit) eine etwas gerundete Skalierung mit 0,025 mm pro HPGL-Einheit. Wahlen Sie daher
bei Bedarf diese Skalierung aus.

Die Jobliste

Ganz rechts sehen Sie die Jobliste der zu erstellenden Frasdatei. Diese Liste enthalt alle Frasjobs, die sich
durch Ihre Angaben im Dialog ergeben. Die resultierende Frasdatei wird all diese Frasjobs in genau der
Reihenfolge enthalten, so wie diese in der Jobliste aufgelistet sind. Sprint-Layout sortiert diese Jobliste
automatisch in eine sinnwlle Reihenfolge. Trotzdem kann es immer Falle geben, wo die Reihenfolge
geandert werden soll. Sie kdnnen die einzelnen Eintrage dieser Liste daher einfach per Drag&Drop innerhalb
dieser Liste umsortieren.

Mit der Option Jobliste als Textfile speichern erhalten Sie beim Speichern zusatzlich zur Frasdatei (*.plt)
eine Textdatei (*.txt), in der die einzelnen Jobs der Jobliste nochmals aufgelistet sind.

Frasdatei erstellen

Wenn Sie den Frasdialog mit OK bestatigen, erscheint ein Datei-Dialog und Sie kdnnen die Frasdatei
speichern.

AnschlieBend sehen Sie das Ergebnis der berechneten Frasspuren auf lhrem Layout. Hier kdnnen Sie das
Ergebnis jetzt nochmal genau Uberpriifen.



Frazzpur entfernen

=]

Mit diesem Knopf kdnnen Sie die Darstellung der Frasspuren wechseln. Die Frasspuren kénnen entweder
als diinne Haarlinien oder als Linien in der eingestellten Fraserbreite dargestellt werden.

Mit dem Knopf Frasspur entfernen Iéschen Sie die Frasspuren vom Bildschirm.

Full featured Documentation generator

Grundeinstellungen

Wahlen Sie den MenUbefehl Optionen | Grundeinstellungen...
Hier kdnnen Sie samtliche Basiseinstellungen fiir Sprint-Layout einstellen.

Grundeinstellungen
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Einstellungen

Grundeinstellungen Grundeinstellungen

Farben

Arbeitsverzeichnisse Grundeinheit: |mm w | Bohrlécher: | Hintergrundfarbe |+ |
Makroverzeichnis

Undo-Tiefe

Imax Zoomfenster anzeigen

Hotkeys AutoMasge abgedunkelt darstellen

Fau:lenkn.auz [[] autoMasse von allen Layern gleichzeitig darstellen

Autospeichern

] Bei Test-Funktion die Luftinien mit beriicksichtigen

Blinkender Test-Modus

STRG-Taste zum Fangen von Werten beim Markieren notwendig

[ schriftgriisse begrenzen {Leiterbahn min. 3,15 mm)
Koordinatenursprung bei CAM-Export (Gerber Excellon/HPGL) benutzen

oK l ’ Abbrechen

Grundeinheit

Hier stellen Sie die Grundeinheit ein, die Sprint-Layout verwenden soll. Sie haben die Wahl zwischen mm
oder mil (1 mil = 1/1000 Zoll).

Die Grundeinheit kénnen Sie auch jederzeit durch einen Klick auf die Einheit in der oberen/linken Ecke der
Lineale umschalten.

Bohrlécher

Hier kénnen Sie die Darstellung der Bohrungen auf dem Layout einstellen. Sie kdnnen hier entweder die
Hintergrundfarbe wahlen (so dass die Bohrungen wirklich transparent erscheinen) oder Sie wahlen fir die
Bohrungen die Farbe Weil3.

Zoomfenster anzeigen
Blendet das Zoomfenster unterhalb der linken Tool-Leiste von Sprint-Layout ein oder aus.

AutoMasse abgedunkelt darstellen
Mit einer etwas dunkleren Darstellung der AutoMasse hebt sich diese besser vom normalen Layout ab.

AutoMasse von allen Layern gleichzeitig darstellen

Wenn diese Option gewahlt ist, sehen Sie die AutoMasse von allen Layern gleichzeitig. Ansonsten wir
immer nur die AutoMasse des jeweils aktiven Layers dargestellt. Die gleichzeitige Darstellung aller
AutoMassen kann manchmal hilfreich sein, bedeutet aber auch je nach Komplexitat des Layouts einen
etwas langsameren Bildaufbau.

Bei Test-Funktion die Luftlinien mit beriicksichtigen
Mit dieser Option wird die Test-Funktion auch die Elemente, die bisher nur mit Luftlinien verbunden sind als
"Verbunden" ansehen.

Blinkender Test-Modus
Mit dieser Option wird das Ergebnis der Test-Funktion blinkend dargestellt. Das erhoht die Ubersichtlichkeit
bei komplexeren Layouts

STRG-Taste zum Fangen von Werten beim Markieren notwendig

Wenn Sie ein Element markieren, so wird dessen Eigenschaften (wie z.B. Leiterbahnbreite oder
Létaugenabmessungen) direkt in der linken Tool-Leiste angezeigt. Normalerweise kénnen Sie diese Werte
durch gleichzeitiges driicken der STRG-Taste "fangen”, so dass Sie beim nachsten Zeichnen mit diesen



Werten weiterarbeiten kdnnen. Wenn Sie dieses Fangen dauerhaft haben méchten (also auch ohne STRG-
Taste) dann deaktivieren Sie diese Option.

SchriftgroBe begrenzen

Diese Option begrenzt die Einstellung der minimalen Schrifthhe so, dass die Leiterbahnstarke von Texten
niemals kleiner als 0,15 mm werden kénnen. Diese Begrenzung ist sinnwoll, da beim Fertigen des
Bestiickungsaufdruckes in Siebdrucktechnik normalerweise keine feineren Strukturen aufgeldst werden
konnen.

Koordinatenursprung bei CAM-Export (Gerber/Excellon/HPGL) benutzen

Normalerweise wird der Koordinatenursprung beim Exportieren der Layout-Daten immer berlcksichtigt.
Wenn Sie diese Option deaktivieren, dann wird der Koordinatenursprung lhres Layouts ignoriert und
stattdessen immer die linke/obere Ecke lhres Layouts angenommen.

Farben

Einstellungen

Arl:uatsverzn.ald'u.'usse Farbschema: |Llser ) v|
Makroverzeichnis
IUndo-Tiefe
Imax . K1 (Kupfer-Oben) Hirtergrund
Hotkeys . 7
. . B1 (Bestickung-Oben) . Linienraster
Autospeichern . K2 (Kupfer-Unten) Punktraster

B2 (Bestldkung-Unten)

. 11 (Kupfer-Innen 1) Luftlinie
12 (Kupfer-Innen 2) Via
1) (Umnriss)

[ Setze Standardfarben... ]

[ oK l lgl:ul:urechen ]

Sollten Ihnen die vorgegeben Farben fir die einzelnen Layer und den Hintergrund nicht gefallen, so kdnnen
Sie diese auch lhren eigenen Wiinschen entsprechend anpassen.

In dem Farbschema-Listenfeld konnen Sie eines von 4 Farbschemata auswahlen:

Standard
User 1
User 2
User 3

Das Farbschema Standard ist das voreingestellte Farbschema und kann nicht verandert werden. Sie
koénnen jederzeit wieder zu diesen Standardfarben zurlickkehren, wenn Sie dieses Schema auswahlen.

Die Farbschemata User 1 bis User 3 sind freie Farbschemata, die Sie nach lhren Wiinschen abandern
konnen.

Wenn Sie die Farben andern mochten, wechseln Sie bitte in eines der freien Farbschemata von User 1 bis



User 3. Diese sind ebenfalls mit Farben vorbelegt, die Sie aber beliebig andern kénnen. Zum Andern einer
bestimmten Farbe klicken Sie einfach auf das entsprechende Farbfeld und wahlen eine neue Farbe aus.

Mit der Schaltflache Setze Standardfarben... kdnnen Sie das aktuell gewahlte Farbschema jederzeit
wieder auf die Standard-Farben von Sprint-Layout zuriicksetzen.

Arbeitsverzeichnisse

Einstellungen

Grundeinstellungen Arbeitsverzeichnisse

Farben

Arbeitsverzeichnisse

Makroverzeichnis L o | | E]

IUndo-Tiefe .

S GerberExport: | | D

Hotkeys Grafik-Export: | | [:]

Fadenkreuz

Autospeichern HPGL-Expaort: | | D
Vorlagen: | | [:]

Wenn Sie ein Feld leer lassen, so merkt sich
SprintLayout das zuletzt benutzte Verzeichnis,

[ Fiir alle Dateitypen immer das gleiche Verzeichis benutzen

oK l ’ Abbrechen

Far die Arbeit mit Sprint-Layout kdnnen Sie die Arbeitsverzeichnisse fiir die verschiedenen Dateioperationen
bei Bedarf fest einstellen.

Jedes mal, wenn Sie die Software neu starten, werden diese Vorgaben dann automatisch benutzt. Das
erspart lhnen das standige Navigieren durch das Dateisystem.

Wenn Sie z.B. lhre Layouts immer in dem Verzeichnis C:\LAYOUTS ablegen, so stellen Sie die Vorgabe fiir
die Layout-Dateien auf dieses Verzeichnis. Ab sofort ist dieses Verzeichnis bei jedem Offnen oder
Speichern die Vorgabe in dem Dateidialog.

Mit den "..." Kndpfen kdnnen Sie das gewiinschte Verzeichnis bequem aus einem Verzeichnisbaum
auswahlen.

Tipp:
Wenn Sie ein Feld einfach leer lassen, merkt sich Sprint-Layout automatisch immer das zuletzt benutzte
Verzeichnis und benutzt dieses dann als Vorgabe fiir die nachste Dateioperation.

Mit der Option Fiir alle Dateitypen immer das gleiche Verzeichnis benutzen gibt es nur noch ein
gemeinsames Arbeitsverzeichnis fiir alle Dateioperationen. Diese Option ist dann sinnwoll, wenn Sie lhre
Dateien zumeist projektbezogen speichern, also alle Dateien eines Projektes wie Layoutdateien, Gerber-
Dateien, etc. in einem Verzeichnis.

Makroverzeichnis



Einstellungen

Grundeinstellungen Makroverzeichnis

Farben
Arbeitsverzeichnisze
Makro-Stammverzeichnis:
Undo-Tiefe C:\Dokumente und Einstellungen’all Users\DokumenteLayoutadiMakros
Imax
Hotkeys Andern Sie diese Einstellungs nur, wenn Sie Ihr Makro-vereichnis
Fadenkreuz Andern... auf ein anderes Laufwerk oder Verzeichnis ausgelagert haben.
Autospeichern
Hiermit setzen Sie das Makro-Stammverzeichnis wieder auf die
== Standard-Einstellung zurtick.

oK l ’ Abbrechen

In Sprint-Layout gibt es ein sogenanntes Makro-Stammwerzeichnis. Dies ist das Verzeichnis, in dem alle
weiteren Makro-Verzeichnisse liegen.

Mit dem Knopf Andern... kénnen Sie ein anderes Makro-Stammverzeichnis einstellen. Das ist aber nur
dann sinnwoll, wenn Sie lhre Makros tatsachlich auf ein anderes Laufwerk oder ein anderes Verzeichnis
ausgelagert haben.

Mit dem Knopf Reset wird das Makro-Stammwerzeichnis wieder auf die Standard-Einstellung zurtickgestellt.

Undo-Tiefe

Einstellungen

Grundeinstellungen Undo-Tiefe

Farben
Arbeitsverzeichnisse
Makraoverzeichnis g~
_ v
Undo-Tiefe
Imax Hier kinnen Sie die maximale Anzahl der Rickganagig-aktionen einstellen,
Hotkeys Der Maximalwert liegt bei 50 Aktionen,
ot drens Wenn Ihr System bei grésseren Layouts zu langsam wird, kénnen Sie
diesen Wert bis auf 1 verringern.
Autospeichern

oK l ’ Abbrechen




Die Undo-Funktion in Sprint-Layout speichert normalerweise bis zu maximal 50 Arbeitsschritte, die dann bei
Bedarf auch wieder Rickgangig gemacht werden kénnen. Das Speichern dieser 50 Schritte kostet aber
Speicherplatz und zwar umso mehr, je gréfier und komplexer lhr Layout ist. Das ist normalerweise kein
Problem, sollte Ihr Rechner aber bei groReren Layouts zu langsam werden, kénnen Sie hier die maximale
Anzahl der Arbeitsschritte auf bis zu 1 reduzieren.

Imax

Einstellungen

Farben
Arbeitsverzeichnisse

Makroverzeichnis
Undo-Tiefe Kupferstarke in pm: L

Hotkeys Temperaturénderung in =C:

Fadenkreuz
Autospeichern

Die Berechnung der maximalen Strombelastung einer Leiterbahn ist nur eine
grobe Maherung. Der tatséchliche Wert hdngt von von weiteren Faktoren
und der Umgebung ab.

oK l ’ Abbrechen

Im Eigenschaften-Panel wird bei den Leiterbahnen auch die maximale Strombelastbarkeit angezeigt.

Dieser Wert ist nur eine grobe Annaherung an den realen Wert, da dieser von sehr vielen anderen Faktoren
wie z.B. die Umgebungstemperatur, die Durchliftung, die Nahe zu anderen Elementen, usw. abhangt. Wir
konnen fir diese Werte keine Garantie tbernehmen.

Dennoch wollen wir diese Angabe als grobe Naherung zur Verfligung stellen. 2 wichtige Kernparameter fiir
diese Berechnung sind die Kupferstarke der Platine (in der Regel sind das 35 ym) und die maximal
zulassige Temperaturanderung (Richtwert 20°). Diese beiden Parameter kdnnten Sie hier verdndern, um die
Berechnung der maximalen Strombelastung lhrer Platine anzupassen.

Hotkeys



Einstellungen

Farben
;rl:u;itsverm?:ljisse Modus Key
akroverzeichnis
Undo-Tiche Standard ESC ~
i Zoom Fi
Leiterbahn
Fadenkreuz Lotauge P Hotkey &ndern
Autospeichern SMD-Pad 3 Leiterbah L
Kreisring R Sk = -ﬂ
Rechteck n =
Flache F
Spezialform M
Text T
Luftlinie C b
oK l ’ Abbrechen

Hier kdnnen Sie die Hotkeys fiir die einzelnen Toolbar-Schalter in Sprint-Layout anpassen.
Wabhlen Sie dazu in der Listbox den entsprechenden Modus aus, und Klicken Sie dann auf den Pfeil in
Hotkey @ndern um eine neuen Taste als Hotkey fiir diesen Modus zu definieren.

Fadenkreuz

Einstellungen

Farben
Arbeitsverzeichnisse
Makroverzeichnis Zeige 45® - Linien
Undo-Tiefe Zeige Koordinaten am Fadenkreuz
Imax
Hotkeys Transparent
Grofier Text
Autospeichern O
Textbox
@' Schwarzer Hintergrund X: 12,280 mm
(O Weifier Hintergrund ¥: 14,640 mm

oK l ’ Abbrechen

Hier kénnen Sie einige zusatzliche Optionen zu dem Fadenkreuz in Sprint-Layout machen.

Autospeichern



Einstellungen

Farben
Arbeitsverzeichnisse
Makroverzeichnis
Undo-Tiefe

Imax

Hotkeys Autospeichern aktivieren
Fadenkreuz

Autospeichern Speicherzyklus:

Mit dieser Funktion wird Ihr Layout in regelméssigen
Abstanden automatisch mit der Endung *.BAK gespeichert.

oK l ’ Abbrechen

Mit dieser Option bekommen Sie zusétzliche Datensicherheit. Sie kénnen bestimmen, ob und in welchem
zeitlichen Abstand Ihr Layout automatisch gesichert wird. Dies geschieht dann vollig unbemerkt im
Hintergrund, so dass Sie sich voll auf Ihre Arbeit konzentrieren kénnen.

Vergessen Sie trotzdem nicht lhre Datei ganz normal zu speichern, auch zwischendurch immer wieder. Die
Autospeichern-Funktion sollte nur fur den Notfall sein, und nicht den normalen Sicherungszyklus verandern.

Im Notfall, wenn Sie lhre Originaldatei wahrend langer Arbeit nicht gesichert haben sollten, und der Rechner

gerade dann abstirzt, haben Sie wenigstens die Backupdatei zur Verfligung. Diese kénnen Sie dann in eine
"* LAY"-Datei umbenennen und ganz normal laden.

Full featured multi-format Help generator

Das Eigenschaften-Panel

Das Eigenschaften-Panel bietet die Mdglichkeit alle wichtigen Eigenschaften der Elemente lhres Layouts
direkt und ohne Umwege Uber Dialoge zu editieren.

Um das Eigenschaften-Panel einzublenden wahlen Sie den Meniibefehl Optionen | Eigenschaften oder
klicken Sie auf den entsprechenden Knopf in der Toolbar:

Das Eigenschaften-Panel erscheint daraufhin am rechten Fensterrand.
Wenn kein Element markiert ist, erscheinen automatisch die Eigenschaften der Platine.
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Eigenschaften

Platine

Breite:

Hoehe:

Flache: 1,6 dm?

MName:

IF‘IaﬁnE 1

[ Muliilayer

Das Eigenschaften-Panel reagiert darauf, was Sie auf Inrem Layout aktuell markiert haben.
Wenn Sie z.B. ein Létauge markiert haben, dann kénnen Sie hier dessen Eigenschaften direkt andern:

Eigenschaften

1 Lotauge

Mittelpunkt:
X 29,210 [N

11 77470 KNl

—~q 160 [
0
-+ +

0.80 LN

n

arms

Durchkontaktiert
Thermal-Pad

Das gleiche gilt entsprechend fiir alle anderen Elemente wie Leiterbahn, Text, usw.

Mehrfachauswahl

Wenn Sie mehrere Elemente oder eine Gruppe markiert haben, kénnen Sie die Eigenschaften von allen
markierten Elementen gleichzeitig editieren.

Dazu erscheint ganz oben im Eigenschaften-Panel die Mehrfachauswahl. Das ist eine Liste mit allen derzeit
markierten Elementen. Hier kdnnen Sie einen Eintrag auswahlen, und die Eigenschaften dieser Elemente
gleichzeitig editieren.



Eigenschaften

Mehrfachauswahk

42  Létaugen

2 Texte

4 Kreisringe

34  Leiterbahnen
5 Flachen

42 Lotavgen

o [
—+ - il mm
[ ] ourchkontaktiert
[ ] Thermal-Pad

Full featured Documentation generator

Design-Rule-Check (DRC)

Wenn eine Platine gefertigt wird, gibt es aufgrund von kleinen Ungenauigkeiten die bei der Fertigung eine
Rolle spielen gewisse Toleranzen und Grenzwerte einzuhalten, damit die Platine sich spater auch als
brauchbar herausstellt. Diese Werte werden allgemein als "Design Rules" bezeichnet. Sprint-Layout bietet
die Mdglichkeit, ein Layout auf einige wichtige "Design Rules" zu Uberprufen. Dazu gehdren z.B. die
Mindestabstande zwischen 2 Kupferbahnen, die Mindestbohrstarke usw.

Um ein Layout mit dem DRC zu uberprifen blenden Sie zundchst das DRC-Panel ein. Dazu wahlen Sie den
Menubefehl Optionen | DRC-Check oder sie klicken auf den entsprechenden Knopf in der Toolbar:

DRC
ECE:

Das DRC-Panel erscheint darauthin am rechten Fensterrand.
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DRC

Mindestabstabd

Kupfer: | 0.30 I

[+] Bohrungen: 0. 50 ]

Min,Max

Bohrungen Min:
Bohrungen Max:
Leiterbahn Min:
Bohrring Min:
Bestickung Min:

Sonstiges

Bestiickungsaufdruck auf Pads
Bohrungen auf SMD-Pads
Pads ohne Létstopp

Litetopp aulierhalb Pads

[ [+ Komplett... ] ’ [» Fenster... ]

[ Alle markieren ]

M Bestlickungsdruck zu dinn
M Bestiickungsdruck zu dinn
M Bestlickungsdruck zu dinn
M Bestickungsdruck zu dinn

Hier kdnnen Sie einstellen, auf welche Kriterien Sie |hr Layout Gberpriifen méchten.
Sie kénnen auch einzelne Prifkriterien abschalten indem Sie den Haken vor der entsprechenden Prifung
entfernen.

Mindestabstand Kupfer:

Hier geben Sie den Mindestabstand an, der zwischen den einzelnen Kupferbahnen eingehalten werden
muss.

Mindestabstand Bohrungen:
Hier geben Sie den Mindestabstand an, der zwischen 2 Bohrungen eingehalten werden muss.

Bohrungen Min:
Hier geben Sie den minimal verwendbaren Bohrdurchmesser an.

Bohrungen Max:
Hier geben Sie den maximal verwendbaren Bohrdurchmesser an.

Leiterbahn Min:
Hier geben Sie die minimal verwendbare Leiterbahnstarke fur Leiterbahnen oder Kreisringe an.

Bohrring Min:
Hier geben Sie die minimal verbleibende Kupfer-Randstéarke fur Létaugen (nach dem Bohren) an.

Bestiickung Min:



Hier geben Sie die minimal verwendbare Linienstéarke fir den Bestlickungsaufdruck an.

Bestiickungsaufdruck auf Pads:
Diese Option prift, ob Teile eines Bestlickungsaufdruckes auf einem Pad (Létauge oder SMD) iberlappen.
Diese wiurden eventuell beim Verléten der Platine storen.

Bohrungen auf SMD-Pads:
Diese Option prift, ob sich Bohrldcher ganz oder teilweise auf SMD-Pads befinden.
Diese wiirde das Platzieren des SMD-Bauteiles behindern.

Pads ohne Lotstopp:
Diese Option prift, ob sich auf der Platine Pads (Létaugen oder SMD-Pads) befinden, die (durch manuelle
Anderungen der Létstoppmaske) nicht in der Létstoppmaske enthalten sind.

Lotstopp auBerhalb Pads:

Diese Option prift, ob sich auf der Platine Létstopp auRerhalb von Pads (Létaugen oder SMD-Pads)
befindet, also z.B. fiir eine Leiterbahn 0.3. Dies kann durch manuelle Anderungen an der Lotstoppmaske
durchaus auch gewollt sein.

Starten des DRC
Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie den DRC starten.

Komplett...
Hiermit starten Sie den DRC fur Ihr komplettes Layout

Fenster...

Hiermit starten Sie den DRC nur fiir alle momentan auf dem Bildschirm sichtbaren Elemente lhres Layouts.
Da der DRC bei einer komplexen Platine durchaus einiges an Rechenzeit verbraucht ist diese Option
manchmal sinnwoll, um bei kleineren Anderungen am Layout nur einen bestimmten Bereich zu tberpriifen.
Zoomen Sie einfach auf den zu Uberprifenden Bereich und klicken Sie dann auf Fenster... um nur den
sichtbaren Bereich zu Uberpriifen.

Das DRC-Ergebnis

Nach der Prifung werden alle erkannten Probleme in der unteren Liste dargestellt. Jeder Listeneintrag zeigt
den entsprechenden Layer und den gefundenen Fehler an. Alle Fehler werden auf dem Layout mit einer
weillen Schraffur eingerahmt.

Beispiel mit 3 Fehlem - Mindestabstand

Wenn Sie nur bestimmte Fehler auf dem Layout angezeigt haben mdchten, so markieren Sie in der Liste
einfach die Eintrage, die angezeigt werden sollen. Wenn Sie auf Alle markieren klicken, werden alle
Eintrage in der Liste markiert und auch auf lnrem Layout angezeigt.



Tipp:

Wenn Sie auf einen Eintrag in der Liste doppelklicken, so zoomt |hr Layout automatisch in den
entsprechenden Bereich und zeigt Ihnen den Fehler an. Damit navigieren Sie blitzschnell zu den einzelne
Fehlern.

Easy to use tool to create HTML Help files and Help web sites
Der Selector

Der Selector ist ein machtiges Tool. Sie kénnen hiermit gezielt spezielle Elemente Ihres Layouts
selektieren, und gemeinsam abandern. So ist es z.B. leicht mdglich, alle Létaugen mit einer gewissen Form
oder Grole automatisch zu selektieren und gemeinsam zu andemn.

Mit dem Selector kdnnen Sie auch die Bestandteile Ihres Layouts gezielt untersuchen. So kénnen Sie z.B.
alle Leiterbahnen nach lhrer Breite, oder alle Létaugen nach lhren Bohrungen sortiert auflisten. Hier kénnen
Sie dann schnell unerwiinschte Elemente aufspuren.

Den Selector rufen Sie mit dem Menubefehl Optionen | Selector auf, oder sie klicken auf den
entsprechenden Knopf in der Toolbar:

Darauthin erscheint der Selector am rechten Bildschirmrand.

Selector
Elemente:
Alle Létaugen w
Sortierung:
Bohrungen W
Layer:
Alle Layer w

H 0,10mm x1
+ 0,60mm x27
H 1,00mm x 14

42 Elemente

Auto-Zoom:

J

Mit den 3 oberen Listboxen wahlen Sie die Art und Weise aus, wie der Selector die Daten lhres Layouts
sortieren soll.

Elemente
Hier wahlen Sie den Element-Typ aus, den der Selector auflisten soll.

Sortierung
Hier wahlen Sie die Art der Sortierung aus, die der Selector beim Auflisten der Elemente anwenden soll. Die
Auswahimoglichkeiten dieses Feldes hangen vom gewahlten Element-Typ ab.
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Layer
Hier kénnen Sie filtern, ob Sie nur Elemente auf den Kupferlayern, auf den Bestlickungslayern oder alle
Elemente auflisten méchten.

Unterhalb dieser Angaben werden die Elemente entsprechend lhrer Auswahl in einer Baumstruktur gruppiert
aufgelistet.

Wenn Sie nun einen Gruppeneintrag in dieser Liste anklicken, dann werden die entsprechenden Elemente
dieser Gruppe auf Inrem Layout markiert.

Mit dem kleinen [+] Knopf kdnnen Sie eine Gruppe aufklappen und es werden dann alle zugehérigen
Elemente dieser Gruppe einzeln aufgelistet. Hier kdnnen Sie nun auch ein einzelnes Element dieser Gruppe
selektieren.

Mit der Kombination des Selectors und des Eigenschaften-Panels kdnnen Sie nun gezielt Ihr Layout andern.
So wahlen Sie z.B. im Selector eine bestimmte Gruppe von Létaugen. Diese werden dann automatisch alle
markiert, und Sie kénnen deren Eigenschaften im Eigenschaften-Panel auf einen Schlag gemeinsam
abandern.

Selector Eigenschaften

Elemente:

Alle Létaugen i
Sortierung:

Bohrungen W _ i
Layer: _ i

alle Layer s | | Form:

+ 0,10mm x1

+ 0,60 mm x 27 —

1.60 LNl
1,00 mm x 14 —
—-+ 1.00 KNG
[ ] burchkontaktiert
[ ] Thermal-Pad

42 Elemente

Auto-Zoom:

J

Auto-Zoom

Jedes mal, wenn Sie einen Eintrag markieren, werden die Elemente auf lhrem Layout markiert, und Sprint-
Layout zoomt automatisch auf die markierten Elemente. Diese Zoomstufe kdnnen Sie mit dem
Schieberegler in gewissen Grenzen beeinflussen. Je weiter der Schieberegler nach rechts gezogen wird,
umso grofRer werden die Elemente beim Auto-Zoom dargestellt.

Blinkende Markierungen
Die markierten Elemente kénnen auch blinkend dargestellt werden. Das erhéht die Ubersichtlichkeit bei
komplexeren Layouts. Diese Option kénnen Sie in den Grundeinstellungen vornehmen.

Easily create HTML Help documents

Automatischer Fangmodus
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Diese Funktion erleichtert das exakte Platzieren von Pads oder Leiterbahnen erheblich. Sobald Sie mit der
Maus in die Nahe eines Fangpunktes kommen, rastet die Position automatisch auf den Fangpunkt ein und
gewahrleistet so einen exakten Anschluss. Das ist insbesondere bei verschiedenen Rastermalien, oder
wenn einzelne Anschlusspunkte nicht im Raster liegen, sehr hilfreich.

Immer wenn das Fadenkreuz auf einen Fangpunkt einrastet, wird es horizontal und vertikal in rot markiert.

b4 17,780 mm
Y. .| B2,550 mm
dix; 7,620 mm
dY:— -2:540 mm
Dist: | 8,032 mm

Fadenkreuz auf einem Fangpunkt

Dieser automatische Fangmodus kann bei Bedarf jederzeit aktiviert oder deaktiviert werden. Klicken Sie
dazu einfach auf den Knopf in der unteren Statusleiste:

_dln P
hd T
aktiv inaktiv

Easy CHM and documentation editor

Gummiband-Funktion
Beim Verschieben von Elementen kdnnen Leiterbahnen die an Pads angeschlossen bei Bedarf wie
Gummibander mitgenommen werden. Das hat den Vorteil, dass die Verbindung nicht abreil3t, aber in der

Regel missen diese Leiterbahnen dann nach dem Verschieben wieder teilweise neu geroutet werden.

Die Gummiband-Funktion kann bei Bedarf jederzeit in 3 Stufen eingestellt werden. Klicken Sie dazu einfach
auf den Knopf in der unteren Statusleiste:

< < -4

grolRer Fang kleiner Fang  ausgeschaltet

Die Einstellung groBer Fang bedeutet, dass die Erkennung, ob eine Leiterbahn auf einem Pad liegt, etwas
groRzugiger arbeitet als bei der Einstellung kleiner Fang. Bei dem kleinen Fang muss die Leiterbahn
schon recht exakt auf dem Pad-Zentrum liegen, damit sie als verbunden gilt.

Bei der Einstellung ausgeschaltet werden keine Leiterbahnen beim Verschieben mitgenommen, die
Gummiband-Funktion ist somit deaktiviert.

Free help authoring environment

Der Bauteilassistent
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Der Bauteilassistenten hilft Ihnen typische Grundformen von Bauteil-Layouts (Footprints) zu erstellen.
Sie stellen nur den Typ und die entsprechenden Parameter ein, und der Assistent erstellt das Layout
automatisch.

Um den Bauteilassistenten zu starten wahlen Sie den Meniibefehl Extras | Bauteil-Assistent.

Bauteilassistent @E

Doppelte Reihe (DIF) w [ Vorgabe ]

Latpads

&
agpann Q mm,
4
+~ | JEEd v mm
l—Hlllll B o

Anzahl der Pads

Horizontal: & Il
i

Insgesamt: 16

Parameter

0K l [ Abbrechen l

Es stehen 5 verschiedene Grundformen zur Verfugung:

Einzelne Reihe (SIP)
Doppelte Reihe (DIP)
Quadratisch (QUAD)
Kreisform

Kreisform 2-Reihig

Waéhlen Sie zundchst die gewlnschte Grundform aus der Liste. Jede Grundform besitzt mehr oder weniger
Parameter, die Anhand einer kleinen Grafik direkt im Bauteilassistenten erklart sind.

Der Knopf Vorgabe stellt die Parameter zunéchst einmal auf "verniinftige" Werte ein, so dass Sie in der
Vorschau auch die Grundform erkennen, und die Auswirkungen der einzelnen Parameter nachwollziehen
konnen.

Lotpads
Hier stellen Sie die Art (Létaugen oder SMD-Pads) und die GroRRe der gewunschten Létpads ein.

Anzahl der Pads
Hier geben Sie die Anzahl der Pads ein.

Parameter



Hier stellen Sie die einzelnen Parameter fur die gewahlte Grundform ein.
Je nach Grundform werden dabei nicht unbedingt alle Parameter bendtigt.
Die Bedeutung der einzelnen Parameter wird in der kleinen Grafik oberhalb der Vorschau erklart.

Alle Anderungen an den Einstellungen des Bauteilassistenten werden sofort in der Vorschau angezeigt.
Mit einem Klick auf OK kénnen Sie das erstellte Bauteil anschlieffend auf Ihrem Layout platzieren.
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Lotstoppmaske bearbeiten

Die Létstoppmaske wird von Sprint-Layout normalerweise wollautomatisch erzeugt. Sie brauchen sich also in
der Regel nicht darum kimmern. Beim Erstellen einer Létstoppmaske werden automatisch alle Létaugen
und SMD-Pads ausgenommen, nur auf diesen Flachen kann anschlieBend gelbtet werden.

Manchmal ist es aber notwendig, die Létstoppmaske zu erweitern, wenn z.B. eine Leiterbahn verzinnt
werden soll.

In diesem Fall kdnnen Sie die Létstoppmaske auch manuell bearbeiten. Klicken Sie dazu auf den
entsprechenden Knopf in der linken Tool-Leiste:

© Litstopp

Alle Elemente, die momentan "I6tbar" sind, werden nun farblich dargestellt. Das sind wie gesagt in der
Regel alle Létaugen und SMD-Pads.

In diesem Modus koénnen Sie nun einfach zuséatzliche Elemente (z.B. eine bestimmte Leiterbahn) anklicken.
Diese wird dann zur Létstoppmaske hinzugefligt, und ebenfalls sofort farblich dargestellt.

O

O

Andersherum konnen Sie auch Elemente die bereits zur Létstoppmaske gehdren von der Lotstoppmaske
entfernen. Dazu klicken Sie einfach auf ein eingefarbtes Element auf lnrem Layout. Das Element wird nun
won der Lotstoppmaske entfernt und erscheint wieder in seiner normalen Farbe. So kénnen Sie die
Lotstoppmaske ganz nach lhren Anforderungen anpassen.

Sie koénnen die Létstoppmaske auch jederzeit wieder in die Grundeinstellung (alle Létaugen und SMD-Pads)
zurucksetzen.
Dazu wahlen Sie den Meniibefehl Extras | Lotstoppmaske zuriicksetzen...

Easy CHM and documentation editor
Gerber-Import

Sprint-Layout kann vorhandene Gerber-Dateien einlesen. Anhand der Daten aus diesen Dateien versucht
Sprint-Layout dann daraus ein Layout zu rekonstruieren.
Die Gerber-Dateien mussen dabei im Extended Gerber-Format (RS274X) vorliegen. Das altere Format mit
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separaten Blendendateien wird nicht unterstutzt.

Wahrend der Export nach Gerber im Idealfall immer eine exakte 1:1 Abbildung des Layouts im Gerber-
Format ergibt, ist der umgekehrte Vorgang beim Interpretieren einer Gerber-Datei nicht immer eindeutig. Der
Grund dafirr ist, dass eine Gerber-Datei nur das optische Erscheinungsbild eines Layouts abbildet. Es gibt
hier keine direkten Unterscheidungen mehr, was eine Leiterbahn, eine Flache oder ein Létauge ist. Zudem
kann jedes Programm, welches eine Gerber-Datei erstellt, die Art und Weise wie das Layout nach Gerber
umgesetzt wird frei bestimmen. Es gibt hierbei viele Moglichkeiten und Variationen aber keine konkreten
Vorschriften. Nichtsdestotrotz versucht Sprint-Layout immer, die vorhandenen Gerber-Daten so gut wie
mdglich zu interpretieren um so zu einem optimalen Ergebnis zu kommen.

Um eine komplette Platine aus Gerber-Dateien zu erstellen, wahlen Sie den Menibefehl Datei | Gerber
Importieren...

Gerber-lmport

Klick auf Bild zum Vergrébern

Gerber (RS274-X)

K1 - Kupfer oben
- C:\Gerber\Freeduinofreeduino_V 1, 16-0603-Westfn, E E]

B1 - Bestlickung oben
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11 - Kupfer innen 1 (Multilayer)

12 - Kupfer innen 2 (Multilayer)

Grife: 68,2 x 52,8 mm

Bohrdaten (Excellon)

® B E] Platine erzeugen

(%) Neue Platine (Tab) anlegen
() aktuelle Platine benutzen

Einheit Zahlenformat
®1nch 2 B Durchkontaktierungen automatisch erstellen
O mm 132,... Zusammenhangende Leiterbahnen optimieren

Auta, .. Mane b4

Importieren I l Schliefien

Gerber (RS274-X)
Hier kdnnen Sie fir jeden Layer eine Gerber-Datei auswahlen.

Mit dem Knopf "..." wahlen Sie die entsprechende Datei fir den Layer aus. Es erscheint ein Dateidialog in
dem Sie die Gerber-Datei auswahlen kénnen. Beachten Sie hier bitte, dass schon beim Anwahlen einer
Datei in dem Dateidialog, diese Datei interpretiert und in der Vorschau angezeigt wird. Sollte der Dateidialog
das Vorschaufenster verdecken, so schieben Sie diesen einfach zur Seite, so dass Sie das
Vorschaufenster gleichzeitig sehen kénnen. Diese Funktionalitat ist sehr hilfreich beim korrekten Auswahlen
der Gerber-Datei, da diese oftmals sehr kryptische Dateinamen besitzen, aus denen sich der Inhalt dieser
Datei nicht unbedingt sofort erschlief3t. Sollte die ausgewahlte Datei fir Sprint-Layout nicht als Gerber-Datei
zu erkennen sein, so erhalten Sie in der Vorschau ein groRes X Daran sehen Sie dann sofort, dass diese
Datei keine gliltige Gerber-Datei ist. Wenn Sie so eine ungultige Datei trotzdem auswahlen, wird der



Dateiname anschliefend in Grau angezeigt, um zu kennzeichnen, dass dies keine glltige Datei ist.

Bohrdaten (Excellon)

Hier kdnnen Sie zusatzlich eine Bohrdatei im Excellon-Format auswahlen. Das ist wichtig, denn nur in
Verbindung mit einer Bohrdatei kann Sprint-Layout Gberhaupt versuchen, Létaugen automatisch zu
erkennen.

Genau wie bei den Gerber-Dateien, wird hier auch schon beim Auswahlen der Datei im Dateidialog die
Vorschau aktiviert. Das ist gerade fir die Bohrdatei wichtig, da es hier noch weitere Einstellungen zu
beachten gibt, und Sie in der Vorschau sofort sehen kdnnen, ob die Bohrdaten passen oder nicht.
Sprint-Layout versucht das Format der Bohrdatei so gut wie moglich automatisch zu erkennen. Das muss
aber nicht immer korrekt funktionieren, von daher kénnen Sie hier noch weitere Angaben zu dem
verwendeten Format in der Bohrdatei machen. Wenn Sie das korrekte Format auch nicht wissen, kénnen
Sie auch einfach mit den Optionen "experimentieren”. In der Vorschau sehen Sie immer sofort das Ergebnis
und kdénnen so direkt erkennen ob die Bohrdatei korrekt interpretiert wird.

Platine erzeugen
Hier entscheiden Sie, ob fiir die die neu zu erzeugende Platine ein neuer Tab angelegt werden soll, oder ob
die neue Platine auf dem aktuellen Tab erzeugt werden soll.

Durchkontaktierungen automatisch erstellen

Hier versucht Sprint-Layout, Durchkontaktierungen (Vias) aus den Gerberdaten automatisch zu erkennen.
Falls diese Funktion zu unerwiinschten Ergebnissen fiihrt, kann diese Automatik bei Bedarf deaktiviert
werden.

Zusammenhéangende Leiterbahnen optimieren

Hier versucht Sprint-Layout zusammenhangende Leiterbahnziige aus den Gerberdaten zu erkennen. So
kann Sprint-Layout beim Erzeugen der Platine einzelne Leiterbahnsegmente zu einer Leiterbahn
zusammenfassen.

Importieren
Mit einen Klick auf den Knopf Importieren wird die Platine gemal den Einstellungen aus den
Gerberdateien und der Bohrdatei erstellt.

Free iPhone documentation generator

Projektinfo

Mit der Projektinfo haben Sie die Mdglichkeit Ihr Projekt zu beschreiben, sowie Copyright-Informationen zu
hinterlegen.

Das Infofenster rufen Sie mit einem Klick auf den entsprechenden Knopf in der Toolbar auf:

Daraufhin wird Ihnen das Infofenster angezeigt:
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Projektinfo

Copyright
Titel: Project X
Autor: Fritz Brause

Firma: ABACOM Ingenieurblro

Karnmernitar:

Hier kann ein beliebiger Kommentar zu diesem
Projekt geschrieben werden. ..

Hier kénnen Sie die Informationen entsprechend eingeben. In dem Kommentarfeld kdnnen Sie Ihr Projekt
zuséatzlich beschreiben, z.B. mit Pinbelegungen, Hintergrundinformationen, Auftraggeber, usw.

Die Projektinformationen werden automatisch zusammen mit dem Projekt gespeichert.
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Tastatursteuerung

Einige Funktionen kénnen Sie bei Sprint-Layout auch mit der Tastatur steuern. Das ist in vielen Fallen
bequemer und schneller.
Folgende Tastaturbefehle kénnen Sie benutzen:

Strg-Taste
Mit diese Taste konnen Sie bei jeder Verschiebung oder Platzierung von Layout-Elementen den Rasterfang
temporar ausschalten. Dazu halten Sie diese Taste wahrend des Vorganges gedriickt.

Die Pfeiltasten
Mit den Pfeiltasten kdnnen Sie die markierten Layout-Elemente um jeweils genau ein Raster bewegen.
Wenn Sie zusétzlich die Strg-Taste dricken, kénnen Sie diese Elemente in 1/10 mm Schritten bewegen.

Leertaste
Beim Ziehen von Leiterbahnen oder beim Erstellen von Flachen bestimmen Sie hiermit den Abwinkelmodus.
Jeder Druck auf die Leertaste aktiviert die nachste von 5 maéglichen Abwinkelungen.

Entf-Taste

Loschen der aktuell markierten Elemente auf der Arbeitsflache.

ALT-Taste

Wenn Sie ein einzelnes Element aus einer Gruppe oder aus einem Makro auswahlen mochten, so driicken
Sie einfach wahrend des Anklicken des Elementes die Taste ALT.

Damit wird die Gruppierung temporar aufgehoben, und Sie kdnnen ein einzelnes Element aus einer Gruppe
markieren.
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SHIFT-Taste

Wenn Sie diese gedrickt halten, kénnen Sie mit der Maus nacheinander alle gewiinschten Elemente
anklicken und markieren, ohne die vorherige Markierung zu verlieren. AuRerdem koénnen Sie mit einem Klick
auf ein markiertes Element dieses auch wieder abwahlen.

Hotkeys fiir die Modus-Schalter

Fur die einzelnen Modi in Sprint-Layout gibt es frei definierbare Hotkeys. Diese sind wie folgt vorbelegt:

m
n
(9]

O<=X>rPoOoO-HzZzTmpunxwvw®IUrN

Diese Hotkeys konnen in den Grundeinstellungen frei definiert werden.

1..9 - Hotkeys fiir Raster-Einstellungen
Mit den Tasten 1..9 konnen Sie direkt auf frei definierbare Rasterwerte wechseln.

Standard
Zoom
Leiterbahn
Lotauge
SMD-Pad
Kreisring
Rechteck
Flache
Spezialform
Text
Luftlinie
Autoroute
Test
Messen
Fotoansicht
Lotstopp

Sonstige Hotkeys

Strg-Z
Rickgangig

Strg-Y
Wiederherstellen

Strg-C
Kopieren

Strg-X
Ausschneiden

Strg-V
Einflgen

Strg-D
Duplizieren

Strg-A
Alles Markieren

Strg-R
Rotieren



Strg-H
Horizontal spiegeln

Strg-T
Vertikal spiegeln

Strg-G
Gruppieren

Strg-U
Gruppierung aufheben

Strg-W
Platinenseite wechseln
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Der Viewer

Der Viewer ist ein eigenstandiges Programm, mit dem sich Sprint-Layout-Dateien 6ffnen, betrachten und
ausdrucken lassen.

Der Viewer ist Freeware. Sie durfen den Viewer frei weitergeben, und so auch anderen Anwendern die
Maoglichkeit geben Ihre Layouts zu betrachten oder auszudrucken, ohne dass Sprint-Layout auf dem
entsprechenden Rechner installiert sein muss.

Der Viewer besteht nur aus einer Datei: Sprint-Layout60_Viewer.EXE

Der Viewer ist auf unserer Homepage www.abacom-online.de kostenlos verfigbar.

Single source CHM, PDF, DOC and HTML Help creation
Tipps und Tricks

e Mit der STRG-Taste konnen Sie das aktuelle Fangraster jederzeit temporar deaktivieren. Damit kénnen
Sie dann Elemente frei bearbeiten oder verschieben.

e Mit der ALT-Taste konnen Sie auch einzelne Elemente einer Gruppe oder eines Makros anwahlen.
Wenn Sie z.B. nur ein Létauge oder einen Text eines Makros editieren méchten, brauchen Sie die
Gruppierung nicht extra aufldsen. Halten Sie einfach die ALT-Taste gedrickt und klicken Sie das
gewunschte Element an.

e Mit der SHIFT-Taste kdnnen Sie einzelne Elemente zu einer Markierung hinzufligen oder aus einer
Markierung entfernen. Halten Sie dazu einfach die SHIFT-Taste gedrickt und klicken Sie die
gewunschten Elemente an.

e Markierte Elemente konnen Sie auch mit den Pfeiltasten im aktuellen Raster verschieben. Wenn Sie
zusatzlich die STRG-Taste gedriickt halten kénnen Sie diese auch frei in 1/10 mm Schritten
verschieben.

e Wahrend des Zeichnens von Leiterbahnen oder Flachen kénnen Sie die Art der Leiterbahn-Abwinkelung
durch mehrfaches Tippen auf die Leertaste andern. Es gibt insgesamt 5 Abwinkelmodi, die Sie mit der
Leertaste einfach durchtoggeln kénnen. Nach 5 x Driicken kommen Sie dann wieder automatisch zum
ersten Abwinkelmodus zurtck.

e Mit den Tasten 1..9 auf lhrer Tastatur konnen Sie direkt auf frei definierbare Rasterwerte umschalten.
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Wenn Sie ein Element (z.B. ein Létauge) direkt mit der AutoMasse verbinden mdchten, so markieren
Sie dieses Element und setzen die Freistanzung fir dieses Element in der unteren Statuszeile auf "0".

Die Vielecke, die Sie mit den Spezialformen erstellen kdnnen, eignen sich nicht nur zur direkten
Verwendung im Layout, sondern dienen auch henvorragend als Konstruktionshilfe. Wenn z.B. bei einem
runden Bauteil 12 Anschlisse in einer Kreisform angeordnet sind, so erstellen Sie einfach ein 12-Eck in
der entsprechenden Grof3e, platzieren Sie dann die Létaugen direkt auf die Eckpunkte des Vieleckes,
und l6schen Sie das Vieleck anschlieRend wieder.

Die Breite der Makro-Bibliothek und die Hohe der Vorschau kénnen Sie an den "geriffelten” Randern
direkt andern und nach lhren Wiinschen anpassen.

Wenn Sie lhre Layouts im Internet prasentieren méchten, so exportieren Sie die Layouts z.B. in das
JPG oder GIF-Format. Alternativkénnen Sie lhre Layouts auch als LAY-Datei zum Download anbieten,
und auf den lizenzfreien Viewer verweisen.

Mit dem Menubefehl ? | Internet Update... kdnnen Sie jederzeit nach neuen Updates suchen

Easily create HTML Help documents
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