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Willkommen zu sPlan 7.0

sPlan erméglicht es Ihnen auf einfache und komfortable Weise Schaltplane mit Hilfe Ihres Rechners zu
erstellen. Alle Bauteile werden einfach auf die Zeichenflache gezogen und ausgerichtet. Mit Hilfe des
hinterlegten Fangrasters ist ein exaktes Arbeiten jederzeit gewdahrleistet.

Alle Bauteile und Zeichenelemente sind als eigenstandige Elemente auf IThrem Schaltplan enthalten. Sie
kénnen diese Elemente beliebig gruppieren, verschieben, drehen, kopieren, ausschneiden, einflgen,
I6schen...

sPlan stellt Ihnen auRer den Funktionen zum reinen Zeichnen von Schaltplanen noch andere
interessante Mdéglichkeiten wie z.B. die automatische Bauteilnummerierung oder die integrierte
Stucklistenverwaltung zur Verfigung.

Viel Wert wurde auch auf die Druckausgabe gelegt. In der komfortablen Druckvorschau kénnen Sie die
Skalierung frei einstellen, den Ausdruck positionieren, usw. Alle Veranderungen sind in der
Druckvorschau sofort sichtbar.

Die mitgelieferte Bauteilbibliothek ist beliebig erweiterbar. Sie kbnnen komplett neue Bibliotheken
einrichten und so lhre Bauteilbibliothek ganz nach Ihren Winschen anpassen und erweitern.

Die Software wurde so gestaltet, dass die Bedienung méglichst einfach und intuitiv erfolgen kann.

Bereits nach einer kurzen Einarbeitungszeit werden Sie merken, wie einfach es sein kann, Schaltplane
schnell und komfortabel zu erstellen.

Weitere Informationen und Updates erhalten Sie auf unserer Homepage www.abacom-online.de.

Die Neuheiten von sPlan 7.0 in Kurze
Fur Umsteiger von der Version 6.0 gibt es hier eine Liste mit allen wesentlichen Neuheiten in sPlan 7.0:

Parent-Child Bauteilbeziehungen

Einzelne Bauteile kénnen in einer Parent-Child Beziehung zueinander stehen. Ein "Parent” kennt alle
seine "Childs", und ein "Child" kennt seinen "Parent". Damit kdnnen die Childs z.B. automatisch die
Bezeichnung des Parents erhalten. Andert sich dann der Parent, so dndert sich automatisch auch die
Bezeichnung der Childs. Das ist besonders bei der Verwendung von Schiutzen+Kontakten oder auch bei
IC's mit mehreren Gattern von Vorteil.

Bemalungsfunktionen
Mit den neuen Bemalungsfunktionen kénnen nun auch problemlos technische Zeichnungen bemalf3t
werden. Es kdnnen Strecken, Durchmesser, Radien und auch Winkel bemal3t werden.

Bannerdruck
Mit dieser neuen Funktion kdnnen Sie Ihre Zeichnung auch auf mehrere Blatter verteilt ausdrucken.
Damit kann z.B. ein A2 Blatt mit einem normalen A4-Drucker erzeugt werden.

Mausradunterstutzung

sPlan benutzt nun auf ideale Weise das Scrollrad Ihrer Maus zum Zoomen und Navigieren. Sie werden
den "Zoom-Modus" und die Scrollleisten fast nicht mehr benétigen. Das macht das Arbeiten mit sPlan
noch komfortabler.

Virtuelle Knotenpunkte
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Diese Knotenpunkte sitzen jeweils in der Mitte eines jeden Linienzuges, und kdnnen dort einfach zu
einem "echten" Knoten gezogen werden. Mit den virtuellen Knotenpunkten kénnen Leitungen oder
Flachen wesentlich besser und komfortabler editiert werden.

Linienstile fur alle Elemente
Fur alle Elemente auch fur Bezierkurven, Rechtecke, Ellipsen, Kreise, Kreisb6gen und Polygone kdnnen
nun Linienstile fur den Umriss definiert werden.

Eigenschaften von mehreren Elementen andern

Sie kdnnen jetzt die Eigenschaften auch von mehreren Elementen auf einen Schlag andern.
Markieren Sie einfach die gewiinschten Elemente und Sie kénnen die gemachten Anderungen fiir alle
markierten Elemente Ubernehmen.

Zentrierte Textausrichtung
Jeder Text kann jetzt auch eine zentrierte Ausrichtung erhalten. Dadurch bleibt der Text auch bei
Langenanderungen immer zentriert ausgerichtet.

Messmodus
In diesem neuen Modus kdnnen Sie bestimmte Bereiche Ihrer Zeichnung exakt und komfortabel
ausmessen.

Maf3stabsfunktion
Sie kdnnen einen MafRstab angeben und sPlan beriicksichtigt diesen dann automatisch bei allen
Koordinaten, Linealen, BemalRungen, etc.

Neue Verlinkungsfunktionen
Verlinkungen innerhalb von sPlan kénnen nun vor und zuriick ausgefuhrt werden. Auch externe
Verlinkungen z.B. zu PDF-Dokumenten (Datenblatter) oder ins Internet sind mdglich.

Punktraster
Das neue optionale Punktraster von sPlan erhéht die Ubersicht auf lhrem Plan.

Sortierfunktion fur Blatter
Besonders bei Projekten mit vielen Blattern kann diese neue Funktion sehr hilfreich beim Umsortieren
der einzelnen Blatter sein.

Neuer sPlan - Viewer
Der neue Viewer zum Betrachten und Drucken von sPlan Dateien unterstitzt nun auch die
Verlinkungsfunktionen. Auch eine automatische Update-Funktion ist jetzt vorhanden. Der Viewer

unterstitzt alle alten Dateiversionen ab Version 4.0. Selbstverstandlich ist auch dieser Viewer kostenlos
und frei verfugbar.

Die Programmoberflache

Die Oberflache von sPlan besteht aus verschiedenen Sektionen:
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Unterhalb des Hauptmenus befindet sich die Toolbar. Hier kdnnen Sie viele Funktionen des
Programms direkt mit einem Mausklick aufrufen. Wenn Sie mit der Maus eine Zeitlang tGber einem Knop
verweilen, erscheint an der Mausposition jeweils ein kurzer Hinweistext fur den Toolbarknopf.

Am linken Fensterrand befindet sich die hellblau hinterlegte Bauteilbibliothek. Hier kénnen Sie die
einzelnen Bibliotheksseiten auswéhlen und die Bauteile auf den Schaltplan ziehen. Die Breite der
Bauteilbibliothek kénnen Sie mit der Maus bestimmen. Bewegen Sie die Maus dazu auf die rechte
Grenze der Bibliothek. Der Mauszeiger verwandelt sich nun in einen Doppelpfeil. Mit gedruckter
Maustaste kdnnen Sie jetzt die Breite der Bibliothek bestimmen. Direkt unter der Bibliothek finden Sie
einige Knopfe mit denen Sie die Darstellung der Bibliothek beeinflussen kénnen. Hier kbnnen Sie z.B. di
Spaltenzahl einstellen, oder die Bauteilbezeichnungen ausblenden.

Neben der Bauteilbibliothek befindet sich die Modus-Knopfleiste fur die einzelnen Zeichenmodi.
Rechts daneben befindet sich die hellgelbe Zeichenflache. Auf dieser erstellen Sie Ihren Schaltplan.

Unter der Zeichenflache sind die "Laschen” fur die einzelnen Blatter des Schaltplanes angeordnet. Ein
Klick auf die entsprechende Lasche gentigt, um das jeweilige Blatt anzuzeigen.

Am unteren Fensterrand befindet sich die Statusleiste. Hier werden Informationen wie z.B. Koordinaten
angezeigt. Sie machen hier auch grundsatzliche Einstellungen, wie z.B. die Voreinstellungen von Linien
und Fullungen.

Einrichten des Blattes

Zu Beginn der Arbeit ist es sinnvoll, das Format des Schaltplanes zu bestimmen. Klicken Sie dazu
entweder im Menu "Blatt' auf den Menupunkt "Eigenschaften..."” oder rufen Sie mit einem
Rechtsklick auf die Blattlasche (unterhalb der Arbeitsflache) das lokale Menu auf, und wéhlen dann den
entsprechenden Menueintrag.
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In diesem Dialog kénnen Sie die Blattgro3e, das Blattformat sowie die Bezeichnung des Blattes
eingeben.

Selbstverstandlich kbnnen Sie diesen Dialog auch nachtraglich noch jederzeit aufrufen, um das Format
oder die Bezeichnung des Blattes zu andern.

Der Blatthname erscheint spater als Text in der unteren Blattliste.

Die erweiterte Beschreibung erscheint als Tooltip an der Blattlasche, wenn die Maus dartber steht.
Einstellen des Fangrasters

Beim Zeichnen mit sPlan ist normalerweise immer ein hinterlegtes Fangraster aktiviert. Mit diesem
Fangraster kdnnen Sie nicht mehr alle Positionen auf dem Schaltplan anfahren, sondern nur noch von
einem Rasterpunkt zum néachsten Rasterpunkt "springen". Diese Funktion ist eine sehr grof3e Hilfe zum
exakten Positionieren und Verbinden von Bauteilen. Die Grol3e dieses hinterlegten Fangrasters kénnen
Sie frei definieren. Bei Programmestart ist dieses auf 1 mm gesetzt. Dieser Wert wird jedoch mit dem
Schaltplan abgespeichert, so dass hier individuelle Einstellungen mdglich sind.

Zum Andern des Fangrasters rufen Sie den Dialog entweder tiber den Meniipunkt

"Grundeinstellungen...” im Menu ""Optionen™ auf und wéahlen dann an der linken Seite den Eintrag
"Raster", oder Sie klicken einfach auf den entsprechenden Toolbarknopf.
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Abbrechen

Rasterweite:
Hier geben Sie die Rasterweite in Vielfachen von 1/10 mm ein (10 = 1mm).

Kontrast:

Hier geben Sie die Darstellungsstarke des Rasters an.

Je nach Monitor oder Gewohnheit kdnnen Sie damit die Darstellung des Rasters Ihren Wiinschen
anpassen.

Rastermarkierung:

Hiermit kdnnen Sie das Raster nochmals unterteilen.

Bei einer Einstellung von "5" wird z.B. jede 5 Rasterlinie etwas starker dargestellt. Das erleichtert die
Orientierung am Raster z.B. beim Abzahlen ungemein.

Linien-/Punktraster
Bestimmt ob das Raster in Linien oder Punkten dargestellt wird.

Zum schnellen Einstellen des Fangrasters klicken Sie einfach auf den abwarts zeigenden Pfeil rechts
neben dem Toolbarknopf. Dahinter verbirgt sich ein Mend, in dem alle gangigen Werte eingetragen sind
so dass Sie mit zwei Mausklicks das Fangraster bequem einstellen kédnnen. Die gleiche direkte
Einstellung ist auch in der unteren Statuszeile von sPlan moglich. Klicken Sie dazu einfach auf das Feld,
wo das aktuelle Raster angezeigt wird..

Tip:
Mit der STRG-Taste kdnnen Sie den Rasterfang jederzeit temporéar, d.h. so lange Sie die Taste gedruckt
halten, ausschalten. Das ist besonders bei kniffligen Stellen manchmal hilfreich.

Wenn Sie fur lAngere Zeit ohne den Rasterfang arbeiten méchten, so kdnnen Sie diesen auch mit dem
Knopf in der unteren Statuszeile deaktivieren.

(L 45

Ihre Rastereinstellungen bleiben dabei erhalten, nur der Rasterfang wird deaktiviert.
Zum Reaktivieren des Rasterfangs klicken Sie einfach noch einmal auf denselben Knopf.

Gummibandfunktion
Die Gummibandfunktion soll helfen den Schaltplan zusammenzuhalten, wenn einzelne Bauteile oder

Elemente verschoben werden. Wenn ein angeschlossenes Bauteil verschoben wird und die
Gummibandfunktion aktiviert ist, so werden alle Anschlusslinien von dem Bauteil mitgenommen.
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Mit diesem Knopf in der unteren Statusleiste von sPlan schalten Sie die Gummibandfunktion ein
oder aus.

sPlan kann Linien an den Bauteilen nur dann eindeutig erkennen, wenn diese korrekt angeschlossen
sind. Uberlappen die Linien den Bauteilanschluss, so werden diese nicht als "angeschlossen" erkannt,
und von daher auch nicht mitgenommen. Ebenfalls kann die Gummibandfunktion nicht funktionieren,
wenn 2 Bauteile direkt, also ohne eine Leitung verbunden sind. Dann existiert ja keine Leitung, die die
Gummibandfunktion mitnehmen kénnte.

Nachdem ein Bauteil mitsamt seinen Anschllissen verschoben wurde, ist oft ein Nachbearbeiten der
Anschlusslinien erforderlich. Wenn Sie die Linie markieren, kbnnen Sie mit den Changern samtliche
Knotenpunkte der Linie verschieben. Sie kdnnen auch einzelne Knotenpunkte entfernen oder
hinzufiigen. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf einen Changer, die die Knotenpunkte der
Linie darstellen. Dann bekommen Sie ein kleines Menil in dem Sie den Punkt entfernen kbnnen oder
einen weiteren Punkt einflgen.

Anschlussfang

Der Anschlussfang ist eine sehr hilfreiche Funktion von sPlan. Diese Funktion aktiviert zuséatzlich zum
Rasterfang einen automatischen Fang auf alle Anschliusse. Als Anschlusse sind hier alle Knotenpunkte
von Linien sowie die Start- und Endpunkte von Kreisbégen und Bezierkurven zu verstehen.

I?-

Mit diesem Knopf in der unteren Statusleiste von sPlan schalten Sie den Anschlussfang ein oder aus

Sobald sich bei entsprechenden Aktionen die Mausposition einem Anschluss nahert, fangt dieser die
Mausposition ein. Es wird dann ein rotes Kastchen um die Mausposition angezeigt um anzuzeigen, dass
die Mausposition von einem Anschluss gefangen wurde. Mit Hilfe des Anschlussfangs kénnen exakte
Verbindungen schnell und sicher hergestellt werden.

Elemente markieren, verschieben, drehen, I6schen

Markieren

Nachdem Sie die gewlnschten Elemente gezeichnet haben, kénnen Sie diese jederzeit verdndern. Sie
koénnen diese verschieben, die Grolle oder Form verandern, neue Farben wéhlen, usw. Um ein Element
zu verandern mussen Sie dieses zunédchst markieren. Schalten Sie falls noch nicht geschehen wieder in
den Standard-Modus. Danach klicken Sie einfach mit der Maus auf das gewtiinschte Element. Wenn das
Element keine Fullung hat, wie z.B. ein hohler Kreis, dann klicken Sie bitte auf den Rand des Elementes

Markierte Elemente erkennen Sie jederzeit an der Farbgebung (magenta) und an den umgebenden
kleinen schwarzen Kéastchen Sizern.

Mehrere Elemente markieren

Manchmal ist es notwendig, gleich mehrere Elemente auf einmal zu markieren. Dazu klicken Sie bitte
mit der Maus auf eine leere Stelle im Schaltplan. Ziehen Sie dann mit noch gedrickter Maustaste einen
Rahmen auf. Wenn Sie die Maus loslassen, werden alle Elemente, die innerhalb oder auch nur teilweise
innerhalb des Rahmens liegen markiert.

Fur besonders knifflige Markierungen kdnnen Sie auch mit der SHIFT-Taste arbeiten. Wenn Sie diese
gedriickt halten, kdnnen Sie mit der Maus nacheinander alle gewlinschten Elemente markieren, ohne di
vorherige Markierung zu verlieren. Aul3erdem kdnnen Sie mit einem Klick auf ein markiertes Element
dieses auch wieder abwéahlen. Mit diesen Funktionen kdnnen Sie auf einfache Art und Weise auch
komplizierte Markierungen erstellen.

Verschieben

Zum Verschieben von Elementen muissen diese zunéachst markiert werden. Danach klicken Sie mit der
Maus auf eines der markierten Elemente (bitte nicht auf die Sizer oder Changer) und schieben dieses
mit der Maus an die gewtnschte Position. Alle anderen markierten Elemente werden dabei ebenfalls mit
verschoben.

Tip:
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Sie kdnnen die markierten Objekte auch mit den Cursortasten der Tastatur verschieben. Dabei
verschieben sich die Elemente um jeweils einen Rasterpunkt in die gewlnschte Richtung. Mit der SHIFT.
Taste kdnnen Sie auch hier den Rasterfang temporéar ausschalten und so per Tastatur fein positionieren

Ldschen

Zum Loéschen von Elementen missen diese zunachst markiert werden. Danach fuhren Sie den Befehl
"Loschen" aus. Diesen erreichen Sie entweder Uber das Menu "Bearbeiten", oder direkt mit der "ENTF-
Taste" auf der Tastatur. Alternativ kdnnen Sie auch den entsprechenden Toolbarknopf anklicken. Alle
markierten Elemente werden dabei von IThrem Schaltplan entfernt.

Skalieren, Drehen und Scheren
Markierte Elemente kénnen beliebig skaliert (in der GroRRe veradndert), gestaucht und gestreckt, gedreht
oder auch geschert werden. Alle diese Funktionen kénnen Sie einfach mit der Maus mit Hilfe der Sizer

und Changer machen.
Sizer und Changer

Sizer
Ist ein Element (oder auch mehrere) markiert, so erkennen Sie dies daran, dass es magenta (pink)
eingefarbt und von 8 schwarzen Késtchen umrandet wird, den sog. "Sizern".

R12

1K

Mit diesen Sizern kénnen Sie das Element frei skalieren. Wenn Sie die Maus auf eines dieser Sizer
bewegen, so erkennen sie am sich verdndernden Mauszeiger die mogliche Streckrichtung. Klicken Sie
einfach auf den gewulnschten Sizer und ziehen Sie die Maus in die gewiinschte Richtung. Das Element
wird dabei beliebig vergrofRert, verkleinert oder auch gestaucht oder gestreckt.

Wenn Sie noch einmal mit der Maus auf ein markiertes Element klicken, verandern sich die Sizer zu
Pfeilen.

' e
R12

P —— — ¥
1K

% L ey

Mit den Pfeilen kdnnen Sie das Element nun beliebig drehen und scheren. Zum Drehen benutzen Sie
die 4 halbrunden Eckpfeile. Der Drehwinkel rastet dabei immer in dem von Ihnen eingestellten
Drehwinkelfang ein. Den Drehwinkelfang stellen Sie in der unteren Toolbar ein:

I s

Tip:
Mit der STRG-Taste kénnen Sie den Drehwinkelfang jederzeit temporar, d.h. so lange Sie die Taste
gedrickt halten, ausschalten.
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Changer
Einige Zeichenelemente kénnen zusatzlich mit Hilfe der "Changer" veréndert werden. Diese sind nur
dann sichtbar, wenn das entsprechende Element alleine markiert ist.

Die Changer sind kleine weil3e Késtchen, die auf dem Element liegen. Klicken Sie auf den Changer und
bewegen Sie die Maus, bis Sie die gewiinschte Anderung erreicht haben. Mit den Changern kénnen Sie
folgende Zeichenelemente verandern:

Linien:

Sie kdnnen die Start-, Stop und Knickpunkte der Linie verschieben. Mit einem Klick mit der rechten
Maustaste auf einen Sizer kdnnen Sie hier Knotenpunkte lIdschen und einfugen, oder die Linie in zwei
einzelne Linien auftrennen.

Polygone:
Sie kénnen samtliche Knickpunkte des Polygons verschieben. Mit einem Klick mit der rechten
Maustaste auf einen Sizer kdnnen Sie hier Knotenpunkte léschen oder einfugen.

Bezierkurven:
Sie kdnnen den Start, und Stopppunkt sowie die Kontrollpunkte der Bezierkurve verschieben.

Kreise:
Sie kénnen den Start, und Stopppunkt des Kreisumrisses frei bestimmen. Hiermit haben Sie die
Maoglichkeit Kreisbdgen oder Kreissegmente zu erzeugen.

Rechtecke:
Sie kénnen die Rundungen der Ecken bestimmen. Hiermit kénnen Sie z.B. ovale Formen oder
abgerundete Rechtecke einfach erzeugen.

Bemalungen:
Sie kdnnen die Positionen der MaRhilfslinien neu bestimmen.

Zeichenfunktionen

Mit sPlan verfugen Sie Uber alle bendétigten elementaren Zeichenfunktionen zum Erstellen von
anspruchsvollen Schaltplanen:

Rechteck, abgerundetes Rechteck

Kreis, Ellipse, Kreisbdégen

Spezialformen (Vielecke, Sterne, Tabellen, Sinuskurven)
Polygon (geschlossene Flache mit oder ohne Fullung)
Linien

Bezierkurven

BemalRungen

Lotpunkt
Text (fur einfache Beschriftungen)

Mengentext (fur groRere Texte und Beschreibungen)
Bitmaps (zum Einfugen von Logos oder anderen Grafiken)

FuUr jedes dieser Elemente steht ein eigener Modus zur Verfigung. Mit der Knopfleiste (zwischen der
Bibliothek und der Zeichenflache) wahlen Sie den gewiinschten Modus aus.
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Zum Markieren, Bearbeiten und Verschieben der Elemente schalten Sie bitte immer wieder in den
Standard-Modus zurlck. Dazu genugt auch ein Klick mit der RECHTEN Maustaste auf den Schaltplan.

Tipp:

Die Zeichenflache besitzt ein eigenes lokales Menlu (Kontextmen(). Sie erreichen dieses indem Sie mit
der Maus auf die Zeichenflache fahren, und einmal auf die RECHTE Maustaste klicken. Mit Hilfe des
lokalen Menis kénnen Sie schneller und bequemer auf viele Befehle zugreifen.

Zeichnen von Rechtecken, abgerundeten Rechtecken

Erstellen eines neuen Rechteckes

- Waéhlen Sie den entsprechenden Modus-Schalter.

Klicken Sie mit der Maus auf den Schaltplan um den Startpunkt des Rechteckes zu bestimmen. Ziehen
Sie nun mit weiterhin gedruckter Maustaste einen Rahmen mit der Maus auf, um dessen GroRe und die
Form zu bestimmen. Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird das Rechteck auf IThrem Schaltplan als
Element angelegt.

Wenn Sie wahrend des Aufziehens die <SHIFT>-Taste gedruckt halten, so erzwingen Sie ein
proportionales Seitenverhaltnis, also ein Quadrat.

Das Rechteck wird zunachst immer mit der Voreinstellung erzeugt.

Andern eines bestehenden Rechteckes

Wenn Sie das Rechteck markieren, kbnnen Sie mit den Sizern dessen GrofRe, Form und Drehrichtung
jederzeit a&ndern. Mit dem Changer kénnen Sie die Rundung des Rechteckes einstellen, und so

abgerundete Rechtecke oder Ovale erzeugen.

Mit einem Doppelklick auf das Rechteck kdnnen Sie dessen Eigenschaften wie Fullung, Farbe usw.
bestimmen.

Zeichnen von Kreisen oder Ellipsen, Kreisbogen

Erstellen eines neuen Kreises oder Ellipse
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© Wahlen Sie den entsprechenden Modus-Schalter.

Klicken Sie mit der Maus auf den Schaltplan um den Startpunkt des Kreises zu bestimmen. Ziehen Sie
nun mit weiterhin gedriuckter Maustaste einen Rahmen mit der Maus auf, um dessen Grof3e und die
Form zu bestimmen. Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird der Kreis auf lhrem Schaltplan als Element
angelegt.

Wenn Sie wahrend des Aufziehens die <SHIFT>-Taste gedruckt halten, so erzwingen Sie ein
proportionales Seitenverhéltnis, also einen exakten Kreis anstelle einer Ellipse.

Der Kreis wird zunachst immer mit der Voreinstellung erzeugt.

Andern eines bestehenden Kreises, Kreisbogen

Wenn Sie den Kreis auf dem Schaltplan markieren, kénnen Sie mit den Sizern dessen Grol3e, Form und
Drehrichtung jederzeit andern. Mit den Changern kénnen Sie den Start- und den Stopppunkt des
Kreisumrisses bestimmen. So kénnen Sie Kreisbégen oder Kreissegmente (bei geflllten Kreisen)
erzeugen.

Mit einem Doppelklick auf den Kreis kdnnen Sie dessen Eigenschaften wie Fullung, Farbe usw.
bestimmen.

Zeichnen von Spezialformen

Die Spezialformen sind einfache aber oft bendtigte und normalerweise schwierig zu erstellende
Elemente.

Oftmals kdnnen diese Formen auch als Konstruktionshilfe dienen. So kénnen Sie z.B. mit einem
gleichseitigen Vieleck als Konstruktionshilfe Lotpunkte in exakter Kreisform anordnen. Erstellen Sie dazt
einfach das Vieleck mit der gewlunschten Anzahl von Ecken. Jetzt platzieren Sie auf jeder Ecke einen
Lotpunkt und l6schen das Vieleck anschliellend wieder. Schon haben Sie Ihre Lotpunkte exakt in einer
Kreisform ausgerichtet.

Es stehen 4 Spezialformen zur Auswabhl:

Gleichseitiges Vieleck
Stern

Tabelle

Sinuskurve

AVAV,

Erstellen einer neuen Spezialform

i .
™ Wahlen Sie den entsprechenden Modus-Schalter. Es erscheint sofort der Dialog zum Erstellen der
Spezialformen:
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Yieleck I Sterm I Tal:uellel Sinuskuwel

Ecken: L .ll
wWinkeloffzet: |* i
Az Linie

f* Alz Polygon

i Ahbbrechen

In der oberen Tab-Leiste wahlen Sie die gewtnschte Form.
Jede Form hat lhre speziellen Eigenschaften, die Sie in diesem Dialog ebenfalls einstellen.

Nachdem Sie den Dialog bestatigt haben, kdnnen Sie mit der Maus auf dem Schaltplan die ausgewahlte
Spezialform mit den angegebenen Daten erzeugen. Klicken Sie dazu mit der Maus auf den Schaltplan
um den Startpunkt zu bestimmen. Ziehen Sie nun mit weiterhin gedrickter Maustaste einen Rahmen
mit der Maus auf, um dessen Gro6f3e zu bestimmen. Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird die
Spezialform auf dem Schaltplan erzeugt.

Bei Vieleck und Stern kénnen Sie wahlen, ob das Element als Linie oder als Polygon erstellt werden
soll. Soll das Element eine Fullfarbe erhalten, mussen Sie ""als Polygon' wahlen.

Andern einer bestehenden Spezialform

Nach dem Erstellen einer Spezialform wird diese aus den Grundelementen von sPlan (Linie, Polygon,
etc.) erstellt.

Das Andern dieser Elemente entspricht also dem Andern dieser einfachen Grundelemente.

Die speziellen Eigenschaften, die beim Erstellen der Spezialform gewahlt wurden sind nach dem
Erstellen nicht mehr verfugbar und kénnen anschlieRend auch nicht mehr geandert werden.

Zeichnen von Polygonen (geschlossene Linienzuge)

Erstellen eines neuen Polygons

= Waéhlen Sie den entsprechenden Modus-Schalter.

Klicken Sie mit der Maus auf den Schaltplan um den Startpunkt des Polygons zu bestimmen, und lassen
Sie die Maustaste dann wieder los. Klicken Sie nun auf den nachsten gewiunschten Eckpunkt des
Polygons, und lassen Sie die Maustaste wieder los. So erzeugen Sie lhr Polygon Uber beliebig viele
Eckpunkte.

Zum Beenden des Polygonzeichnens klicken Sie einmal auf die rechte Maustaste. Das Polygon wird
dabei automatisch geschlossen. Sie kénnen jetzt ein neues Polygon beginnen.
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Das Polygon wird zun&chst immer mit der Voreinstellung erzeugt.

Andern eines bestehenden Polygons

Wenn Sie das Polygon auf dem Schaltplan markieren, kdnnen Sie mit den Sizern dessen GrofRe, Form
und Drehrichtung jederzeit a&ndern. Mit den Changern kénnen Sie samtliche Knotenpunkte des Polygons
verschieben. So kénnen Sie das Polygon auch nachtréglich noch leicht andern.

.
LI

Sie kdnnen auch nachtraglich neue zusatzliche Knotenpunkte erzeugen. Daflr gibt es auf jedem
Liniensegment in der Mitte einen sogenannten virtuellen Knotenpunkt, dargestellt als blauer Kreis.
Wenn Sie diesen anklicken und verschieben, dann wird aus diesem virtuellen Knoten ein neuer realer
Knoten. So kdnnen Sie lhre Linie interaktiv um neue Knotenpunkte erweitern.

Sie kénnen auch einzelne Knotenpunkte entfernen. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf
einen Knoten. Dann bekommen Sie ein kleines Meni in dem Sie u.a. den Knoten entfernen kénnen.

Mit einem Doppelklick auf das Polygon kénnen Sie dessen Eigenschaften wie Fullung, Farbe usw.
bestimmen.

Beim Ziehen einer Linie ist immer der eingestellte Winkelfang aktiv. Der Winkelfang wird in der unteren
Statuszeile angezeigt:

e L4

Mit einem Klick auf diese Anzeige kdnnen Sie den Winkelfang einstellen.

Tipp:

Die Linien lassen sich immer nur in dem aktuell eingestellten Winkelfang ziehen. Sie kénnen diesen
Winkelfang jederzeit temporar mit der <SHIFT>-Taste ausschalten. Den Rasterfang kdnnen Sie mit der
<STRG=>-Taste ebenfalls temporar ausschalten.

Zeichnen von Linien

Erstellen einer neuen Linie

2

Waéhlen Sie den entsprechenden Modus-Schalter.
Klicken Sie mit der Maus auf den Schaltplan um den Startpunkt der Linie zu bestimmen, und lassen Sie

die Maustaste dann wieder los. Klicken Sie nun auf den nachsten gewtnschten Eckpunkt der Linie, und
lassen Sie die Maustaste wieder los. So "verlegen” Sie lhre Linie Uber beliebig viele Eckpunkte.
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Zum Beenden des Linienzeichnens klicken Sie einmal auf die rechte Maustaste. Sie kénnen jetzt eine
neue Linie beginnen.

Die Linie wird zunachst immer mit der Voreinstellung erzeugt.

Andern einer bestehenden Linie

Wenn Sie die Linie auf dem Schaltplan markieren, kdnnen Sie mit den Sizern deren Grol3e, Form und
Drehrichtung jederzeit a&ndern. Mit den Changern kdnnen Sie samtliche Knotenpunkte der Linie
verschieben. So kdnnen Sie die Linie auch nachtraglich noch leicht andern.

.
LI

Sie kdnnen auch nachtraglich neue zusatzliche Knotenpunkte erzeugen. Daflr gibt es auf jedem
Liniensegment in der Mitte einen sogenannten virtuellen Knotenpunkt, dargestellt als blauer Kreis.
Wenn Sie diesen anklicken und verschieben, dann wird aus diesem virtuellen Knoten ein neuer realer
Knoten. So kdnnen Sie lhre Linie interaktiv um neue Knotenpunkte erweitern.

Sie kénnen auch einzelne Knotenpunkte entfernen oder die Linie in 2 Teile splitten. Klicken Sie dazu mit
der rechten Maustaste auf einen Knotenpunkt. Dann bekommen Sie ein kleines Menl in dem Sie u.a.
den Knoten entfernen kdnnen. Sie kénnen hier auch die Linie an dieser Position auftrennen und erhalter
so 2 einzelne Linien.

Mit einem Doppelklick auf die Linie kbnnen Sie deren Eigenschaften wie Farbe, Breite und Stil
(durchgezogen, punktiert, gestrichelt, usw.) bestimmen.

Beim Ziehen einer Linie ist immer der eingestellte Winkelfang aktiv. Der Winkelfang wird in der unteren
Statuszeile angezeigt:

iﬁ |- 45°

Mit einem Klick auf diese Anzeige kdnnen Sie den Winkelfang einstellen.

Tipp:

Die Linien lassen sich immer nur in dem aktuell eingestellten Winkelfang ziehen. Sie kénnen diesen
Winkelfang jederzeit temporar mit der <SHIFT>-Taste ausschalten. Den Rasterfang kdnnen Sie mit der
<STRG=>-Taste ebenfalls temporar ausschalten.

Zeichnen von Bezierkurven
Bezierkurven sind spezielle Kurven, die jeweils aus einem Startpunkt, 2 Kontrollpunkten und einem

Endpunkt bestehen. Die Kurve beginnt im Startpunkt und endet im Endpunkt. Die beiden Kontrollpunkte
bestimmen dabei die Form der Kurve.
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Eine einfache Bezierkurve besteht immer aus genau 4 Punkten. Sie kdnnen auch mehrere Kurven in
einem Zug definieren. Dabei gilt dann der Endpunkt der letzten Kurve automatisch als Startpunkt der
nachsten Kurve, so dass fur jede weitere Kurve 3 Punkte (2 Kontrollpunkte und 1 Endpunkt) ausreichen
Bezierkurven bestehen demnach immer aus mindestens 4 Punkten, und 3 Punkte flr jede weitere
Kurve, also insgesamt entweder 4,7,10,13,... Punkten.

Erstellen einer neuen Bezierkurve

i Waéhlen Sie zum Zeichnen einer Bezierkurve den entsprechenden Modus-Schalter.

Klicken Sie mit der Maus auf den Schaltplan um den Startpunkt der Kurve zu bestimmen, und lassen Sit
die Maustaste dann wieder los. Bestimmen Sie nun mit weiteren Mausklicks die beiden Kontrollpunkte
der Kurve und anschlielend den Endpunkt. FUr eine weitere Kurve bestimmen Sie anschlieRend 2
weitere Kontrollpunkte und den Endpunkt. Zum Beenden des Kurvenzeichnens klicken Sie einmal auf di
rechte Maustaste. Sie kdnnen jetzt eine neue Kurve beginnen.

Beim Setzen der Kontrollpunkte fur eine Bezierkurve kann die Kurve noch nicht auf dem Bildschirm
angezeigt werden, da die endgultige Form der Kurve noch vom Endpunkt abhéngt. Das ist aber nicht
weiter tragisch, da die Kontrollpunkte anschlieRend beliebig verschiebbar sind, und so die gewiinschte
Form der Kurve exakt einstellbar ist.

Die Kurve wird zunachst immer mit der Voreinstellung erzeugt.

Andern einer bestehenden Bezierkurve

Wenn Sie die Kurve auf dem Schaltplan markieren, kdnnen Sie mit den Sizern deren Grol3e, Form und
Drehrichtung jederzeit andern. Mit den Changern kdnnen Sie samtliche Knotenpunkte der Kurve
verschieben. So kdnnen Sie die Linie auch nachtraglich noch leicht andern.

Mit einem Doppelklick auf die Kurve kénnen Sie deren Eigenschaften wie Farbe, Breite usw. bestimmen.
Erstellen von Bemal3ungen

Mit den Bemalungsfunktionen von sPlan kdnnen Sie auf einfache Art und Weise verschiedene
Bemal3ungen erstellen:

L 35 -
AY
o N -
87 3
/_’_,e ~

., \ .

:l__ Q22 | 3 ,-;"

1 J f ‘;V

J ,' .

e /
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Eine Bemassung besteht je nach Typ aus 2-3 Kontrollpunkten. Diese Kontrollpunkte werden beim
Erstellen einer neuen Bemassung nacheinander gesetzt. Die Kontrollpunkte kénnen anschliel3end mit
Hilfe der Changer jederzeit wieder verschoben werden.

Erstellen einer neuen Bemalf3ung

m Zum Erstellen einer neuen BemalRung wahlen Sie den entsprechenden Modus.

Mit einem Klick auf das kleine rote Dreieck klappt eine kleine Liste auf, aus der Sie einen anderen
BemalRungstyp wahlen kénnen:

Standard
Radial
Durchmesser
Winkel

Jetzt kdnnen Sie die einzelnen Kontrollpunkte der neuen BemalRung durch einfache Mausklicks auf dem
Plan setzen und so die neue BemalRung erstellen. Bewegen Sie die Maus nach jedem Klick um den Effek
der Kontrollpunkte zu erkennen. Sie werden schnell deren Wirkung feststellen. Nach dem 2. oder 3.
Klick (je nach Bemalungstyp) ist die Bemalung fertig.

Mit der rechten Maustaste kdnnen Sie das Erstellen einer Bemal3ung jederzeit abbrechen.

Sie kdnnen das Design (Farbe, Textart, Pfeile, etc.) bestimmen, mit der neue Bemaliungen erstellt
werden.

Zum Andern dieser Voreinstellungen rufen Sie den den Menupunkt "Grundeinstellungen..." im Meni
"Optionen™ auf und wahlen dann an der linken Seite den Eintrag ""BemalRung". Hier kbnnen Sie jetzt
das Design fur neue BemalRungen einstellen.

Andern einer bestehenden BemaRung
Markieren Sie die gewlunschte Bemal3ung. Mit den Changern kénnen Sie nun sdmtliche Knotenpunkte
der Bemafiung neu positionieren. So kénnen Sie die Bemafiung auch nachtraglich noch leicht andern.

Mit einem Doppelklick auf eine Bemassung kénnen Sie spezielle Eigenschaften der Bemal3ung einstellen

x

[+ auko I
@] ] - | [

Durchmesser  Prafix Wi'ert SLifFFix Toleranzen

PFeiwinkel [°]: 15 4 [ 7 arial |

Pfeilange [1/10mm]: |23 = |32 g
Machkommastellzn: il vl [ Fetk ‘ Text

[ Eursiv

v Dezimalpunkk statk Komma

HilFslinie: I- "I

Defaulwerte setzen |
Malilinie: l- "l
Texk: I- "I

K, | abbrechen |
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Durchmesser:
Wenn gedrickt erscheint das Durchmesser-Zeichen vor dem Zahlenwert.

Prafix:

Ein beliebiger Text der vor dem Zahlenwert steht.

Wert / Auto:

Wenn Auto aktiviert ist, wird der Zahlenwert immer automatisch gesetzt, wenn die Bemal3ung geander
wird.

Sie kénnen auch einen eigenen festen Zahlenwert angeben. Daflr muss die Auto-Funktion dann
deaktiviert sein.

Suffix:
Ein beliebiger Text der hinter dem Zahlenwert steht (z.B. ein "°"-Zeichen bei einer Winkelbemal3ung).

Toleranzen:

Hier kdnnen, wie bei speziellen Bemassungen manchmal notwendig, die Toleranzen fur eine Bemaliung
angegeben werden. Die beiden Toleranzangaben fur positive und negative Werte stehen dann der Norm
entsprechend oben und unten hinter der Mal3zahl.

Design:

in der unteren Sektion kénnen Sie das Aussehen der BemalRung Ihren Winschen entsprechend
anpassen.

Defaultwerte setzen:

Mit diesem Knopf kdnnen Sie eine Bemal3ung auf einen Schlag auf die Defaultwerte setzen.

Die Defaultwerte der Bemafllungen sind von sPlan vorgegeben und entsprechen weitestgehend der
Norm.

Setzen von Lotpunkten

_+_ Waéhlen Sie den entsprechenden Modus-Schalter.

Klicken Sie mit der Maus auf den Schaltplan um die Position des Lotpunktes zu bestimmen. Der
Lotpunkt wird an dieser Position angelegt. Mit jedem Klick kdnnen Sie nun weitere Lotpunkte setzen.

Zum Beenden des Lotpunkt-Modus klicken Sie einmal auf die rechte Maustaste.

Erstellen von Texten

Abc “%O
Abc Abc

Erstellen eines neuen Textes

abl Waéhlen Sie den entsprechenden Modus-Schalter.

Klicken Sie mit der Maus auf den Schaltplan um die Startposition des Textes zu bestimmen. Daraufhin
erscheint der Dialog "Texteigenschaften".
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Texteigenschaften 1 2=

“Texk
A _|
=

I T Arial

Hihe:

. [~ Fett
|4D ]' EEll mend [ Kursiv Abc
|Lnksbindig =] |- v]

—Externer Link;
| Datei... |

—Interner Link

Ziel bestimmen. ..

> [~ Als Ziel freigeben >
o Weniger | ] 4 abbrechen

Hier kdnnen Sie den Text &ndern, die Schriftart wahlen, oder die Schriftgrée in 1/710 mm genau
eingeben.

Die Textausrichtung (linksbuindig, rechtbiindig oder zentriert) bestimmt, wie sich die Textposition bei
einer Langenanderung des Textes verhalt.

Mit dem Knopf "..." rechts neben dem Text kénnen Sie einen erweiterten Textdialog aufrufen. Hier
kénnen Sie Variablen oder Textkonstanten einfiugen. Weitere Informationen dazu finden Sie unter
Variablen und Textkonstanten.

Externe und Interne Links:

Mit sPlan kénnen Sie normale Texte in aktive Verknupfungen (Links) verwandeln.
Es gibt 2 Arten von Verknupfungen: Externe und Interne Links:

e Externe Links:
Hiermit kbnnen Sie einen Link auf eine Internetseite (z.B. "www.abacom-online.de") erzeugen,
oder auch direkt auf eine bestimmte Datei (z.B. eine PDF-Datei mit einem Datenblatt) verweisen.
e Interne Links:
Mit sPlan kdnnen Sie aktive Links von einer Stelle im Schaltplan zu einer anderen Stelle erzeugen.
Dabei ist es egal, ob sich die Verknupfung auf dem gleichen Blatt oder einem ganz anderen Blatt
innerhalb lhres Projektes befindet. Sie kbnnen den Verknipfungen mit einfachen Mausklicks
automatisch folgen. Sie kénnen hier also Springe zu ganz anderen Stellen Ihres Projektes
definieren, und damit interaktive Schaltplane erzeugen.

Weitere Informationen Uber das Erstellen von Verknupfungen finden Sie unter Aktive Verknipfungen
(Links)

Nachdem Sie den Dialog mit "OK" beendet haben, wird das Textelement auf Ihren Schaltplan angelegt.

Andern eines bestehenden Textes
Mit einem Doppelklick auf den Text kbnnen Sie dessen Eigenschaftsdialog jederzeit wieder aufrufen.

Wenn Sie einen Text auf dem Schaltplan markieren, kénnen Sie mit den Sizern dessen GroRRe, Form unc
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Drehrichtung jederzeit &ndern.
Erstellen von Mengentexten

Abcdefg Abcdefg
1234567880 1234567890
ABCDEFG
1234567890

Erstellen eines neuen Mengentextes

1) Waéhlen Sie den entsprechenden Modus-Schalter.

Klicken Sie mit der Maus auf den Schaltplan um den Startpunkt des Mengentextes zu bestimmen.
Ziehen Sie nun mit weiterhin gedrickter Maustaste einen Rahmen mit der Maus auf, um dessen Groélie
und die Form zu bestimmen. Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird der Mengentext auf lhrem
Schaltplan angelegt. Daraufhin erscheint der Mengentext-Dialog:

Abcdefg il
1234567590

B o

—Fonk —Ausrichkung
| 7o arial =l |Linksbiindig <]
[~ Fett

[~ Kursiv Abc —Texthihe
I- ] |4EI “. (Lo mm]

0 abbrechen

Hier geben Sie lhren Text ein, und bestimmen die Ausrichtung, die Texthéhe und die gewlinschte
Schriftart. Mit einem Doppelklick auf den Mengentext kdnnen Sie diesen Dialog spéter jederzeit wieder
aufrufen.

Wenn ein Mengentext markiert ist, wird der Rahmen des Mengentextes auf dem Schaltplan als
gestrichelte Linie dargestellt. Text der Uber diesen Rahmen hinausragt wird abgeschnitten. Der Rahmen
bestimmt also immer die maximale Gré3e des Mengentextes.

Andern eines bestehenden Mengentextes
Wenn Sie den Mengentext auf dem Schaltplan markieren, kdnnen Sie mit den Sizern dessen Groélie,
Form und Drehrichtung jederzeit andern.

Mit einem Doppelklick auf den Mengentext kdnnen Sie den Konfigurationsdialog fur den Mengentext
jederzeit wieder aufrufen, und so alle relevanten Angaben editieren.
Importieren von Bitmap-Grafiken
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Wéhlen Sie den entsprechenden Modus-Schalter.

Klicken Sie mit der Maus auf den Schaltplan um die Startposition der Grafik bestimmen. Daraufhin
erscheint ein "Offnen"-Dialog in dem Sie die gewiinschte Bitmap auswéahlen. sPlan unterstiitzt Bitmaps
im *.BMP oder *.JPG Format. Mdchten Sie Bitmaps mit anderen Formaten (z.B. TIF oder GIF) einlesen,
so kdnnen Sie diese vorher mit einem entsprechenden Grafikprogramm in das BMP oder JPG-Format
umwandeln.

Nachdem Sie eine Bitmap ausgewahlt haben, wird die Grafik in lhren Schaltplan importiert.

Alternativ zu dieser Vorgehensweise kdnnen Sie auch aus dem Menu ""Datei' den Befehl "Bild
einfugen..." ausfuhren.

Wenn Sie eine Bitmap auf dem Schaltplan markieren, kdnnen Sie mit den Sizern dessen Groél3e, Form
und Drehrichtung jederzeit &ndern.
Eigenschaften von Elementen

Jedes Element auf dem Schaltplan besitzt spezielle Eigenschaften, die es in Farbe, Form und Darstellunc
definieren. Sie kdnnen die Eigenschaften jedes Elementes andern. Dazu klicken Sie entweder mit der
rechten Maustaste auf das Element, und wahlen Sie dann den Eintrag "Eigenschaften..."”, oder Sie
fuhren einen Doppelklick auf das Element aus.

Die unterschiedlichen Elemente haben auch unterschiedliche Eigenschaften.

Bei Rechtecken, Kreisen und Polygonen erscheint der Dialog "Umriss und Fullung".
Bei Linien und Bezierkurven erscheint der Dialog "Linieneigenschaften".

Bei Bemalungen erscheint der Dialog "Bemallung".

Bei Texten erscheint der Dialog "Texteigenschaften".

Bei Mengentexten erscheint der Dialog "Mengentext".

Bei Bauteilen erscheint der Dialog ""Bauteileigenschaften”.

Eigenschaften: Umriss und Fullung

Umriss und Fiillung 20|
“Lmrisslinie
oK
Stil: (l | -]
i abbrechen
Ereite: |2 * ) [1f10mm]
Farbe: . Defaulbwerte
. [ Zweifarbig
[ kein Unntiss
—Fllung —Yorschau——
Farbe: | I
Stil: -
[ keine Eiillung

Hier bestimmen Sie die Umrisslinie und die Filllung von geschlossenen Elementen wie Kreis, Rechteck
und Polygon.

Umrisslinie
Hier definieren Sie den Linienstil, die Breite und die Farbe der Umrisslinie.

file://C:\Dokumente und Einstellungen\L ot\L okale Einstellungen\Temp\~hh8166.htm 12.10.201



Einleitung Seite 20 von 6

Mit der Option Zweifarbig kénnen Sie eine zweifarbige Umrisslinie erzeugen. Diese Option macht nur ii
Kombination mit einem gestrichelten Linienstil Sinn. Durchgezogene Linien kdnnen nur einfarbig sein.

Fullung
Bei der Fullung kénnen Sie eine Farbe und einen Fullstil (komplett, schraffiert, usw.) angeben.

Defaultwerte
Hiermit setzen Sie die Werte wieder auf die Standardeinstellung von sPlan zurlck.

Die Vorschaubox zeigt Ihnen jederzeit das Ergebnis Ihrer Einstellungen an.
Eigenschaften: Linien

Linieneigenschaften E 2=

rLinie
<z | —|

Ereite: !2 | 1o mm]
Preilgrisse: lMitteI "i

Farbe:

oK

Abbrechen

Ciefaulbwerke

Hier kdnnen Sie das Erscheinungsbild einer Linie definieren.

Ganz oben bestimmen Sie den Linienstil. Die Symbole links und rechts definieren den Start- und Endstil
der Linie. Hier kdnnen Sie bei Bedarf verschiedene Symbole wie Pfeil, Raute, usw. definieren. In der
Mitte bestimmen Sie den Linienstil (durchgezogen, punktiert, gestrichelt, usw).

Breite
Die Starke der Linie in 1/10 mm.

Pfeilgrof3e
Bestimmt die GrélRe der Symbole am Start- bzw. Endpunkt der Linie.

Farbe
Bestimmt die Grundfarbe der Linie.

Zweifarbig

Hiermit kbnnen Sie eine zweifarbige Linie erzeugen.

Diese Option macht nur in Kombination mit einem gestrichelten Linienstil Sinn. Durchgezogene Linien
kénnen nur einfarbig sein.

Defaultwerte
Hiermit setzen Sie die Werte wieder auf die Standardeinstellung von sPlan zurlck.

Die obere schematische Liniendarstellung zeigt lhnen jederzeit das Ergebnis lhrer Einstellungen an.
Eigenschaften: Bemal3ung
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x
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@] ] - | [

Durchmesser  Prafix Wi'ert SLifFFix Toleranzen

PFeiwinkel [°]: 15 B [ 7 arial |

Pfeilange [1/10mm]: |2E= = |32 g
Machkommastellzn: I1 vl [ Fetk Text

[ Eursiv

v Dezimalpunkk statk Komma

HilFslinie: I- "I

Defaulwerte setzen |
Malilinie: I- "l
Texk: I- "I

K, | abbrechen |

Durchmesser:
Wenn gedrickt erscheint das Durchmesser-Zeichen vor dem Zahlenwert.

Prafix:
Ein beliebiger Text der vor dem Zahlenwert steht.

Wert / Auto:
Wenn Auto aktiviert ist, wird der Zahlenwert immer automatisch gesetzt, wenn die Bemal3ung geander
wird.

Sie kénnen auch einen eigenen festen Zahlenwert angeben. Dafur muss die Auto-Funktion dann
deaktiviert sein.

Suffix:
Ein beliebiger Text der hinter dem Zahlenwert steht (z.B. ein "°"-Zeichen bei einer Winkelbemal3ung).

Toleranzen:

Hier kdnnen, wie bei speziellen Bemassungen manchmal notwendig, die Toleranzen fur eine Bemaliung
angegeben werden. Die beiden Toleranzangaben fur positive und negative Werte stehen dann der Norm
entsprechend oben und unten hinter der Mal3zahl.

Design:

in der unteren Sektion kénnen Sie das Aussehen der BemalRung Ihren Winschen entsprechend
anpassen.

Defaultwerte setzen:
Mit diesem Knopf kdnnen Sie eine Bemal3ung auf einen Schlag auf die Defaultwerte setzen.

Die Defaultwerte der Bemafllungen sind von sPlan vorgegeben und entsprechen weitestgehend der
Norm.

Eigenschaften: Text
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Texteigenschaften 2=
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—Externer Link;
| Datei... |

—Interner Link

Ziel bestimmen. ..

> [~ Als Ziel freigeben >
o Weniger | ] 4 abbrechen

Hier kdnnen Sie den Text &ndern, die Schriftart wahlen, oder die Schriftgrée in 1/710 mm genau
eingeben.

Die Textausrichtung (linksbuindig, rechtbiindig oder zentriert) bestimmt, wie sich die Textposition bei
einer Langenanderung des Textes verhalt.

Mit dem Knopf "..." rechts neben dem Text kénnen Sie einen erweiterten Textdialog aufrufen. Hier
kénnen Sie Variablen oder Textkonstanten einfiugen. Weitere Informationen dazu finden Sie unter
Variablen und Textkonstanten.

Externe und Interne Links:

Mit sPlan kénnen Sie normale Texte in aktive Verknupfungen (Links) verwandeln.
Es gibt 2 Arten von Verknupfungen: Externe und Interne Links:

e Externe Links:
Hiermit kbnnen Sie einen Link auf eine Internetseite (z.B. "www.abacom-online.de") erzeugen,
oder auch direkt auf eine bestimmte Datei (z.B. eine PDF-Datei mit einem Datenblatt) verweisen.
e Interne Links:
Mit sPlan kdnnen Sie aktive Links von einer Stelle im Schaltplan zu einer anderen Stelle erzeugen.
Dabei ist es egal, ob sich die Verknupfung auf dem gleichen Blatt oder einem ganz anderen Blatt
innerhalb lhres Projektes befindet. Sie kbnnen den Verknipfungen mit einfachen Mausklicks
automatisch folgen. Sie kénnen hier also Springe zu ganz anderen Stellen Ihres Projektes
definieren, und damit interaktive Schaltplane erzeugen.

Weitere Informationen Uber das Erstellen von Verknupfungen finden Sie unter Aktive Verknipfungen
(Links)

Eigenschaften: Mengentext
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Hier geben Sie Ihren Text ein, und bestimmen die Ausrichtung, die Texthéhe und die gewlinschte
Schriftart. Mit einem Doppelklick auf den Mengentext kdnnen Sie diesen Dialog spéter jederzeit wieder

aufrufen.

Eigenschaften: Bauteil

Bauteileigenschaften

—Bezeichner

F i

¥ sichtbar
v automatisch Mumerieren

[ beim Reinziehen nachfragen

opkionen
[ Parent (akzeptiere Childs)
v Bauteil in Stickliste aufnebimen

Fusakztexk Fiir Skickliste:
[1/2 weatt

Interschrift in der Bibliothek:
I'-.-'-.-'iu:lerstand

Jid

kontakte W |

abbrechen

Bezeichner

Der Bezeichner ist der Kennbuchstabe des Bauteils gefolgt von einer laufenden Nummer (z.B. "R1"). Sie
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kénnen diesen Bezeichner entweder immer bei jedem Bauteil manuell eingeben, oder Sie benutzen die
sehr hilfreiche Option "automatisch Nummerieren".

Bezeichner sichtbar

Mit dieser Option kdnnen Sie den Bezeichner des Bauteil ein- oder ausblenden. Bei einigen Bauteilen,
die keinen Bezeichner haben, oder die vielleicht auch gar keine Bauteile im eigentlichen Sinne sind, ist
diese Option sinnvoll.

Automatisch Nummerieren

Mit dieser Option Uberlassen Sie das Nummerieren komplett dem Programm. Als Bezeichner geben Sie
dann bitte z.B. nur das "R" (ohne eine laufende Nummer!) ein. Die Software betrachtet dann
anschlieRend alle Bauteile auf dem Schaltplan die ebenfalls den Bezeichner "R" haben (und ebenfalls die
Option "automatisches Nummerieren" aktiviert haben) als zusammengehérig und hangt die
fortlaufenden Nummern automatisch an den Bezeichner.

Beim Lo6schen von Bauteilen auf dem Schaltplan entstehen Licken in der automatischen
Bauteilnummerierung. Um diese wieder zu schlieBen, kdnnen Sie die Software jederzeit dazu
veranlassen, den kompletten Schaltplan neu durchzunummerieren. Wahlen Sie hierzu den Befehl
"Bauteile neu nummerieren" aus dem MenU "Funktionen", oder klicken Sie auf den entsprechenden
Toolbarknopf.

Wert

Der Wert ist entweder der Zahlenwert eines Bauteils (z.B. "1k') oder eine Typbezeichnung (z.B.
"BC547" oder "SN7400"). Mit der Option "beim Reinziehen nachfragen" haben Sie die Méglichkeit, den
Wert jedes mal direkt beim Reinziehen des Bauteils auf den Schaltplan einzugeben.

Wert sichtbar
Mit dieser Option kénnen Sie den Wert des Bauteil ein- oder ausblenden. Bei einigen Bauteilen, die
keinen Wert haben, oder die vielleicht auch gar keine Bauteile im eigentlichen Sinne sind, ist diese
Option sinnvoll.

Beim Reinziehen nachfragen

Wenn Sie diese Option aktivieren, so erscheint jedes mal wenn Sie dieses Bauteil aus der Bibliothek auf
den Schaltplan ziehen eine kleine Box, in der Sie den entsprechenden Wert eingeben kdnnen. Mit dieset
Option kdnnen Sie sich zwingen, z.B. den Wert aller Widerstande sofort einzugeben. Wenn Sie dieses
nicht machen, mussen Sie spatestens wenn Sie den Schaltplan fertig haben alle Werte nachtragen.
Dabei kann dann schnell ein Wert vergessen werden.

Parent (akzeptiere Childs)

Wenn Sie dieses Feld aktivieren, so wird dieses Bauteil als Parent definiert.

Wenn Sie einem anderen Bauteil einen Parent zuweisen méchten, so stehen daflir dann alle Bauteile die
als Parent definiert zur Verfugung. Weitere Informationen dazu finden Sie unter "Parent-Child
Bauteilbeziehungen'.

In Stucklisten aufnehmen

Wenn Sie dieses Feld deaktiviert haben, so wird das Bauteil bei einer Stiucklistengenerierung nicht
bertcksichtigt. Das ist z.B. dann sinnvoll, wenn das Bauteil gar kein Bauteil im eigentlichen Sinne ist,
sondern vielleicht ein Textmodul, oder was auch immer es fur andere Mdglichkeiten gibt.

Zusatztext fur Stuckliste
Dieser Text erscheint nur in der Stlckliste. Sie kdnnen hier spezielle Bauformen oder Materialien
angeben.

Unterschrift in der Bibliothek

Wenn Sie in dieses Feld etwas eintragen, so wird fur das Bauteil in der Bibliothek etwas mehr Platz
gelassen, und der entsprechende Text unterhalb des Bauteils dargestellt. Es kann bei einigen Bauteilen
sinnvoll sein, diese noch mit einem kurzen Text zu versehen. Beachten Sie dabei bitte, dass dieser Text
nicht allzu lang sein darf, da diese Option die Bibliothek nicht unndétig vergroRern sollte.

Editor

Mit dem Knopf "Editor" rufen Sie den Bauteileditor fur das entsprechende Bauteil auf. Mit diesem kénnei
Sie das Erscheinungsbild des Bauteils nach belieben andern.
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Kontakte

Ein Bauteil kann beliebig viele Kontakte oder besser Kontaktbezeichnungen haben. Das sind spezielle
Bezeichnungen innerhalb eines Bauteiles. Der Vorteil gegenuber festen Texten, ist der, dass Sie diese
Texte im Bauteil-Dialog schnell und einfach andern kénnen. So brauchen Sie nicht erst den Umweg ubel
den Bauteil-Editor gehen.

Wenn im Bauteil Kontakte definiert sind, kann mit dem Knopf Kontakte der Dialog erweitert werden.
Hier kénnen Sie dann die Kontaktbezeichnungen einsehen und editieren.

Arbeiten mit der Zwischenablage

Die Zwischenablage ist ein nitzliches Werkzeug in fast allen Windows-Programmen. Auch mit sPlan
haben Sie die Moéglichkeit, diese Funktionen zu nutzen. Die Zwischenablage ist wie ein Container, in den
Sie Elemente lhres Schaltplanes ablegen, und spater auch wieder darauf zugreifen kénnen. Mit
folgenden Befehlen bedienen Sie sich der Zwischenablage:

Ausschneiden
Kopieren
Einfligen
Duplizieren

Die Befehle finden Sie im Menu ""Bearbeiten. Jedem Befehl ist auch ein entsprechender Knopf in der
Toolbar gewidmet. Die Befehle haben im Einzelnen folgende Bedeutung.

Ausschneiden
Kopiert alle markierten Elemente von IThrem Schaltplan in die Zwischenablage. Anschlieliend werden die
markierten Elemente von Ilhrem Schaltplan geldscht.

Kopieren
Kopiert alle markierten Elemente von lhrem Schaltplan in die Zwischenablage. Im Gegensatz zum
Ausschneiden bleiben die markierten Elemente jedoch auf lhrem Schaltplan.

Einfugen

Fugt den Inhalt der Zwischenablage auf Ihren Schaltplan ein. An der Mausposition "klebt" ein Abbild der
einzufugenden Elemente. Mit einem Mausklick werden die Elemente an der entsprechenden Stelle in del
Schaltplan eingeftgt.

Duplizieren
Das Duplizieren kopiert alle markierten Elemente in die Zwischenablage, und fugt diese auch gleich von
dort wieder ein.

Fur die Weiterverarbeitung in andere Programme (z.B. zur Dokumentation in Textverarbeitungen), kanr
sPlan die Zeichnung als Grafik in die Zwischenablage kopieren. Mehr Informationen dazu finden Sie
unter Einfagen einer Grafik in die Zwischenablage fur andere Programme.

Kopieren einer Grafik in die Zwischenablage

Fur die Weiterverarbeitung in andere Programme (z.B. zur Dokumentation in Textverarbeitungen), kanr
sPlan die Zeichnung als Grafik in die Zwischenablage kopieren. Andere Programme kénnen diese Grafik
dann Uber den Befehl Einfligen einlesen.

Um lhre Zeichnung als Grafik in die Zwischenablage zu kopieren, wéhlen Sie aus dem Menu Datei den
Eintrag Zwischenablage...
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Kopieren in die 2wischenabl x|
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i Alles
{+ Markierung

Auflésung

Hier wahlen Sie die gewlinschte Auflésung.

Je hoher die Auflésung, umso besser ist die Qualitat der Grafik. Allerdings erhdht sich auch der interne
Speicherbedarf. Da Windows die GroRRe der Zwischenablage fir Grafiken begrenzt, kann es bei sehr
grol3en Zeichnungen und hoher Aufldsung zu Problemen kommen. Verringern Sie in diesem Fall die
Auflésung.

Auswahl
Hier kdnnen Sie wéhlen, ob Sie die gesamte Zeichnung oder nur den markierten Teil Ihrer Zeichnung in
die Zwischenablage kopieren méchten.

Zoomen

Das Zoomen ist ein sehr wichtiges Feature von sPlan. Erst damit wird es méglich zunachst den
kompletten Schaltplan zu betrachten, im nachsten Moment aber eine besonders knifflige, enge Stelle i
Grossformat zu bearbeiten.

Zoomen mit dem Mausrad

Die einfachste und bequemste Art zum Zoomen und Navigieren ist das Benutzen des Scrollrades lIhrer
Maus.

Wenn sich Sie die Maus auf der Arbeitsflache Ihres Planes befindet, kbnnen Sie mit dem Scrollrad
zoomen. Beim Hineinzommen wird dabei die aktuelle Mausposition automatisch mittig auf der
Arbeitsflache platziert. So kbnnen Sie immer mit ein wenig Raus- und Reinzoomen alle gewilinschten
Bereiche Ihres Planes anfahren.

Der Zoom-Modus

=

Zum Zoomen wahlen Sie zunachst den entsprechenden Modus-Schalter.

Die Maus verwandelt sich dann tGber dem Schaltplan in eine Lupe. Mit einem Klick auf die linke
Maustaste kdnnen Sie nun in den Schaltplan hinein zoomen, mit einem Klick auf die rechte Maustaste
zoomen Sie wieder heraus.

Beim Reinzoomen kénnen Sie mit der Position des Linksklicks die Bildmitte der nachsten Zoomstufe
bestimmen. So kdnnen Sie den gewlnschten Bereich schnell und exakt anfahren.

Sie kénnen auch den gewunschten Bereich "einrahmen™. Klicken Sie dazu mit der linken Maustaste und
ziehen Sie mit noch gedruckter Taste den Rahmen entsprechend auf. Nach dem Loslassen der Maustast
wird der eingerahmte Bereich gezoomt dargestellt.

Wenn Sie die jeweils grosste oder kleinste Zoomstufe erreicht haben, zeigen weitere Zoomversuche
keine Wirkung mehr.

Es gibt noch 3 spezielle Zoomfunktionen:

e Zoom Blatt (zoomt so, dass das ganze Blatt sichtbar wird)
e Zoom Elemente (zoomt auf alle Elemente)
e Zoom markierte Elemente (zoomt auf alle markierten Elemente)
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Diese Zzoomfunktionen rufen Sie mit dem Lupensysmbol in der oberen Toolbar auf.

Elemente drehen, spiegeln, anordnen

Alle Elemente auf dem Schaltplan kdnnen gedreht, gespiegelt oder in ihrer Z-Reihenfolge verandert
werden. Dazu stehen Ihnen folgende Befehle zur Verfuigung:

Drehen

Horizontal spiegeln
Vertikal spiegeln
Nach vorne stellen
Nach hinten stellen

Diese Befehle finden Sie im Meni "Funktionen" oder auch in der Toolbar.
Markieren Sie zunachst die Elemente, auf die Sie diese Funktionen anwenden moéchten, und rufen Sie
anschlieRend die Funktion auf.

Drehen
Mit dem Knopf in der Toolbar werden alle markierten Elemente um 90° im Uhrzeigersinn gedreht.
Mit dem Menupunkt "Drehen...” Im Menu "Funktionen™ werden alle markierten Elemente um einen

einstellbaren Winkel im Uhrzeigersinn gedreht.
Es kénnen sowohl einzelne Elemente wie auch komplette Schaltungsteile gedreht werden.
Sie kdnnen markierte Elemente auch einfach mit der Maus drehen. Sie hierzu auch Sizer und Changer.

Tipp:

Wenn Sie wahrend des Drehens die <SHIFT>-Taste drlicken, so werden die Texte nicht mitgedreht. Das
gilt auch fur die Bauteilbezeichner. So bleiben die Texte auch nach dem Drehen noch lesbar. Die
Textpositionen mussen nach dem Drehen dann aber angepasst werden.

Spiegeln

Hiermit werden alle markierten Elemente entweder vertikal oder horizontal gespiegelt. Es kénnen
sowohl einzelne Elemente wie auch komplette Schaltungsteile gespiegelt werden. Texte werden dabei
aber nicht gespiegelt, so dass diese stets lesbar bleiben.

Tipp:
Wenn Sie wahrend des Spiegelns die <SHIFT>-Taste drlcken, so werden die Texte mit mitgespiegelt.
Sie erhalten dann z.B. beim horizontalen Spiegeln Spiegelschriften.

Anordnen

Mit den beiden Funktionen "*"Nach vorne setzen' und ""Nach hinten setzen™ kénnen Sie die Z-
Reihenfolge der einzelnen Elemente bestimmen. Die Z-Reihenfolge bestimmt, welche Elemente Uber
welchen liegen. Wenn also ein Element von einem anderen Element ganz oder teilweise verdeckt wird,
und dieses Element aber Uber dem anderen Element liegen soll, so kénnen Sie es mit der Funktion
"Nach vorne setzen" in den Vordergrund holen. Es liegt dann automatisch Uber allen anderen
Elementen. Genau das Gegenteil erreichen Sie mit der Funktion "Nach hinten setzen". Diese Funktion
setzt das markierte Element ganz nach hinten, so dass es von allen anderen Elementen verdeckt wird.
Auch diese Funktionen wirken sich jeweils auf alle markierten Elemente aus.

Elemente Ausrichten

Mit dieser Funktion kbnnen Sie mehrere Elemente automatisch aneinander ausrichten.

Markieren Sie zunachst die Elemente, die Sie ausrichten mdchten. Wahlen Sie dann aus der Toolbar der
"Ausrichten"-Knopf. Daraufhin erscheint ein Meni, in dem Sie die gewlinschte Ausrichtung wahlen. Sie
haben hier verschiedene Mdglichkeiten:

e Oben
e Unten
e Links
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e Rechts
e Horizontal-Mittig
e Vertikal-Mittig

Nachdem Sie eine Ausrichtung gewahlt haben, werden alle markierten Elemente in die gewiinschte
Richtung ausgerichtet.
Elemente einfarben

Mit dieser Funktion kdnnen Sie bestimmte Bereiche Ihres Schaltplanes einfarben, ohne, dass Sie fur
jedes Element die Farben einzeln andern miussen.

Zum Einfarben markieren Sie zunachst die gewlunschten Elemente auf Ihrem Schaltplan und wahlen Sie
dann den Eintrag "Elemente einfarben..." aus dem Menu "Funktionen™.

Daraufhin erscheint eine Farbauswahlbox, in der Sie die gewiinschte Farbe auswédhlen. Nachdem Sie die
Farbauswahl bestatigt haben, werden die markierten Elemente eingefarbt. Das sehen sie nicht sofort, d:
die entsprechenden Elemente immer noch markiert sind, und so noch in magenta dargestellt werden.
Wenn Sie die Markierung jedoch aufheben, sehen Sie, dass die Elemente in der gewé&hlten Farbe
eingefarbt wurden.

Es werden alle Linien und Fillungen auf die gewahlte Farbe gesetzt. Eine Ausnahme bildet dabei eine
weil3e Fullung. Diese wird immer beibehalten. Das macht deswegen Sinn, da viele komplexere Bauteile
z.B. einen weilRen Kasten haben, in dem sich weitere Elemente oder Texte befinden. Wenn auch die
weile Fullung eingefarbt werden wirde, so kdnnten Sie hier nichts mehr erkennen. Wenn Bauteile
gefullt sind, so haben diese in aller Regel eine weil3e Fullung.

Gruppen bilden und auflosen

Sie kdnnen mehrere Elemente des Schaltplanes zu einer Gruppe zusammenfassen. Das hat den Vorteil,
dass Sie alle Elemente der Gruppe mit nur einem Klick komplett markieren, verschieben oder
anderweitig bearbeiten kénnen. Aulzerdem werden die in der Gruppe enthaltenen Elemente gegen
versehentliche Anderungen schiitzen. Aus einer Gruppe kénnen keine einzelnen Elemente geldscht
werden. Jede Gruppe besteht immer aus mindestens zwei Elementen. Es sind auch mehrstufige
Gruppierungen maoglich, das bedeutet, dass auch verschiedene Gruppen wieder zu einer Gruppe
zusammengefasst werden kénnen.

Es kann erforderlich sein, eine bestehende Gruppe in ihre Bestandteile zu zerlegen, um z.B. ein
einzelnes Element daraus zu I6schen, oder zu verandern. Beim Auflésen einer Gruppe wird jeweils nur
die oberste Stufe der Gruppierung aufgehoben, d.h. eventuell schon vorher bestehende Untergruppen
bleiben erhalten. Wenn nétig wiederholen Sie fur die Untergruppen den Vorgang.

Mit den Befehlen "Gruppe bilden" und ""Gruppe auflésen" stehen Ihnen die zwei notwendigen
Funktionen zur Verfligung. Sie finden diese entweder im Menu "Funktionen” oder direkt in der Toolbar.

Magnetische Hilfslinien

Sie haben die Mdglichkeit sog. "magnetische Hilfslinien™ auf dem Schaltplan zu positionieren. Diese
koénnen bei der Erstellung der Schaltpléne hilfreich sein. Magnetische Hilfslinien sind reine
Konstruktionshilfen und werden weder ausgedruckt, noch kénnen Sie irgendwie bearbeitet werden. Sie
kénnen diese Hilfslinien erstellen, verschieben und wieder I6schen. Der Vorteil dieser Hilfslinien ist, dass
diese alle Elemente "magnetisch anziehen". Sobald sie ein Element verschieben, und mit diesem in die
Né&ahe einer solchen magnetischen Hilfslinie gelangen, wird es von dieser angezogen. Das kann dazu
ausgenutzt werden, um z.B. mehrere Elemente auf exakt einer Linie auszurichten. Mit mehreren solchel
Hilfslinien kdnnten auch tabellendhnliche Strukturen entworfen werden.

Einfugen neuer Hilfslinien

Mit den Befehlen ""Neue vertikale Magnetlinie™ und ""Neue horizontale Magnetlinie™ im Untermeni
"Funktionen->Magnetlinien" erstellen Sie jeweils eine neue magnetische Hilfslinie. Von dort kdnnen
diese Hilfslinien beliebig verschoben werden.

Einfacher und schneller kdnnen Sie Magnetlinien auch einfach aus den Linealen ziehen. Klicken Sie mit
der Maus einfach auf das Lineal, halten Sie die Maustaste gedruckt und ziehen Sie eine Magnetlinie auf
den Schaltplan.
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Verschieben von Hilfslinien

Wenn Sie mit der Maus Uber eine Hilfslinie fahren, verwandelt sich der Mauszeiger in einen Doppelpfeil.
Das ist das Zeichen dafur, dass Sie die Hilfslinie hier verschieben kdnnen. Klicken Sie mit der Maus auf
die entsprechende Hilfslinie, und ziehen Sie diese dann bei noch gedriuckter Maustaste an die
gewulnschte Position.

Loschen von Hilfslinien

Um eine Hilfslinie zu I6schen klicken Sie mit der Maus einmal auf die zu l6schende Hilfslinie. Diese wird
sich dann rot verfarben. Mit dem Befehl "Léschen” (Menu "Bearbeiten” oder Toolbar) kdnnen Sie jetzt
diese Hilfslinie wieder entfernen.

Einfacher und schneller kdnnen Sie Magnetlinien I6schen, indem Sie diese einfach auf ein Lineal ziehen.

Magnetlinien fixieren

Mit dieser Funktion aus dem Untermen ""Funktionen->Magnetlinien' kdnnen Sie alle auf dem
Schaltplan befindlichen Magnetlinien fixieren. Diese sind dann automatisch gegen Verschieben und
Loschen geschitzt. In diesem Modus kénnen Sie auch keine neuen Magnetlinien hinzufugen. Sie kénner
den Modus jederzeit verlassen, indem Sie diese Funktion noch einmal anwahlen.

Magnetlinien ausblenden

Mit dieser Funktion aus dem Untermen ""Funktionen->Magnetlinien' kdnnen Sie alle auf dem
Schaltplan befindlichen Magnetlinien ausblenden. In diesem Modus kdnnen Sie auch keine neuen
Magnetlinien hinzufugen. Sie kdnnen die Magnetlinien jederzeit wieder einblenden, indem Sie diese
Funktion noch einmal anwéhlen.

Verwendung von Formblattern

Jeder Schaltplan in sPlan kann ein eigenes Formblatt besitzen. Das Formblatt ist ein eigener Layer, der
unter dem eigentlichen Schaltplan liegt. Im normalen Arbeitsmodus ist das Formblatt nur visuell
sichtbar, Sie kénnen aber keine Elemente des Formblattes markieren oder bearbeiten. So stort das im
Hintergrund liegende Formblatt nicht beim normalen Arbeiten mit sPlan.

Sie kdnnen sich eigene Formblétter neu erstellen, oder bereits vorhandene Formbléatter nach lhren
Winschen andern.

Formblatt bearbeiten

Wenn Sie das aktuelle Formblatt bearbeiten oder ein neues Formblatt erstellen mdchten, so missen Sie
zuerst das Formblatt zum Bearbeiten freigeben. Wahlen Sie dazu im Menl Formblatt den Befehl
Formblatt bearbeiten. Der Schaltplan wird ausgeblendet und das Formblatt wird zum Bearbeiten
freigegeben. Sie kdnnen jetzt das Formblatt beliebig gestalten. Wahrend Sie das Formblatt bearbeiten
stehen Ihnen alle Zeichenfunktionen von sPlan ganz normal zur Verfigung.

Wenn Sie mit der Bearbeitung des Formblattes fertig sind, deaktivieren Sie die Option Formblatt
bearbeiten wieder, indem Sie den Menupunkt nochmals anklicken. Jetzt wird das Formblatt wieder
nach hinten gestellt und der Schaltplan wieder sichtbar. Sie befinden sich jetzt wieder in dem normalen
Bearbeitungsmodus fuir den Schaltplan.

Formblatt speichern

Sie kdnnen das aktuelle Formblatt jederzeit als eigene Datei abspeichern. Das Formblatt steht dann
auch fur alle anderen Blatter zum Laden zur Verfugung. Fur das Abspeichern von Formblattern wahlen
Sie den Befehl Formblatt speichern... aus dem Menlu Formblatt. Alle Formblatter erhalten
automatisch die Endung "*.SBK".

Formblatt laden

Wenn Sie fur ein Blatt ein vorhandenes Formblatt laden méchten, wahlen Sie den Befehl Formblatt
laden... aus dem Menl Formblatt. Beachten Sie dabei, dass beim Laden eines neuen Formblattes, ein
evt. bereits vorhandenes Formblatt verloren geht.

Arbeiten mit mehreren Blattern

Ein Schaltplan kann unter sPlan aus mehreren Einzelblattern bestehen. So macht es z.B. durchaus Sinn
einen groflen Schaltplan, wenn méglich, im mehrere kleine Schaltplane aufzuteilen, die dann alle auf
einem einzelnen Blatt untergebracht werden. So kénnte z.B. die Schaltung eines komplexen
Audioverstérkers in folgende Einzelpldne aufgeteilt werden:
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- Verstarker
- Netzteil
- Eingangsstufe
- Klangregelung
- Endstufe

Die 4 einzelnen Blatter wirden dann alle in einer Schaltplandatei namens "VERSTAERKER.SPL"
untergebracht sein.

Sie kdnnen innerhalb einer Schaltung (also in einer Datei) beliebig viele Einzelblatter erzeugen. Jedes
Blatt enthalt dann einen eigenen Namen und den entsprechenden Schaltplan. Jedes Blatt erhalt eine
eigene "Lasche" mit dem Namen des Blattes am unteren Rand der Zeichenflache. Sie kbnnen dann mit
einem Klick auf die jeweilige Lasche zum entsprechenden Blatt wechseln.

Sie kénnen auch die Reihenfolge der Blatter nachtraglich bestimmen, um so z.B. die einzelnen Blatter
nach Prioritdten 0.4. zu sortieren.

Sie kdnnen einzelne Blatter aus einem Schaltplan separat speichern und laden. Damit haben Sie die
Moglichkeit bestimmte Schaltungsmodule aus einer komplexen Schaltung in andere Projekte zu
Ubernehmen.

Die "Laschenleiste" unterhalb der Zeichenflache besitzt ein eigenes lokales Menu (Kontextmen). Sie
erreichen dieses indem Sie mit der Maus auf diese Laschenleiste fahren, und einmal auf die rechte
Maustaste klicken. Mit Hilfe des lokalen Menis kdnnen Sie schneller und bequemer auf viele Befehle
zugreifen.

Eigenschaften

Um ein vorhandenes Blatt zu definieren gibt es den Befehl "Eigenschaften...”" im Menu "Blatt". Wenn Sie
diesen Befehl ausfuhren, erscheint der Dialog "Blatt einrichten”. Hier kbnnen Sie das Papierformat, die
Ausrichtung und den Namen des Blattes einstellen. Siehe auch Blatt einrichten.

Neues Blatt

Um der Schaltung ein neues Blatt hinzuzufiigen gibt es den Befehl "Neues Blatt" im Ment "Blatt". Wenn
Sie diesen Befehl ausfuhren, wird ein neues Blatt angelegt. Die Position des neuen Blattes innerhalb der
Laschenleiste kdnnen Sie vorher in einem kleinen Dialog frei bestimmen. Jedes neue Blatt erhalt
zunéachst den Namen "Blatt x" wobei "X" eine laufende Nummer ist. Zum Einrichten dieses Blattes
wahlen Sie den Befehl "Blatt einrichten...".

Blatt kopieren

Um ein Blatt innerhalb einer Schaltung zu kopieren gibt es den Befehl "Blatt kopieren™ im Menu "Blatt".
Hier wird eine Kopie des Blattes neu angelegt. Die Position des neuen Blattes innerhalb der
Laschenleiste kdnnen Sie vorher in einem kleinen Dialog frei bestimmen.

Blatt I16schen

Um ein Blatt aus der Schaltung zu l6schen gibt es den Befehl "Blatt l16schen"” im Men( "Blatt". Wenn Sie
die anschliellende Sicherheitsabfrage bestatigen, wird das Blatt unwiderruflich geléscht.

Wenn Sie nur ein Blatt in lhrer Schaltung haben, kdnnen Sie dieses Ubrigens nicht I6schen. Jede
Schaltung muss mindestens aus einem Blatt bestehen.

Sortieren

Wenn Sie die Reihenfolge der einzelnen Blatter &ndern mdéchten, stehen Ihnen der Befehl "Sortieren..."
im Menu "Blatt" zur Verfugung. Hier kdnnen Sie die einzelnen Blatter in einer Liste einfach per
Drag&Drop neu sortieren.

Gehe zu Blatt ...
Bei sehr vielen Blattern innerhalb eines Projektes kann dieser Befehl hilfreich sein. Hier kdnnen Sie
direkt ein Blatt aus einer Liste auswéhlen.

Blatt speichern

Wenn Sie ein einzelnes Blatt gerne in einer anderen Datei haben méchten, kdnnen Sie dieses separat
abspeichern. Sie kdnnen das Blatt dann spater von jeder anderen Schaltungsdatei wieder laden. Fur das
Abspeichern von einzelnen Blattern wahlen Sie den Befehl "Blatt speichern™ aus dem Menu "Blatt". Alle
Blatter erhalten die Endung "*.BLT".
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Blatt laden
Wenn Sie in lhrer aktuellen Schaltungsdatei ein bereits gespeichertes Blatt laden méchten, wahlen Sie
den Befehl "Blatt laden" aus dem Menu "Blatt".

Voreinstellungen fur Linien und Fullungen

Sie kénnen fur Linien und Fullungen die Voreinstellungen &ndern, so dass neue Linien oder andere
Elemente gleich mit diesen Stilen erzeugt werden. Die Voreinstellungen nehmen Sie in der unteren
Statuszeile von sPlan vor:

-

Hier werden die beiden Voreinstellungen fur die Linien und fur die Fullung grafisch dargestellt. Mit einen
Klick auf die jeweilige Darstellung erscheint der entsprechende Eigenschaftsdialog, und Sie kénnen die
Voreinstellung andern.

Grundeinstellungen

In sPlan sind alle Einstellungsmoéglichkeiten in einem Dialog zusammengefasst.
Diesen Dialog rufen Sie im Hauptmeni unter Optionen -> Grundeinstellungen auf.

Mit den einzelnen Eintragen auf der linken Seite wéahlen Sie die jeweilige Kategorie aus:

Grundeinstellungen
Arbeitsverzeichnisse
Bibliotheken
Schriftarten
Textkonstanten
Anwender-Variablen
Raster

Bemal3ung
MalRstab

Autospeichern

Allgemeine Einstellungen
Hier kdnnen Sie grundlegende Einstellungen fur das Arbeiten mit sPlan machen.

Den Einstellungsdialog rufen Sie aus dem Hauptmen( unter Optionen -> Grundeinstellungen auf.
Wahlen Sie dann aus der linken Leiste den Eintrag Grundeinstellungen.
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- Grundeinzstelungen Grundeinstellungen
- Arbeiteverzeichnizze

- Bibliotheken [+ Blatter mit Seitennummer
- Schriftarten [~ Bauteile mit Seitennummer
- Textkonstanten ¥ Text glatten

- Arwender-y ariablen [ Linesle sheeigen

- Rast

: Eearsn:Ir?.ung [+ Basterfang

- Mafistab [~ Gummiband

v Anzchlussfang
[+ Eingebettete Bitmaps komprimiert speichenn
[ “Windows-Dateinfo beim 5peichemn beibehalten

- Autozpeichern

(0] Abbrechen

Blatter mit Seitennummer
Ist diese Option gewéhlt, erhalten alle Blatter automatisch die Seitennummer vorangestellt.

Bauteile mit Seitennummer
Ist diese Option gewé&hlt, erhalten alle Bauteile automatisch die Seitennummer vorangestellt.

Text glatten

Hiermit wird der Text geglattet (antialiasing) dargestellt.

Das Abschalten dieser Option kann den Bildschirmaufbau beschleunigen, fuhrt aber zu einer
schlechteren Lesbarkeit der Texte auf dem Plan.

Lineale anzeigen
Hiermit kénnen die Lineale ein- oder ausgeblendet werden.

Rasterfang

Hiermit kann der Rasterfang aktiviert oder deaktiviert werden.

Diese Option kénnen Sie auch direkt in der unteren Statuszeile von sPlan mit einem Klick auf das
Rastersymbol jederzeit aktivieren oder deaktivieren.

Gummiband

Hiermit kann die Gummibandfunktion von sPlan aktiviert oder deaktiviert werden.

Diese Option kénnen Sie auch direkt in der unteren Statuszeile von sPlan mit einem Klick auf das
Gummibandsymbol jederzeit aktivieren oder deaktivieren.

Anschlussfang

Hiermit kann der Anschlussfang von sPlan aktiviert oder deaktiviert werden.

Diese Option kénnen Sie auch direkt in der unteren Statuszeile von sPlan mit einem Klick auf das
Anschlussfangsymbol jederzeit aktivieren oder deaktivieren.

Eingebettete Bitmaps komprimiert speichern
Ist diese Option gewéhlt, werden eingefugte Bitmaps (BMP oder JPG) beim speichern komprimiert

gespeichert.
Dadurch verringert sich die Dateigréf3e der SPL-Dateien je nach Anzahl und GroRRe der verwendeten

Bitmaps drastisch.

Windows-Dateiinfo beim Speichern beibehalten

Ist diese Option gewéhlt, so werden externe Dateiangaben, die Sie in Windows diesen Dateien zufligen
kénnen beibehalten.

Diese Funktion kann insbesondere auf Netzlaufwerken eine erhebliche Verzégerung beim Speichern der
Dateien bedeuten, und sollte daher nur dann aktiviert werden, wenn es wirklich notwendig ist.
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Arbeitsverzeichnisse

Fur die Arbeit mit sPlan kdnnen Sie bestimmte Vorgaben fur die Arbeitsverzeichnisse und fur die
verwendeten Schriftarten machen.

Den Einstellungsdialog rufen Sie aus dem Hauptmen( unter Optionen -> Grundeinstellungen auf.
Wahlen Sie dann aus der linken Leiste den Eintrag Arbeitsverzeichnisse.

- Grundeinztellungen Mhm::sm;zeinhmm

- itzverzeichnisze

- Bibliotheken

- Schriftarten Zeichnungen: I |
- Textkonstanten _

- Arwwenderaniablen Formblatter: In::'xdn:-kumente und einztellungensall |
- Raster

- Bemabung [arafik-E wport: | |
- Makztab

- Autozpeichern

Wenn Sie die Felder leer lazzen, 2o merkt sich zPlan die jeweilz
zuletzt benutzten Verzeichnizse.

(0] Abbrechen

Hier konnen Sie bei Bedarf feste Verzeichnisse fir die Offnen- und Speicherndialoge vorgeben.
Wenn Sie die Felder leer lassen, merkt sich sPlan die zuletzt verwendeten Verzeichnisse.

Bibliotheks-Verzeichnisse

- Grundeinzstellungen E"hi_mﬂ Wkﬂ en

- Arbeiteverzeichnizze
- Bibliotheken Standard Drdner:
- Schriftarten Lzer |E:'\D okumente und Einstellungentall Us J
- Textkonstanten
- Arwender-y ariablen M ame:
- Raster IStandard
- Bemalung
- Makztab
- Autozpeichern Auzwahlen Yenwalten...

MNeu Lozchen

(0] Abbrechen

In diesem Dialog kénnen Sie Bibliotheken auswéhlen, einrichten, entfernen und verwalten.
Verzweigen Sie fur weitere Informationen auf die unteren Themen:

Wechseln der Bauteilbibliothek
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Neue Bibliothekseintrage einrichten

Bibliothekseintrédge &ndern und I8schen

Bibliotheken Verwalten

Vorbelegung der Schriftarten

Fur die Arbeit mit sPlan kénnen Sie bestimmte Vorgaben flr die verwendeten Schriftarten machen.

Den Einstellungsdialog rufen Sie aus dem Hauptmen( unter Optionen -> Grundeinstellungen auf.
Wéhlen Sie dann aus der linken Leiste den Eintrag Schriftarten.

o Gndeinztellungen Schriftarten
- Arbeiteverzeichnizze
- Bibliotheken { Zuletzt benutzte Schriftarten merken

f+ Schnftarten bei Frogrammstart vorbelegen
- Teutkonstanten

- Anwvender ariablen Text IMengente:-:tI Kn:nntaktl Eezeichnerl Wiert I
- Raster
- Bemafiung | T il x| —
- Malstab
- dutazpeichern I4EI ;l [110 mm]
[ Fet Text
[ Eursiv

(0] Abbrechen

Hier kdnnen Sie festlegen, ob sPlan bei jedem neuen Start die Textvorgaben mit den vordefinierten
Werten vorbelegen soll, oder ob sich sPlan die jeweils zuletzt benutzen Werte nach dem Beenden
merken soll und diese Werte dann beim n&chsten Start verwendet.

Definieren von Textkonstanten
Sie kdnnen beliebig viele Textkonstanten definieren.

Den Einstellungsdialog rufen Sie aus dem Hauptmen( unter Optionen -> Grundeinstellungen auf.
Wéhlen Sie dann aus der linken Leiste den Eintrag Textkonstanten.

Wenn Sie sich im erweiterten Textdialog befinden, kdnnen Sie auch einfach auf den Knopf Definieren..
klicken.
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- Grundeinztellungen Tﬁ#ﬁﬁ“ ten
- Arbeiteverzeichnizze
- Biblictheker ABACOM Ingeniverbiira

 Satiditanen Max Miiler, Abt. ETE /125
- T extkonzstanten

- Arwender-/ anablen
- Raster

- Bemalung

- Malstab

- Autozpeichern

hittp: /A, sbacom-online. del

Zelle lozchen Meue Zeile

(0] Abbrechen

In diesem Dialog &ndern, I6schen oder erweitern Sie lhre Textkonstanten.
Definieren von Anwender-Variablen

Sie kdnnen beliebig viele Anwender-Variablen definieren.

Den Einstellungsdialog rufen Sie aus dem Hauptmen( unter Optionen -> Grundeinstellungen auf.
Wahlen Sie dann aus der linken Leiste den Eintrag Anwender-Variablen.

Wenn Sie sich im erweiterten Textdialog befinden, kdnnen Sie auch einfach auf den Knopf Definieren..
klicken.

Beachten Sie, dass Anwender-Variablen immer nur im aktuellen Projekt Gultigkeit haben. Die
Anwender-Variablen werden zusammen mit dem Projekt gespeichert.

- Grundeinztelungen
- Brbeitzverzeichnisse
- Bibliotheken e | e

- Schriftarten Projekt Messverstarker FIG-423-051 2

- Textkonstanten =
- Brwender- ariablen Hiesie Max Miiler, ETE]

- Raster

- Bemalung

- Malstab

- Autozpeichern

Zelle lozchen MHeue Zeile

(0] Abbrechen

In diesem Dialog &ndern, l6schen oder erweitern Sie Ihre Anwender-Variablen.
Jede Variable besteht aus einem Namen und Ihrem Text. Die Grof3-/Kleinschreibung spielt beim Namen

der Variable keine Rolle.
Wenn Sie den Textinhalt einer Variablen nachtraglich andern, so werden automatisch alle Texte die

diese Variable benutzen angepasst.
Vorgaben fur Bemal3ungen
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Hier kdnnen Sie die Voreinstellung fur neue Bemal3ungen definieren.

Den Einstellungsdialog rufen Sie aus dem Hauptmen( unter Optionen -> Grundeinstellungen auf.
Wahlen Sie dann aus der linken Leiste den Eintrag Bemaf3ung.

- Grundeinstellunger,  BemaBung
- Arbeitzverzeichnisse

- Bibliotheken Pleiwinkel [T |15 =] I T drial j
- Schriftarten =
T extkonstanten Preilange [1/10nmm]; IEE i |32 *,_'|
- Arwender- aniablen m
Hasier M achkommastelem: |1 vl [~ Fett Text
- Bemaliung v Dezimalpunkt statt Kamma I~ Kursiv
- Mabkstab
- Autospeichern

Hilfzlimie; l- "I

D efaulwerte zetzen
b allinie; I_ 'I
Tl I- ,I Alle Bemazsungen andern |

oK, | bbb

Hier kdnnen Sie das Erscheinungsbild fur neue BemalRungen Ihren Winschen entsprechend anpassen.

Defaultwerte setzen:

Mit diesem Knopf kdnnen Sie eine Bemal3ung auf einen Schlag auf die Defaultwerte setzen.

Die Defaultwerte der Bemafllungen sind von sPlan vorgegeben und entsprechen weitestgehend der
Norm.

Alle BemalRungen andern:

Mit diesem Knopf kdnnen Sie alle bereits erstellten BemalRungen auf IThrem Plan auf die eingestellten
Vorgaben andern.

Mal3stab

Den Einstellungsdialog rufen Sie aus dem Hauptmen( unter Optionen -> Grundeinstellungen auf.
Wéhlen Sie dann aus der linken Leiste den Eintrag Maf3stab.

Alternativ kdnnen Sie auch einfach in der unteren Statuszeile von sPlan auf den angezeigten Mal3stab
klicken.

file://C:\Dokumente und Einstellungen\L ot\L okale Einstellungen\Temp\~hh8166.htm 12.10.201



Einleitung Seite 37 von 6

o Gndeinztellungen MaBstab

- Arbeitzverzeichnizze

- Bibliotheken

- Schriftarten e Imm -:I
- Textkonstanten 04, g

- Arwender/ anablen flatiedy]
- Raster =

Bemabung Zurlickzetzen |
- Malstab

- Autozpeichern

Abbrechen

Sie kénnen hier einen Mal3stab abgeben und sPlan bertcksichtigt diesen dann automatisch bei allen
Koordinaten, Linealen, BemalRungen, etc.

Autospeichern

Mit dieser Option bekommen Sie zusatzliche Datensicherheit. Sie kénnen bestimmen, ob und in welchen
zeitlichen Abstand Ihr Schaltplan automatisch gesichert wird. Dies geschieht dann vollig unbemerkt im
Hintergrund, so dass Sie sich voll auf Ihre Arbeit konzentrieren kdnnen.

Den Einstellungsdialog rufen Sie aus dem Hauptmen( unter Optionen -> Grundeinstellungen auf.
Wahlen Sie dann aus der linken Leiste den Eintrag Autospeichern:

- Grundeinztellungen Autospeichern
- Arbeiteverzeichnizze

- Bibliothek.en
- Schriftarten ¥ Mit dieser Funktion wird [hr Schaltplan in regelmafigen Abstanden
automatizch mit der Endung * BAK. gezpeichert.

- Textkonstanten
- Arwender-y ariablen

- Raster : i . —
- BemaBung Speicherzyklus: IE ikt _,l
- Malstab

- Autozpeichern

(0] Abbrechen

Im Dialog "Autospeichern™ kdnnen Sie mit dem Optionsfeld einstellen, ob Sie diese Funktion Uberhaupt
aktivieren méchten oder nicht. Wenn Sie die Funktion aktivieren kdnnen Sie noch den Speicherzyklus in
Minuten angeben. Sowie Sie die Angaben bestatigt haben, wird die Funktion wie gewinscht arbeiten. In
angegebenen Zyklus wird die aktuelle Schaltplandatei automatisch gespeichert. Diese automatisch
gespeicherte Datei hat den gleichen Dateinamen wie die Originaldatei, nur die Endung lautet ".BAK"
anstatt ".SPL7".

Vergessen Sie trotzdem nicht Ihre Datei ganz normal zu speichern, auch zwischendurch immer wieder.
Die Autospeichern-Funktion sollte nur fur den Notfall sein, und nicht den normalen Sicherungszyklus
verandern.
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Im Notfall, wenn Sie die Originaldatei wéhrend langer Arbeit nicht gesichert haben sollten, und der
Rechner gerade dann abstlrzt, haben Sie wenigstens die Backupdatei zur Verfugung. Diese kénnen Sie
dann in eine "*.SPL7"-Datei umbenennen und ganz normal laden.

Bauteile

Die Bauteile sind selbstversténdlich die wichtigsten Elemente auf einem Schaltplan. Daher nimmt die
Bearbeitung und Verwendung von Bauteilen bei sPlan einen wichtigen Platz ein.

Auf der linken Seite des Programmfensters befindet sich die Bauteilbibliothek. In dieser befinden sich,
nach Seiten geordnet, alle Bauteile, die in dieser Bibliothek verfugbar sind. Sie kdnnen diese Bibliothek
beliebig nach Ihren Wiinschen umgestalten: Neue Seiten einrichten, Bauteile von einer Seite in eine
andere kopieren, Seiten umbenennen oder ganz léschen, neue Bauteile hinzufligen, usw.

Die einzelnen Seiten der Bibliothek sind in einer aufklappbaren Liste direkt Gber der Bibliothek
alphabetisch angeordnet. Hier wahlen Sie die gewtiinschte Bibliotheksseite aus.

Die Bauteile werden einfach von der Bibliothek auf den Schaltplan gezogen (drag&drop). Dazu klicken
Sie mit der Maus auf das gewulnschte Bauteil in der Bibliothek. Mit noch gedrickter Maustaste ziehen Si
nun das Bauteil an die gewiinschte Position auf den Schaltplan. Dort lassen Sie die Maustaste dann
wieder los.

Was ist ein Bauteil?

Ein Bauteil ist eigentlich nur eine spezielle Gruppe von gezeichneten Elementen. So besteht z.B. das
Bauteil "Widerstand" im einfachsten Falle nur aus einem gezeichneten Rechteck, mit zwei Linien an
seinen Enden, welche die Anschlisse markieren. Wenn diese Zeichenelemente dann zu einem Bauteil
zusammengefasst werden passiert folgendes:

e Es werden automatisch 2 neue Textelemente zugeflgt (Bezeichner und Wert)
e Die Zeichenelemente und die Textelemente werden gruppiert

Jedes Bauteil besitzt per Definition die beiden Textfelder "Bezeichner” und "Wert". In unserem Beispiel
konnte der Bezeichner z.B. "R1" und der Wert "1k" sein. Diese Texte sind frei vom Anwender
bestimmbar.

Die einzelnen Bauteile unterscheiden sich also "nur" im aufleren Erscheinungsbild. Prinzipiell haben Sie
alle den gleichen Aufbau.

Das Programm sPlan bietet noch einige spezielle Optionen fur Bauteile, die den Umgang damit
vereinfachen und flexibler gestalten:

Das Textelement "Bezeichner" kann auf Wunsch ausgeblendet werden

Das Textelement "Wert" kann auf Wunsch ausgeblendet werden

Sie kdnnen den Bezeichner automatisch nummerieren (hochzéhlen) lassen

Der Wert kann beim Reinziehen des Bauteils auf den Schaltplan automatisch abgefragt werden
Sie kénnen selbst bestimmen ob das Bauteil in die Stuckliste aufgenommen werden soll oder nich
Sie kdnnen einen Zusatztext fur die Stlckliste angeben

Sie kdnnen eine Bildunterschrift fur die Bibliothek angeben

Ein "Bauteil” muss jedoch nicht immer ein Bauteil per obiger Definition sein. Sie kbnnen diese auch
zweckentfremden, und beliebige Symbole, Grafiken oder auch ganze Schaltungsteile als "Bauteile™
speichern. Der Phantasie sind dabei keine Grenzen gesetzt. (Wer sagt denn, dass mit sPlan nur
Schaltplane gezeichnet werden kdnnen?)

Vorhandene Bauteile andern

Sie kdnnen jedes Bauteil, egal ob in der Bibliothek oder auf dem Schaltplan &ndern. Wenn Sie
grundsétzliche Einstellungen an einem Bauteil machen méchten, so editieren Sie besser das
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entsprechende Bauteil in der Bibliothek. Dieses gilt ja sozusagen als Original, d.h. alle Bauteile, die Sie
von hier auf den Schaltplan ziehen, haben die gleichen Eigenschaften. Wenn Sie andersherum nur ein
Bauteil einmalig ver&ndern mochten, so editieren Sie besser das entsprechende Bauteil auf dem
Schaltplan. Dadurch bleibt das "Original” in der Bibliothek unangetastet.

Mit einem Doppelklick auf das gewtinschte Bauteil rufen Sie den Dialog "Bauteileigenschaften™ auf. Hier
konnen Sie folgende Einstellungen machen:

Bauteileigenschaften 2=

—Bezeichner

F i

¥ sichtbar
v automatisch Mumerieren

konkakte ® i

[ beim Reinziehen nachfragen

—iJptionen
[ Parent (akzeptiere Childs)

v Bauteil in Stickliste aufnebimen

Zusatztext Fiir Stiickliste: \ Editor...
[1/2 weatt

Interschrift in der Bibliothek: OF
I'-.-'-.-'iu:lerstand

abbrechen

Bezeichner

Der Bezeichner ist der Kennbuchstabe des Bauteils gefolgt von einer laufenden Nummer (z.B. "R1"). Sie
kénnen diesen Bezeichner entweder immer bei jedem Bauteil manuell eingeben, oder Sie benutzen die
sehr hilfreiche Option "automatisches Nummerieren".

Automatisches Nummerieren

Mit dieser Option Uberlassen Sie das Nummerieren komplett dem Programm. Als Bezeichner geben Sie
dann bitte z.B. nur das "R" (ohne eine laufende Nummer!) ein. Die Software betrachtet dann
anschlieRend alle Bauteile auf dem Schaltplan die ebenfalls den Bezeichner "R" haben (und ebenfalls die
Option "automatisches Nummerieren" aktiviert haben) als zusammengehérig und hangt die
fortlaufenden Nummern automatisch an den Bezeichner.

Beim Ldschen von Bauteilen auf dem Schaltplan entstehen Licken in der automatischen
Bauteilnummerierung. Um diese wieder zu schlieen, kdnnen Sie die Software jederzeit dazu
veranlassen, den kompletten Schaltplan neu durchzunummerieren. Wahlen Sie hierzu den Befehl
"Bauteile neu nummerieren" aus dem Menl "Funktionen", oder klicken Sie auf den entsprechenden
Toolbarknopf.

Bezeichner sichtbar

Mit dieser Option kénnen Sie den Bezeichner des Bauteil ein- oder ausblenden. Bei einigen Bauteilen,
die keinen Bezeichner haben, oder die vielleicht auch gar keine Bauteile im eigentlichen Sinne sind, ist
diese Option sinnvoll.

Wert

Der Wert ist entweder der Zahlenwert eines Bauteils (z.B. "1k') oder eine Typbezeichnung (z.B.
"BC547" oder "SN7400"). Mit der Option "beim Reinziehen nachfragen" haben Sie die Moéglichkeit, den
Wert jedesmal direkt beim Reinziehen des Bauteils auf den Schaltplan einzugeben.
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Beim Reinziehen nachfragen

Wenn Sie diese Option aktivieren, so erscheint jedesmal wenn Sie dieses Bauteil aus der Bibliothek auf
den Schaltplan ziehen eine kleine Box, in der Sie den entsprechenden Wert eingeben kdnnen. Mit dieset
Option kénnen Sie sich zwingen, z.B. den Wert aller Widerstadnde sofort einzugeben. Wenn Sie dieses
nicht machen, mussen Sie spatestens wenn Sie den Schaltplan fertig haben alle Werte nachtragen.
Dabei kann dann schnell ein Wert vergessen werden.

Wert sichtbar
Mit dieser Option kénnen Sie den Wert des Bauteil ein- oder ausblenden. Bei einigen Bauteilen, die
keinen Wert haben, oder die vielleicht auch gar keine Bauteile im eigentlichen Sinne sind, ist diese
Option sinnvoll.

Parent (akzeptiere Childs)

Wenn Sie dieses Feld aktivieren, so wird dieses Bauteil als Parent definiert.

Wenn Sie einem anderen Bauteil einen Parent zuweisen méchten, so stehen daflir dann alle Bauteile die
als Parent definiert zur Verfugung. Weitere Informationen dazu finden Sie unter "Parent-Child
Bauteilbeziehungen'.

Bauteil in Stucklisten aufnehmen

Wenn Sie dieses Feld deaktiviert haben, so wird das Bauteil bei einer Stucklistengenerierung nicht
bertcksichtigt. Das ist z.B. dann sinnvoll, wenn das Bauteil gar kein Bauteil im eigentlichen Sinne ist,
sondern vielleicht ein Textmodul, oder was auch immer es fur andere Mdglichkeiten gibt.

Zusatztext fur Stuckliste
Dieser Text erscheint nur in der Stlckliste. Sie kdnnen hier spezielle Bauformen oder Materialien
angeben.

Unterschrift in der Bibliothek

Wenn Sie in dieses Feld etwas eintragen, so wird fur das Bauteil in der Bibliothek etwas mehr Platz
gelassen, und der entsprechende Text unterhalb des Bauteils dargestellt. Es kann bei einigen Bauteilen
sinnvoll sein, diese noch mit einem kurzen Text zu versehen. Beachten Sie dabei bitte, dass dieser Text
nicht allzu lang sein darf, da diese Option die Bibliothek nicht unndétig vergroRern sollte.

Editor
Mit dem Knopf Editor rufen Sie den Bauteileditor fur das entsprechende Bauteil auf. Innerhalb des
Bauteileditors kénnen Sie das Erscheinungsbild des Bauteils nach belieben andern.

Kontakte

Ein Bauteil kann beliebig viele Kontakte oder besser Kontaktbezeichnungen haben. Das sind spezielle
Bezeichnungen innerhalb eines Bauteiles. Der Vorteil gegenuber festen Texten, ist der, dass Sie diese
Texte im Bauteil-Dialog schnell und einfach andern kénnen. So brauchen Sie nicht erst den Umweg ubel
den Bauteil-Editor gehen.

Wenn im Bauteil Kontakte definiert sind, kann mit dem Knopf Kontakte der Dialog erweitert werden.
Hier kdnnen Sie dann die Kontaktbezeichnungen einsehen und editieren.

Der Bauteileditor

Der Bauteileditor ist von der Bedienung her fast mit dem Hauptprogramm identisch. Sie kénnen Ihr
Bauteil hier frei editieren.

Die beiden Textelemente "Bezeichner" und "Wert" werden in eckigen Klammern dargestellt. Sie kdnnen
die Position dieser Texte in Bezug auf das Bauteil frei bestimmen. Mit einem Doppelklick kdnnen Sie
auch die Texteigenschaften (Schriftart, Farbe, Grofe) dieser Textelemente andern. Nur den Text selbst
kénnen Sie hier nicht &ndern. Der ist ja sozusagen nur ein Platzhalter fur die endgultigen Texte im
Schaltplan. Diese beiden Elemente kdnnen auch nicht geldscht werden. Wenn Sie nicht mdchten, dass
diese bei Ihrem Bauteil erscheinen, kénnen Sie die Sichtbarkeit dieser Textelemente im Dialog
"Bauteileigenschaften™ abschalten.

Kontakte
Eine weitere Besonderheit des Bauteileditors ist die Méglichkeit Kontakte zu definieren.

Auf einen besonders wichtigen Punkt mussen Sie bei der Erstellung eines Bauteils noch achten: Der
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"Einflgepunkt" des Bauteils.

Der EinfUgepunkt

Der Einfugepunkt ist im Bauteileditor als roter Punkt dargestellt. Mit diesem Punkt bestimmen Sie, wie
das Bauteil auf Ihren Schaltplan eingefugt wird. Auf dem Schaltplan ist ja immer ein Fangraster
hinterlegt, und dieser Einfligepunkt des Bauteils liegt immer auf einem Rasterpunkt. Erst mit der
korrekten Bestimmung des Einfugepunktes wird es moéglich, die verschiedenen Bauteile auf dem
Schaltplan direkt miteinander zu verbinden.

Normalerweise setzen Sie den Einfligepunkt eines Bauteils immer direkt auf einen Anschluss. Achten Sie
bitte darauf, dass der Einfligepunkt wirklich GENAU auf dem Anschluss liegt. Das erreichen Sie am
einfachsten, wenn Anschluss und Einfugepunkt auf einem Rasterpunkt liegen. Dann ist die Genauigkeit
zu 100% gewahrleistet.

Die Rastereinstellung, in der Sie das Bauteil editieren hat Ubrigens keinerlei Einfluss darauf, wie sich da:
Bauteil spater auf dem Schaltplan verhalt. Andern Sie das Raster also so oft wie ndtig, um genaue
Ergebnisse zu erzielen.

Eigene Bauteile erstellen

Es gibt mehrere Mdglichkeiten, eigene Bauteile zu erstellen. Die erste Entscheidung die Sie dabei féllen
sollten, ist folgende: Soll das Bauteil komplett neu erstellt werden, oder kann es besser von einem
bereits vorhandenen Bauteil abstammen?

Bauteil komplett neu erstellen

Wenn Sie das Bauteil komplett neu erstellen mdchten, so klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Bibliothek und wahlen Sie dann den Befehl Neues Bauteil erstellen.

Als Vorgabe erstellt sPlan ein neues Bauteil immer als Quadrat mit 20mm Seitenlange als Platzhalter.
Wenn Sie diesen Befehl ausfuihren erscheint der Dialog "Bauteileigenschaften”. Hier kdnnen Sie Ihr
Bauteil definieren und mit einem Klick auf den Knopf "Editor" gelangen Sie auch gleich in den
Bauteileditor.

Wenn Sie Ihr neues Bauteil fertig haben, und den Bauteileditor oder den Dialog geschlossen haben, so
erscheint das neue Bauteil automatisch auf der aktuellen Bibliotheksseite ganz unten als letztes Bauteil.

Neues Bauteil aus vorhandenem Bauteil erstellen

Wenn Sie ein Bauteil aus einem anderen ahnlichen Bauteil erstellen méchten, so klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf das zu kopierende Bauteil in der Bibliothek und wahlen Sie dann den Befehl
Bauteil kopieren. Die Kopie des Bauteiles erscheint sofort ganz unten als letztes Bauteil auf der
Bibliotheksseite. Sie kdnnen diese Kopie nun mit einem Doppelklick ganz normal bearbeiten.

Es gibt auch noch einen dritten Weg ein neues Bauteil zu erstellen. Dazu markieren Sie einfach die
gewulnschten Elemente aus denen das neue Bauteil bestehen soll auf dem Schaltplan. Wé&hlen Sie dann
den Befehl "Bauteil aus Markierung erstellen..." aus dem Menu "Bauteil". Es erscheint anschlieBend
wieder der Dialog "Bauteileigenschaften” mit dem Sie das neue Bauteil editieren kdnnen.

Kontakte

Eine Besonderheit des Bauteileditors ist die Moglichkeit Kontakte zu definieren. Kontakte sind eigentlich
nichts anderes als normale Texte. Kontakte haben jedoch keinen festen Text im Bauteil vorgegeben,
sondern die Texte kénnen schnell und unkompliziert in den Bauteil-Eigenschaften editiert werden.

Kontakte werden in aller Regel dazu verwendet, Anschlisse eines Bauteiles zu beschriften oder zu
nummerieren. Dazu kann naturlich auch normaler Text verwendet werden. Wenn aber die
Anschlussbezeichnungen fur dieses Bauteil nicht immer gleich sind, macht es Sinn, diese gleich mit
Kontakten anstelle von normalen Texten zu definieren. So brauchen Sie das Bauteil nur einmal in die
Bibliothek aufnehmen. Wenn die Anschlussbezeichnungen geandert werden miussen, so rufen Sie mit
einem Doppelklick auf das Bauteil den Eigenschaftsdialog auf, und &ndern dort direkt die Kontaktliste.

Um einen Kontakt im Bauteileditor einzufuigen, klicken Sie auf den entsprechenden Knopf in der
Toolbar unter der Lupe.

Es "klebt" nun ein Kontakt am Mauszeiger und Sie kdnnen diesen Kontakt beliebig positionieren. Mit
einem Doppelklick auf den Kontakt dffnet sich der Eigenschaftsdialog des Kontaktes:
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Kontakt 2| x|

—Bezeichnung

I arne; IKEI

Text: |1 4 _I
Schrift... |

ok Abbrechen

Name
Hier geben Sie einen Namen fur den Kontakt ein. Anhand dieses Namens kénnen Sie den Kontakt beim
Editieren der Kontaktliste im Eigenschaftsdialog des Bauteiles identifizieren.

Text

Hier geben Sie den Text ein, der im Bauteil angezeigt werden soll. Dieser Text kann dann spater im
Eigenschaftsdialog des Bauteiles innerhalb der Kontaktliste editiert werden.

Mit dem Knopf "..." kdnnen Sie einen erweiterten Textdialog aufrufen. Hier kbnnen Sie Variablen oder
Textkonstanten einfugen. Weitere Informationen dazu finden Sie unter Variablen und Textkonstanten.

Schrift
Hier konnen Sie die Schrifthohe und die Schriftart des Kontaktes andern.

Erstellen einer Kontaktliste

In sPlan haben Sie die Mdglichkeit eine Kontaktliste zu erstellen. Diese Liste enthélt dann alle Kontakte
mitsamt lhren Bezeichnungen und den zugehdrigen Bauteilen. Zum Erstellen dieser Kontaktliste rufen
Sie aus dem Menu Funktionen den Eintrag Kontaktliste erstellen... auf.

Bauteile aufldsen

Sie haben die Mdglichkeit, einzelne Bauteile wieder in Ihre Bestandteile aufzulésen. Dabei gehen
samtliche Eigenschaften des Bauteils verloren. Nach dem Auflésen eines Bauteils ist dieses nur noch
grafisch auf dem Schaltplan vorhanden.

Zum Auflésen markieren Sie zunachst das gewinschte Bauteil. Wahlen Sie nun den Befehl "Bauteil
auflésen” aus dem Men( "Bauteile”. Es darf nur 1 Bauteil markiert sein, ansonsten ist die Funktion
gesperrt.

Bauteilbeschriftungen dndern

Wenn Sie die Schriftart, die Farbe oder die Hohe von mehreren oder auch allen Bauteilbeschriftungen

&ndern mochten, kénnen Sie das bequem mit dem folgenden Dialog erledigen. Rufen Sie dazu den
Befehl Beschriftung andern... aus dem MenlU Bauteil auf.
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Bauteilbeschriftung x|
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Schriftart... |

—Anwenden auf
(¥ Gesambes Projekt
" Aktuelle Seite

" Markierte Bauteile Abbrechen

In diesem Dialog kénnen Sie, jeweils fur den Bezeichner, den Wert und den Kontakten getrennt, die
Texthdhe und die Schriftart fur die Bauteile neu definieren. In dem Feld Anwenden auf geben Sie an,
ob Sie die Anderungen fiir das gesamte Projekt (also fiir alle Blatter Ihres Schaltplanes), fur das aktuell
Blatt oder nur fir markierte Bauteile anwenden méchten. Die Anderungen werden sofort nach dem
Bestéatigen des Dialoges ausgefihrt.

Die Bauteilbibliothek

Die Bauteile sind selbstversténdlich die wichtigsten Elemente auf einem Schaltplan. Daher nimmt die
Bearbeitung und Verwendung von Bauteilen bei sPlan einen wichtigen Platz ein.

Auf der linken Seite des Programmfensters befindet sich die Bauteilbibliothek. In dieser befinden sich,
nach Seiten geordnet, alle Bauteile, die in der aktuellen Bibliothek verfugbar sind. Sie kénnen die
Bibliotheken beliebig nach Ihren Wiinschen umgestalten:

Neue Seiten einrichten
Seiten umbenennen

Seiten l6schen

Seiten kopieren

Neue Bauteile erstellen
Bauteile l6schen

Bauteile sortieren

Bauteile kopieren

Neue Bibliotheken einrichten

Die einzelnen Seiten der Bibliothek sind in einer aufklappbaren Liste direkt Gber der Bibliothek
alphabetisch angeordnet. Hier wahlen Sie die gewtiinschte Bibliotheksseite aus.

Die Bauteile werden einfach von der Bibliothek auf den Schaltplan gezogen (drag&drop). Dazu klicken
Sie mit der Maus auf das gewulnschte Bauteil in der Bibliothek. Mit noch gedrickter Maustaste ziehen Si
nun das Bauteil an die gewinschte Position auf den Schaltplan. Dort lassen Sie die Maustaste dann
wieder los.

Wenn Sie mit der Maus Uber die Bibliothek fahren wird das darunter liegende Bauteil automatisch dunke

hinterlegt. FUr das so markierte Bauteil gelten einige Befehle der Bauteilbibliothek, wie z.B. das Léscher
eines Bauteils.
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Die Bibliothek besitzt ein eigenes lokales Menl (Kontextmenu). Sie erreichen dieses indem Sie mit der
Maus auf die Bibliothek fahren, und einmal auf die rechte Maustaste klicken. Hier kdnnen Sie schnell
und bequem auf alle Befehle fur die Bibliotheksverwaltung zugreifen.

Darstellung der Bibliothek

Sie kénnen gewissen Einfluss darauf nehmen, wie die Bibliothek am linken Bildschirmrand dargestellt
wird. Sie kdnnen bestimmen, wie viele Spalten die Bibliothek haben soll, und ob die Unterschriften der
Bauteile ein- oder ausgeblendet werden sollen. Diese Optionen stellen Sie direkt unterhalb der
Bibliothek ein:

| | | | | I8
+ - + & Q.c} Standard

Die beiden Knopfe "'+ und "-"" erh6hen bzw. verringern die Anzahl der Spalten in der Bibliothek.
Mit dem Knopf daneben kénnen Sie die Bauteil-Unterschriften ein- bzw. ausblenden.

Die Breite der Bauteilbibliothek kénnen Sie mit der Maus bestimmen. Bewegen Sie die Maus dazu auf
die rechte Grenze der Bibliothek. Der Mauszeiger verwandelt sich nun in einen Doppelpfeil. Mit
gedrickter Maustaste kénnen Sie jetzt die Breite der Bibliothek bestimmen.

Editieren einer Bibliotheksseite

Sie kénnen die Bauteilbibliothek ganz nach Ihren Winschen gestalten. Alle dazu notwendigen Befehle
erhalten Sie, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf die Bibliothek klicken:

Bauteil bearbeiten
Hiermit rufen Sie die Bauteileigenschaften des aktuell gewéahlten Bauteiles auf.
Alternativ kdnnen Sie auch einfach das gewunschte Bauteil doppelklicken.

Neues Bauteil erstellen

Hiermit erstellen Sie ein komplett neues Bauteil auf der aktuellen Bibliotheksseite.

Als Vorgabe erstellt sPlan ein neues Bauteil immer als Quadrat mit 20mm Seitenlange als Platzhalter.
Wenn Sie diesen Befehl ausfuihren erscheint der Dialog "Bauteileigenschaften”. Hier kdnnen Sie Ihr
Bauteil definieren und mit einem Klick auf den Knopf "Editor" gelangen Sie auch gleich in den
Bauteileditor.

Wenn Sie Ihr neues Bauteil fertig haben, und den Bauteileditor oder den Dialog geschlossen haben, so
erscheint das neue Bauteil automatisch auf der aktuellen Bibliotheksseite ganz unten als letztes Bauteil.

Bauteil kopieren

Hiermit kdnnen Sie ein Bauteil innerhalb der aktuellen Bibliotheksseite kopieren.

Die Kopie des Bauteiles erscheint sofort ganz unten als letztes Bauteil auf der Bibliotheksseite.
Sie kdnnen diese Kopie nun mit einem Doppelklick ganz normal bearbeiten.

Bauteil 16schen
Hiermit I6schen Sie das gewahlte Bauteil von der Bibliotheksseite.

Neue Bibliothek-Seite erstellen

Hiermit erstellen Sie eine neue leere Bibliotheksseite.

Nach dem Ausfuhren dieses Befehls geben Sie den gewilinschten Namen der neuen Seite ein. z.B.
"Widerstande". Achten Sie bei der Namensgebung darauf, dass die Bibliotheksseiten alphabetisch
sortiert werden. Sie kdnnen mit dem Namen also auch die Position der Seite in der Liste bestimmen.

Bibliothek-Seite kopieren

Hiermit kopieren Sie eine komplette Bibliotheksseite.

Auch hier wird genau wie mit dem Befehl "Neue Bibliothek-Seite erstellen™ eine neue Bibliotheksseite
angelegt. Die neue Seite ist aber nicht leer, sondern enhélt eine Kopie aller Bauteile der aktuell
gewahlten Bibliotheksseite.

Bibliothek-Seite umbenennen

Hiermit kdnnen Sie die aktuelle Bibliotheksseite umbenennen.
Achten Sie bei der Namensgebung darauf, dass die einzelnen Seiten anschliel3end alphabetisch sortiert
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werden. Sie konnen mit dem Namen also auch die Position der Seite in der Liste bestimmen.

Bibliothek-Seite lI6schen

Hiermit I6schen Sie die aktuelle Bibliotheksseite.

Nach dem Bestatigen der Sicherheitsabfrage wird die Seite dann unwiderruflich aus der Bibliothek
entfernt.

Bibliothek-Seite Info

Hiermit rufen Sie Informationen Uber die aktuelle Bibliotheksseite auf.

Dieser Befehl gibt Ihnen neben anderen Informationen auch den Dateinamen und den Ordner der
aktuellen Bibliotheksseite an.

Explorer

Hiermit rufen Sie den Windows-Explorer mit dem aktuellen Bibliotheks-Verzeichnis auf.

Diese Funktion ist nur fur erfahrene Anwender gedacht, um direkt mit den Bibliotheksdateien (*.LIB)
umzugehen. Hier kénnen diese Dateien auf Dateiebene kopiert, entfernt, umbenannt oder neu sortiert
werden.

Weitere Informationen dazu finden Sie unter Umbenennen, Importieren und Sichern der Bibliothek.

Bauteile innerhalb einer Seite sortieren

Um die Position eines Bauteiles zu verandern, ziehen Sie es einfach an die gewtinschte Position. Einfach
das Bauteil anklicken, die Maustaste gedruckt halten, an die gewiinschte Position innerhalb der
Bibliothek ziehen und die Maustaste dann wieder loslassen. Die Position an der das gezogene Bauteil
eingefugt wird, wird wdhrend des Ziehens mit einem roten Quadrat dargestelit.

Bauteile von einer Bibliotheksseite auf eine andere kopieren
Um ein Bauteil von einer Bibliotheksseite auf eine andere zu kopieren, verfahren Sie wie folgt:

Waéhlen Sie zunéchst die Bibliotheksseite aus, die das entsprechende Bauteil enthélt.

Ziehen Sie dieses Bauteil auf Ihren Schaltplan.

Waéhlen Sie nun die Bibliotheksseite, in die das Bauteil kopiert werden soll.

Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste auf das Bauteil auf dem Schaltplan und wéahlen Sie den
Befehl Bauteil(e) in die Bibliothek kopieren.

Tipp:
Mit dem letzten Befehl kénnen Sie Ubrigens nicht nur 1 Bauteil sondern beliebig viele Bauteile auf einen
Schlag von dem Schaltplan in die Bibliothek kopieren.

Die Dateistruktur der Bauteilbibliothek

sPlan kann mehrere Bibliotheken mit jeweils eigenen Bibliotheksseiten verwalten.
Jede Bibliothek ist in einem eigenen Verzeichnis untergebracht. Jede Seite dieser Bibliothek ist
wiederum in einer eigenen Datei dieses Verzeichnisses gespeichert.

Nach einer Neuinstallation existieren 2 Bibliotheken:

Standard
Die Standardbibliothek von sPlan.
Diese befindet sich im Ordner "BIBO" im Datenverzeichnis von sPlan.

User
Eine Bibliothek mit diversen Bauteilen, die von anderen Anwendern stammen.
Diese befindet sich im Ordner "USER" der wiederum im Ordner "BIBO" abgelegt ist.

In diesen beiden Ordnern befinden sich jeweils die Bibliotheksdateien (*.LIB) die als Seiten in der
entsprechenden Bibliothek verfligbar sind.

Wenn Sie eine neue Bibliotheksseite anlegen wird diese automatisch im entsprechenden Verzeichnis

angelegt und gespeichert. Die Software vergibt fur jede neue Seite einen Dateinamen "LIBx.LIB", wobei
das x fir eine laufende Nummer steht.
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Damit Sie wissen, in welcher Datei eine bestimmte Bibliotheksseite abgespeichert ist, gibt es den Befehl
Bibliothek-Seiten-Info im Kontextmenu (rechte Maustaste) der Bibliothek.

Mit dem Befehl Explorer (ebenfalls aus dem Kontextmen) rufen Sie den Windows-Explorer mit dem
aktuellen Bibliotheks-Verzeichnis auf. Diese Funktion ist nur fur erfahrene Anwender gedacht, um direkt
mit den Bibliotheksdateien (*.LIB) umzugehen. Hier kénnen diese Dateien auf Dateiebene kopiert,
entfernt, umbenannt oder neu sortiert werden.

Wechseln der Bauteilbibliothek

sPlan ist in der Lage mehrere Bibliotheken zu verwalten. Jede Bibliothek besteht aus einem eigenen
Ordner in dem die Bibliotheksdateien (*.LIB) enthalten sind. Nach der Installation sind bereits 2
Bauteilbibliotheken eingerichtet (Standard, User). Wenn Sie die Bibliothek wechseln méchten, so klicker
Sie bitte auf den Knopf mit dem Buchsymbol links neben der aktuellen Bibliotheksseite:

=4 |FET =l

Es klappt eine Liste mit allen vorhandenen Bibliotheken auf.
Hier kdnnen Sie schnell zwischen den verschiedenen Bibliotheken umschalten

Mit dem letzten Eintrag Bibliotheken... kénnen Sie den Dialog zum Einrichten und Verwalten lhrer
Bibliotheken aufrufen.

Neue Bibliotheken einrichten

Es gibt verschiedene Grunde, warum Sie sich eigene Bibliotheken anlegen kdnnten:

e Wenn die einzelnen Bibliotheken zu grofl3 und unubersichtlich werden
e Wenn Sie Symbole aus getrennten Bereichen verwenden
e Wenn Sie Bibliotheken fir mehrere Rechner zuganglich machen mdéchten

Richten Sie sich dafur zun&chst einen neuen Ordner ein. Benutzen Sie daflur z.B. den Explorer von
Windows. Dieser Ordner kann irgendwo innerhalb des Zugriffsbereiches Ihres Rechners sein. Er kann
auch auf einem Netzwerklaufwerk liegen, so dass Sie von mehreren Rechnern Zugriff auf diese
Bibliothek haben.

In diesen Ordner kopieren Sie dann wenn moglich die gewunschten Bibliotheksdateien (*.LIB). Sie
kénnen den Ordner zunéchst auch leer lassen, und die entsprechenden Bauteile oder Bibliotheksseiten
spater erstellen.

Um die neue Bibliothek nun in sPlan "anzumelden”, klicken Sie bitte auf den Knopf mit dem Buchsymbo
links neben der aktuellen Bibliotheksseite:

=4 |FET =l

Wéhlen Sie dann aus der aufgeklappten Liste den letzten Eintrag Bibliotheken...

Es erscheint daraufhin der Dialog zum Einrichten und Verwalten der Bibliotheken:
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MNeu Lozchen

(0] Abbrechen

Hier klicken Sie nun auf Neu. Daraufhin wird ein neuer Eintrag in der Liste der Bibliotheken generiert.
Der neue Eintrag wird auch gleich markiert.

Klicken Sie jetzt auf den Knopf "..."" um das Bibliotheksverzeichnis auszuwahlen. Es erscheint daraufhin
ein Verzeichnisfenster, in dem Sie bitte das gewunschte Verzeichnis lokalisieren und auswéahlen.

Nachdem Sie das Verzeichnis bestimmt haben, kénnen Sie in der Zeile darunter noch einen
aussagefahigen Namen fur die neue Bibliothek bestimmen.

Damit ist das Einrichten der neuen Bibliothek bereits beendet, und Sie kénnen diese nun ganz normal
auswéhlen.

Bibliotheken andern und loschen

Wenn Sie Ihre vorhandenen Bibliothekseintrage dndern oder l6schen mdchten, klicken Sie bitte auf den
Knopf mit dem Buchsymbol links neben der aktuellen Bibliotheksseite:

e G

Wéhlen Sie dann aus der aufgeklappten Liste den letzten Eintrag Bibliotheken...

Es erscheint daraufhin der Dialog zum Einrichten und Verwalten der Bibliotheken:
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Markieren Sie den gewulnschten Bibliothekseintrag mit der Maus in der Liste der verfugbaren
Bibliotheken. Sie kdnnen hier jetzt das Bibliotheksverzeichnis fur diesen Eintrag d&ndern (Knopf ™..."")
oder den Namen des Eintrages andern.

Um den Eintrag aus der Liste zu entfernen, klicken Sie bitte auf Loschen. Nach einer Sicherheitsabfrag:
wird der Eintrag aus der Liste geldscht. Das Bibliotheksverzeichnis selbst bleibt dabei aber unangetastet
Es kann jederzeit spater wieder zur Liste hinzugefugt werden.

Bibliotheken verwalten

sPlan bietet Ihnen die Maglichkeit, Ihre vorhandenen Bibliotheken zu verwalten. So kénnen Sie z.B. auf
einfachem Wege bestimmte Bibliotheksseiten von einer Bibliothek in eine andere kopieren oder
verschieben.

Der groR3e Vorteil gegenuber direkten Dateioperationen z.B. mit dem Explorer ist der, dass Sie hier die
Bibliotheken im Klartext vor sich haben, und nicht nur den Dateinamen.

Wenn Sie lhre vorhandenen Bibliotheken verwalten mdéchten, klicken Sie bitte auf den Knopf mit dem
Buchsymbol links neben der aktuellen Bibliotheksseite:

=4 |FET =l

Wéhlen Sie dann aus der aufgeklappten Liste den letzten Eintrag Bibliotheken...

Es erscheint daraufhin der Dialog zum Einrichten und Verwalten der Bibliotheken:
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LR

- Grundeinzstelungen Blhilﬂlhﬂkﬂﬂ

- Arbeiteverzeichnizze
- Bibliotheken Standard Drdner:
- Schriftarten Lzer |E:'\D okumente und Einstellungentall Us J
- Textkonstanten
- Arwender-y ariablen M ame:
- Raster IStandard
- Bemalung
- Makztab
- Autozpeichern Auzwahlen Yenwalten...

MNeu Lozchen

(0] Abbrechen

Klicken Sie hier jetzt auf den Knopf Verwalten...

Bibliotheken verwalten _ x|

—Bibliothek 1 —Biblinthek 2
|Standard _‘:I
f:-projektehdelphifltzplan0sbibok I projektehdelphislhaplanblshibohusert
Antennenanlagen | LIB34.LIEB - 1zt Aid 1STAIDLIE -
Batterien LIE24 LIB AMLG AMLG.LIB
Betatigungen LIB12LIB CAP CAPLIE
Diig: Flipflops LIB17 LIB F.opieren —3 CO 40=xx LIE1.LIE
Diig: Gatter LIB1E.LIB . COMP OUTL COMPOUTL.LI
DIL LIE39.LIE reeeben = I con CONT LIE
Diiaden [zw] LIBS.LIB DGTL DGTL.LIB
Dioden LIBS.LIB £— Kopieren DIODE 10 CIODETO.LIB
Elektroakushl LIB21.LIB Diverse LIB4.LIE
Elektroinstallation | LIBZ29.LIE #— ‘Yerschishen Elektro[Schaltzchrar ELEKTRO.LIEB
FET LIB11.LIB FET FET.LIE
Gehasuse LIB30LIB FLIF FLOF FLIFFLOF.LIE
Realiis LBzsLE =l GATEs GATESLE <

Lozchen I Lozchen |

Schliezzen

Hier haben Sie die Moéglichkeit, die Bibliotheksseiten einer Bibliothek zu kopieren, zu verschieben oder
zu léschen.

Die Knopfe zum Verschieben, Kopieren und Léschen sind zunéchst deaktiviert. Sie werden erst dann
aktiv, wenn Sie auch entsprechende Eintrage in den Listen markiert haben.

Zum Kopieren oder Verschieben von Bibliotheken wahlen Sie bitte zunachst auf der linken und auf der
rechten Seite die beiden Bibliotheken aus der oberen ausklappbaren Liste aus. In der darunter liegendel
Liste werden jeweils alle in der Bibliothek enthaltenen Seiten angezeigt. Markieren Sie jetzt bitte die
Seiten, die Sie kopieren oder verschieben méchten, und klicken Sie anschlieRend auf den
entsprechenden Knopf.

Achtung:

Achten Sie dabei auf die Richtung. Wenn Sie z. B. Dateien von Bibliothek 1 nach Bibliothek 2 kopieren
oder verschieben mdchten, so markieren Sie zunachst die gewlnschten Dateien in der Bibliothek 1.
Klicken Sie dann auf den ""Kopieren -=" oder '"Verschieben -=>"" mit dem Pfeil nach rechts.
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Zum Ldschen von Bibliotheksseiten markieren Sie bitte die gewtinschte Seite in der Liste und klicken Si¢
dann auf "'Loschen™. Die Datei wird dann aus dem Verzeichnis geldscht.

Umbenennen, Importieren und Sichern der Bibliothek

Diese Funktionen sind nur fur erfahrene Anwender gedacht, um direkt mit den Bibliotheksdateien
(*.LIB) umzugehen. Hier kénnen diese Dateien auf Dateiebene kopiert, entfernt, umbenannt oder neu
sortiert werden.

Fur diese Funktionen ist es sinnvoll die Funktion Explorer aus dem lokalen Kontextmenu (rechte
Maustaste) der Bibliothek aufzurufen. Hiermit rufen Sie den Windows-Explorer mit dem aktuellen
Bibliotheks-Verzeichnis auf.

Bibliotheksdateien umbenennen

Sie kénnen die Bibliotheksdateien ohne Probleme mit dem Explorer umbenennen. Das ist z.B. dann
sinnvoll, wenn Sie einzelne Bibliotheksseiten weitergeben mdchten. Ein Dateiname wie "ROEHREN.LIB"
sagt dann doch etwas mehr aus, als "LIB12.LIB". Achten Sie beim Umbenennen von Bibliotheksdateien
aber immer darauf, dass Sie die Endung ".LIB" beibehalten. Ansonsten erkennt die Software die Datei
nicht als Bibliotheksdatei an.

Neue Bibliotheksdateien importieren

Wenn Sie von Bekannten oder aus dem Internet von unserer Homepage www.abacom-online.de neue
Bibliotheksseiten erhalten haben, dann kopieren Sie diese einfach in den gewlnschten
Bibliotheksordner. Achten Sie darauf, dass beim Kopieren keine vorhandenen Bibliotheksdateien
Uberschrieben werden. Diese wéren sonst hoffnungslos verloren. Wenn zwei Bibliotheksdateien zufallig
die gleichen Namen

haben sollten, so missen Sie vor dem Kopieren eine von beiden umbenennen. Der Dateiname spielt fur
sPlan keine Rolle, so dass Sie die Dateien problemlos umbenennen kdnnen. Nur die Endung (*.LIB)
muss beibehalten werden.

Manchmal liegen die Bibliotheken aus dem Internet nicht als *.LIB-Datei vor sondern als Schaltplandate
*_SPL. In diesem Fall laden Sie diesen Schaltplan mit sPlan, richten sich eine neue Bibliotheksseite ein,
markieren alle Bauteile auf dem Schaltplan und wahlen den Menupunkt "Bauteil(e) in die Bibliothek
kopieren" aus dem Menu "Bauteil".

Sichern der Bibliotheksdateien

Wenn Sie lhre miuhevoll erstellte Bibliothek sichern mdchten, so genlgt es alle Bibliotheksverzeichnisse
mitsamt den *.LIB"-Dateien zu sichern. Wenn Sie diese z.B. nach einer Neuinstallation wieder
zuruckspielen, stehen lhnen Ihre gesamten Bibliotheksseiten wieder zur Verfuigung.

Wenn Sie eigene Bibliotheken eingerichtet haben, so mussen Sie diese Bibliotheken nach der
Neuinstallation und dem Zuruckspielen der Dateien zunachst wieder bei sPlan anmelden. (Siehe unter
"Neue Bibliothekseintrage einrichten™).

Variablen und Textkonstanten

Was sind Variablen und Textkonstanten

Einsetzen von Variablen und Textkonstanten

Definieren von Textkonstanten

Definieren von Variablen
Was sind Variablen und Textkonstanten?

In sPlan kdnnen Sie innerhalb von Textelementen anstelle von festen Texten auch Textvariablen und
Textkonstanten verwenden.

Textkonstanten

Textkonstanten sind einfach nur gespeicherte Texte, die jederzeit auf Abruf zur Verfugung stehen. Went
Ihre Schaltplane oftmals gleiche oder ahnliche Texte beinhalten, so macht es Sinn diese als
Textkonstanten zu speichern. Jedesmal wenn Sie diesen Text wieder eingeben missen, kénnen Sie dani
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auf diese Textkonstanten zugreifen und sich so das Eintippen sparen.

Variablen

Variablen sind eine erweiterte Form der Textkonstanten. Sie bestehen aus einem Variablennamen und
deren Inhalt, dem Variablentext. Der Variablenname steht dabei als Platzhalter fur den eigentlichen
Variablentext. In sPlan ist der Variablenname immer in den Zeichen "<" und ">" eingebettet. Eine
Variable sieht also z.B. so aus: <PROJEKTNAME=>=

Auf dem Schaltplan erscheint anstelle des Variblennamens der Inhalt der Variable. Wenn Sie der
Variablen <PROJEKTNAME=>= den Text ""Messverstarker Projekt 45X2-9" zugewiesen haben, dann
wird bei einem Textelement mit dem Inhalt <PROJEKTNAME=>= auf dem Schaltplan der Text
"Messverstarker Projekt 45X2-9" angezeigt. Wenn Sie nun den Inhalt dieser Variablen &ndern
wurden, so wirde sich auch der Text Uberall auf dem Schaltplan andern, wo diese Variable eingesetzt
wurde.

Von den Variablen gibt es in sPlan 2 verschiedene Arten. Es gibt vordefinierte Variablen und es gibt
Anwender-Variablen. Die vordefinierten Variablen stehen immer und Uberall zur Verfigung. Die
Anwender-Variablen kénnen vom Anwender innerhalb eines Projektes definiert werden und sind auch
immer nur innerhalb dieses Projektes gultig.

Es gibt folgende vordefinierte Variablen:

<TIME=>
Die aktuelle Uhrzeit

<DATE>
Das aktuelle Datum

<PAGENO=>
Die Blatthummer

<PAGECOUNT=>
Die Anzahl der Blatter insgesamt

<PAGENAME=>
Der Name der Seite

<FILENAME=>
Der Name der Datei (falls gespeichert)

<FILEPATH>
Der Ordner, in dem die Datei gespeichert ist

<VERSION=>
Programmversion

Die vordefinierten Variablen kénnen genau so wie die Anwender-Variablen eingesetzt werden
Sie kénnen die Variablen auch mit normalem Text mischen. So ergibt z.B. die Textdefinition:

Dies ist Blatt <PAGNENO=> von <PAGECOUNT=>

Auf dem Schaltplan den Text:

Dies ist Blatt 2 von 4

(Vorausgesetzt, dass dieser Text wirklich auf Blatt 2 von insgesamt 4 Blattern steht).

Wenn Sie diesen Text auf eine andere Seite kopieren, oder die Anzahl der Blatter andern, so &ndert sicl
der angezeigte Text auf dem Schaltplan automatisch.

Daruber hinaus existieren noch 3 weitere Variablen, die nur in Verbindung mit der Parent-Child-
Bauteilbeziehung verfugbar sind:
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<PARENT_ID>
Bezeichner des Parents

<PARENT_VALUE=>
Wert des Parents

<CHILDNO>
Nummer des Childs

<CHILDCHAR=>
Alphabetischer Buchstabe entsprechend der Nummer des Childs (a,b,c...)

Diese 4 Variablen sind die Platzhalter flir automatische Bezeichnungen der Childs von Parent-Child
Bauteilbeziehungen.
Hier finden Sie weitere Informationen Uber die Parent-Child Beziehungen.

Einsetzen von Variablen und Textkonstanten

Uberall wo Sie einen normalen Text fiir den Schaltplan eingeben kénnen, haben Sie auch die Moglichkei
diesen mit Variablen und Textkonstanten zu erweitern. Bei diesen Eingabefeldern gibt es dazu an der
rechten Seite einen Knopf:

B

Mit diesem Knopf kdnnen Sie einen erweiterten Textdialog aufrufen, der das Einfligen von Variablen unc
Textkonstanten vereinfacht.

Erweiterte Texteingabe i _ﬁl

Text

iSeite <PAGEMD: won <PAGECOUNT

Feste Variable einfligen =

Arwender-Wariable einfligen « Definieren. ..
Testkongtante einfligen « Definieren. ..
(H] Abbrechen

Der Text wird zuné&chst aus dem vorherigen Dialog iUbernommen.

Um jetzt eine Variable oder eine Textkonstante einzufuigen, klicken Sie einfach auf den entsprechenden
Knopf. Daraufhin erscheint eine Liste mit allen definierten Eintragen, aus der Sie einfach den
gewulnschten Eintrag auswéhlen. Die Variable oder Textkonstante wird dann an der Cursorposition in
das Textfeld eingeftgt.

Selbstversténdlich kénnten Sie den Text auch einfach von Hand tippen, aber mit diesem erweiterten
Texteingabe-Dialog haben Sie eine bequemere Moglichkeit.

Mit den beiden Kndpfen Definieren... kbnnen Sie an dieser Stelle auch Anwender-Variablen oder die
Textkonstanten definieren.
Automatische Bauteilnummerierung

Mit dieser Funktion brauchen Sie sich nicht mehr um das lastige Durchnummerieren der einzelnen
Bauteile zu kimmern. Sie kdnnen diesen Vorgang komplett der Software Uberlassen, und so immer
sicher sein, dass alle Bauteile korrekt Durchnummeriert werden.

Sie kdnnen fur jedes Bauteil einzeln bestimmen, ob es fir die automatische Nummerierung in Frage

kommt, oder nicht. Mit einem Doppelklick auf das Bauteil 6ffnen Sie dessen Eigenschaftsdialog. Hier
kdénnen Sie das Feld "Automatisch Nummerieren" anklicken, um die Funktion fur dieses Bauteil
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einzuschalten. Als Bezeichner geben Sie dann bitte z.B. nur das "R" fur Widerstdnde (ohne eine laufend:
Nummer!) ein.

Die Software betrachtet dann anschlielend alle Bauteile auf dem Schaltplan die ebenfalls den
Bezeichner "R" haben (und ebenfalls die Option "automatisches Nummerieren" aktiviert haben) als
zusammengehorig und hangt die fortlaufenden Nummern automatisch an den Bezeichner.

Machen Sie die Anderungen vorzugsweise an den Bauteilen in der Bibliothek, und nicht an den einzelner
Bauteilen auf lhrem Schaltplan. Wenn Sie das Bauteil in der Bibliothek entsprechend geandert haben,
werden alle Kopien auf dem Schaltplan die gleichen Eigenschaften haben, wie das Original in der
Bibliothek.

Beim Ldschen von Bauteilen auf dem Schaltplan entstehen Licken in der automatischen
Bauteilnummerierung. Um diese wieder zu schlieen, kdnnen Sie die Software jederzeit dazu
veranlassen, den kompletten Schaltplan neu durchzunummerieren. Wahlen Sie hierzu den Befehl
"Bauteile neu nummerieren" aus dem MenU "Funktionen", oder klicken Sie auf den entsprechenden
Toolbarknopf. Daraufhin erscheint folgendes Fenster:

Automatische Bauteilnumerierung x|

—Blatter auzwahler

1: Hauptzchaltung Alle auswshlen
2 Metzteil —
3 Werstarker

Auzwahl entfernen

0

Abbrechen

Hier wéhlen Sie aus, Uber welche Blatter sich die automatische Neunummerierung erstrecken soll.
Nachdem Sie diese Angaben bestatigt haben, erscheint folgender Dialog:

Bauteilnumerierung X|

—Geometrizche Sartierung

+ keine Sartierung

UUl i Spalterweize

g { Zeilenweise

—leometrisches Raster

|1EI . (o]
Abbrechen |

Hier kdnnen Sie auf die Sortierung der Bauteilnmumerierung Einfluss nehmen.

Keine Sortierung
Wenn Sie diese Option wéahlen, so werden die Bauteile einfach in der Reihenfolge Ihres Entstehens
durchnummeriert.
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Spaltenweise
Wenn Sie diese Option wéhlen, so werden die Bauteile spaltenweise nummeriert. Das bedeutet, dass
z.B. untereinander liegende Widerstande aufsteigend nummeriert werden.

Zeilenweise
Wenn Sie diese Option wéhlen, so werden die Bauteile zeilenweise nummeriert. Das bedeutet, dass z.B.
nebeneinander liegende Widerstdnde aufsteigend nummeriert werden.

Geometrisches Raster

Wenn Sie eine geometrische Sortierung (spalten- oder zeilenweise) gewéhlt haben, kdnnen Sie hiermit
die "Abtastgrofe" bestimmen. Bei einer geometrischen Sortierung wird der Schaltplan entweder spalten
oder zeilenweise mit einem gedachten Quadrat bestimmter Seitenlange abgetastet. Alle Bauteile, die
dann innerhalb dieses Quadrates liegen, werden als erstes nummeriert, danach wird das Quadrat nach
unten (spaltenweise) oder nach rechts (zeilenweise) verschoben und der Vorgang beginnt von neuem.

Die GroRRe dieses Quadrates kénnen Sie in dem Feld "Geometrisches Raster" bestimmen. Je nach GroRRe
des geometrischen Rasters kénnen unterschiedliche Nummerierungsvarianten entstehen.

Stucklisten

Eine wichtige Funktion der Software ist die Erstellung von Stiicklisten. Diese werden bei Bedarf von der
Software vollautomatisch erstellt. Sie kénnen die Stuckliste anschliel3end noch beliebig von Hand
editieren, ausdrucken, laden oder speichern.

Zum Erstellen einer Stuckliste wahlen Sie den Befehl "Stuckliste erstellen..."” aus dem Menl
"Funktionen" oder Sie klicken auf den entsprechenden Knopf in der Toolbar. Daraufhin erscheint
folgendes Fenster:

Stiickliste erstellen ] x|

—Blatter auzwahler

1: Hauptzchalbung Alle auswahlen
2 Metztel =

3 Werstarker

Auzwahl entfernen

Abbrechen

Hier wahlen Sie aus, Uber welche Blatter sich die Stuckliste erstrecken soll. Nachdem Sie diese Angaben
bestatigt haben, erscheint die Stickliste:

file://C:\Dokumente und Einstellungen\L ot\L okale Einstellungen\Temp\~hh8166.htm 12.10.201



Einleitung Seite 55 von 6

| stickiiste 2| x|

i i — O ptiohe
Stiickliste = _
W Gleiche Werte zus.
F1 R4 RE =3 %M [T Dateidaten
R2 =1 x 100k
R3 =1 x 560k —Gruppen zortieren—
RS R7 =2 w47k
Rig =1 x10k
A R10R1 =3 x 2% " Alphabetizch
oy =1 x100p .
205 =7 %1000 ~Druckrander————
3,04 =2 x B8p ST =
CE — 1 x 100y EII:uen.I mm
or =1x10p S )
Lirkz: 120 mm* .
O 02 03,04 = 4 x 1M5407
bS5 =1 % 1M4148
DB =1 % 10V 30 & Duucken..
D7 =1 x3Ww8
F.opieren
T4 =1 x BCE4E —
T2 =1 % 20ME0 e & Dffnen...
F1 =1 x24T & speichem..
I =1 x ABEE12 EXP Exportieren. .
az1 =1 x 455kHz ~|  HL Schiiefen
| Zeilen: 34 4

Innerhalb des Sticklistenfensters kdnnen Sie die Stuckliste beliebig editieren. Zusatzlich haben Sie hier
noch folgende Optionen:

Gleiche Werte zusammenfassen
Wenn Sie diese Option aktivieren werden automatisch alle Bauteile, mit einem gleichen Wert zu einem
Eintrag in der Stiuckliste zusammengefasst.

Was vorher z.B. so aussah...

R1 = 1k
R2 = 1k
R3 = 1k

...wird dann zu:
R1,R2,R3 =3 x 1k
Damit kann die Ubersichtlichkeit der Stuckliste betrachtlich erhoht werden.
Achtung: )
Bitte beachten Sie, dass bei einer Anderung dieser Option die Stickliste komplett neu erstellt wird.

Eventuelle Anderungen, die Sie von Hand gemacht haben gehen dabei verloren.

Dateidaten
Mit dieser Option kénnen Sie verschiedene Zusatzangaben in die Stuckliste mit aufnehmen:

e Datum und Uhrzeit
e Name und Ordner der Schaltungsdatei
e Namen der Blatter aus der Schaltungsdatei

Die Daten werden direkt nach der Uberschrift in die Stiickliste eingefuigt.
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Achtung:
Bitte beachten Sie, dass bei einer Anderung dieser Option die Stiickliste komplett neu erstellt wird.
Eventuelle Anderungen, die Sie von Hand gemacht haben gehen dabei verloren.

Gruppen sortieren
Hier wahlen Sie aus, wie die einzelnen Bauteilgruppen innerhalb der Stlckliste sortiert werden sollen.

Haufigkeit

Wenn Sie diese Option auswahlen, so wird die Bauteilgruppe, die am haufigsten vertreten ist, als erstes
in der Stickliste erscheinen. Alle weiteren Gruppen kommen danach ebenfalls in der Reihenfolge ihrer
Haufigkeit vor.

Alphabetisch
Wenn Sie diese Option auswahlen, so werden die Bauteilgruppen alphabetisch anhand ihrer Bezeichner
sortiert.

Drucken

Sie kénnen die Stuckliste direkt von diesem Fenster aus mit einem Klick auf den Knopf "Drucken"
ausdrucken. Bestimmen Sie vorher den oberen und den linken Druckrand, damit die Stickliste nicht
ganz an den Rand gedruckt wird.

Kopieren

Mit dieser Funktion wird die Stickliste in die globale Zwischenablage kopiert. Von hier aus kann diese
von jedem anderen Programm (z.B. Word) eingefligt werden. Dann kénnen Sie die Stlickliste mit dem
anderen Programm beliebig bearbeiten.

Speichern

Mit diesem Knopf kdnnen Sie die aktuelle Stuckliste speichern. Die Stlckliste wird im universellen "Rich:
Text-Format" gespeichert und hat die Endung ".RTF". Dieses Format kann von den meisten
Textverarbeitungsprogrammen gelesen werden.

Offnen
Mit diesem Knopf kdnnen Sie eine bereits gespeicherte Stlickliste wieder 6ffnen.

Exportieren
Hiermit kdnnen Sie eine Stiickliste exportieren, um diese anschlieRend in andere Programme wie z.B.
Excel 0.a. zu importieren

Schliel3en
Hiermit schlielRen Sie das Stlcklistenfenster und kehren wieder zu Ilhrem Schaltplan zurlck.

Aktive Verknupfungen (Links)

Mit sPlan kénnen Sie normale Texte in aktive Verknupfungen (Links) verwandeln.
Es gibt 2 Arten von Verknupfungen: Externe und Interne Links:

Externe Links:
Hiermit kbnnen Sie einen Link auf eine Internetseite (z.B. "www.abacom-online.de") erzeugen, oder
auch direkt auf eine bestimmte Datei (z.B. eine PDF-Datei mit einem Datenblatt) verweisen.

Interne Links:

Mit sPlan kdnnen Sie aktive Links von einer Stelle im Schaltplan zu einer anderen Stelle erzeugen. Dabe
ist es egal, ob sich die Verknupfung auf dem gleichen Blatt oder einem ganz anderen Blatt innerhalb
Ihres Projektes befindet. Sie kbnnen den Verkntpfungen mit einfachen Mausklicks automatisch folgen.
Sie kdnnen hier also Springe zu ganz anderen Stellen lhres Projektes definieren, und damit interaktive
Schaltplane erzeugen.

Die Verknupfung wird im Eigenschaftsdialog eines Textes erstellt. Rufen Sie diesen also z.B. mit einem
Doppelklick auf.
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Texteigenschaften E 2=

“Texk
A _|
=

I T Arial

Hihe:

- [~ Fett
|4IZI | [1/10 romn] m Abc
|Lnksbindig =] |- v]

—Externer Link;
| Datei... I

—Interner Link

Ziel bestimmen. ..

> [~ Als Ziel freigeben >
o Weniger | ] 4 abbrechen

Externer Link:
Hier kdnnen Sie einen externen Link auf eine Internetseite (z.B. "www.abacom-online.de') angeben,
oder auch direkt auf eine bestimmte Datei (z.B. eine PDF-Datei mit einem Datenblatt) verweisen.

Ilhr Text erscheint dann unterstrichen auf dem Plan, z.B. so:

www.abacom-online.de

Wenn Sie mit der Maus auf den Unterstrich doppelklicken, dann fuhren Sie diesen externen Link aus,
und Sie werden entweder zu der angegebenen Internetseite gefuhrt, oder die entsprechende Datei wird
geoffnet.

Beachten Sie, dass der auf dem Plan angezeigte Text nicht zwangslaufig mit dem Text der externen
Verknupfung identisch ist.
Normalerweise ist es aber sinnvoll, den angezeigten Text mit der Verkntpfung abzugleichen.

Interner Link:

Mit sPlan kdnnen Sie aktive Links von einer Stelle im Schaltplan zu einer anderen Stelle erzeugen. Dabe
ist es egal, ob sich die Verknupfung auf dem gleichen Blatt oder einem ganz anderen Blatt innerhalb
Ihres Projektes befindet. Sie kbnnen den Verknupfungen mit einfachen Mausklicks automatisch folgen.
Sie kdnnen hier also Springe zu ganz anderen Stellen lhres Projektes definieren, und damit interaktive
Schaltplane erzeugen.

Mit der Option ""Als Ziel freigeben bestimmen Sie, ob der Text als Sprungziel fur andere
Verknupfungen verfugbar sein soll.

Ein Klick auf den Knopf ""Ziel bestimmen..." zeigt eine Liste mit allen méglichen Sprungzielen lhres
Projektes. Wahlen Sie aus dieser Liste das gewlinschte Sprungziel aus. Wenn Sie noch keinen anderen
Text als Sprungziel freigegeben haben ist diese Liste zunéchst leer.

Wenn Sie ein Sprungziel wieder entfernen mdchten, so klicken Sie wieder auf den Knopf "Ziel
bestimmen...” und wéhlen den Eintrag "Ziel entfernen".

Alle Sprungziele werden mit dem Text des Textelementes identifiziert. Achten Sie daher auf folgende
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beiden Punkte:

e Um Verwirrungen zu vermeiden achten Sie bitte darauf, dass es bei den Texten nicht zu
Doppelbenennungen kommt. Benennen Sie also lhre Sprungziele moglichst eindeutig.

e Wenn Sie den Text eines Sprungzieles andern, so mussen Sie auch die darauf verweisende
Verknupfung anpassen, ansonsten wird das Sprungziel nicht mehr gefunden.

Textelemente mit internen Verknupfungen werden automatisch gekennzeichnet:

Normaler Text
“Nur Sprungziel

Nur Verkniipfung >

Verknipfung + Ziel»

Alle mdéglichen Sprungziele erhalten an der linken Seite einen Pfeil nach innen.
Alle Verknupfungen mit Zielangabe erhalten an der rechten Seite einen Pfeil nach aulien.

Durch diese Kennzeichnung kann sofort erkannt werden, welche Textelemente mit Verkntpfungen
versehen sind.

Ausfuhren einer Verknupfung

Wenn Sie mit der Maus auf eine aktive Verknupfung zeigen, so wird Ihnen das Ziel dieser Verknupfung
angezeigt.

Mit einem Doppelklick fuhren Sie die Verkntpfung dann aus.

Mit einem Doppelklick auf den rechten auf3eren Pfeil gelangen Sie zu dem verlinkten Text (Ziel).
Mit einem Doppelklick auf den linken inneren Pfeil gelangen Sie zu dem Link, der auf diesen Text
verlinkt hat (Ursprung).

Mit einem Doppelklick auf den Unterstrich fuhren Sie den externen Link aus.

Erstellen einer Linkliste

In sPlan haben Sie die Mdglichkeit eine Linkliste zu erstellen. Diese Liste enthalt alle Verkniipfungen
mitsamt Ihren Bezeichnungen und Seiten. Zum Erstellen der Linkliste rufen Sie aus dem Menu
Funktionen den Eintrag Linkliste erstellen... auf.

Parent-Child Bauteilbeziehungen

Einzelne Bauteile kbnnen in einer Parent-Child Beziehung zueinander stehen. Ein "Parent" kennt alle
seine "Childs", und ein "Child" kennt seinen "Parent". Damit kdnnen die Childs z.B. automatisch die
Bezeichnung des Parents erhalten. Andert sich dann der Parent, so andert sich automatisch auch die
Bezeichnung der Childs. Das ist besonders bei der Verwendung von Schitzen+Kontakten oder auch bei
IC's mit mehreren Gattern von Vorteil.

Hier ein Beispiel mit einem Schitz und 3 zugehdrigen Kontaken:

L&

K1 | K1 K1 K1

Der Schutz ist ein Parent und hat die Bezeichnung K1.

Die Kontakte sind dem Schutz als Childs untergeordnet und tilbernehmen den Bezeichner K1 vom
Parent.

Wenn sich nun der Bezeichner vom Schiitz andert, so andern sich automatisch auch die Bezeichner allel
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Kontakte.
Die Kontakte kdnnen dabei auch auf mehrere verschiedene Blatter des Projektes verteilt sein.

Hier ein Beispiel fur ein 7400-IC:

e

Gnd
14

7400 rana 74040 Ta00

Das Hauptbauteil links ist der Parent, und die 4 einzelnen Gatter sind die Childs.

Die Childs ubernehmen in diesem Beispiel den Bezeichner IC1 und auch den Wert 7400 des Parents.
Andert sich der Bezeichner oder der Wert des Parents, so @ndern sich automatisch auch alle Bezeichner
und Werte der einzelnen Gatter. Auch hier gilt, dass die Gatter sich auch auf mehrere verschiedene
Blatter des Projektes verteilen kénnen.

Erzeugen von Parent-Child Beziehungen

Die Erstellung einer Parent-Child Beziehung ist simpel: Sie klicken ein Bauteil mit der rechten
Maustaste an und wéhlen den Eintrag Setze Parent. Hier wahlen Sie den gewunschten Parent aus der
Liste der verfugbaren Parents aus. Sie kdnnen auch gleich mehrere Bauteile markieren und fur alle
markierten Bauteile den Parent gemeinsam setzen.

Beispiel:

Wenn Sie also wie im oberen Beispiel einen Schitz und 3 Kontakte haben, dann markieren Sie die 3
Kontakte, klicken mit der rechten Maustaste auf einen der Kontakte, und wahlen mit Setze Parent da:
Bauteil K1 aus.

Parent:

Damit ein Bauteil in der Parent-Liste erscheint, muss es auch als Parent definiert sein.

Um ein Bauteil als Parent zu definieren, machen Sie einen Doppelklick auf das Bauteil und aktiveren Sie
die Option Parent (akzeptiere Childs). Ab sofort erscheint dann auch dieses Bauteil in der Liste der
verfugbaren Parents.

Child:

Wenn ein Bauteil einem Parent untergeordnet wird, wird es automatisch zu einem Child.
Damit das Child automatisch den Bezeichner und den Wert des Parents erhélt, werden die
entsprechenden Felder des Childs mit 2 Variablen belegt:

Der Bezeichner erhalt automatisch die Variable <PARENT_I1D>
Der Wert erhalt automatisch die Variable <PARENT_VALUE>

Diese beiden Variablen stehen als Platzhalter flir den Bezeichner und den Wert des zugeordneten
Parents.

Sie kbnnen diese Vorbelegung auch &ndern oder erweitern. Weitere Infos hierzu finden Sie unter
Variablen und Textkonstanten.

Es gibt noch 2 weitere Variablen die Sie hier verwenden kénnen: <CHILDNO=> und <CHILDCHAR=>

Der Parent verwaltet seine Childs und gibt diesen eine laufende Nummer. Die Variable <CHILDNO=>
gibt diese Nummer an. Wenn ein Parent z.B. 3 Childs hat, dann haben diese 3 Childs die Nummern 1,2
und 3. Diese Nummer kann z.B. zusatzlich zum Bezeichner angezeigt werden. Definieren Sie dazu den
Bezeichner des Childs so: <PARENT_ID=>-<CHILDNO=>

Jetzt werden die Bezeichner der Childs auf dem Plan z.B. so aussehen: IC-1, IC-2, IC-3,...

Die Variable <CHILDCHAR=> gibt die laufende Nummer als Character (Buchstaben) an, also a,b,c...

Definieren Sie dazu den Bezeichner des Childs so: <PARENT_ID=>-<CHILDCHAR=
Jetzt werden die Bezeichner der Childs auf dem Plan z.B. so aussehen: I1C-a, IC-b, IC-c,...
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Parent-Childs in der Bibliothek

Wenn es Sinn macht, kénnen Sie eine komplette Parent-Child-Struktur als 1 Bauteil in die Bibliothek
aufnehmen.

Das ware z.B. flr das obige Beispiel eines 7400-IC's mit seinen 4 Gattern sinnvoll.

Markieren Sie dazu einfach das Parent-Bauteil und all seine Childs. Klicken Sie nun mit der rechten
Maustaste auf den Parent und wéhlen Sie den Eintrag Bauteil(e) in die Bibliothek kopieren. Es wird
nur das Parent-Bauteil in die Bibliothek aufgenommen, die Childs sind dem Parent aber hinterlegt. Sie
erkennen das daran, dass in der Bibliothek bei diesem Bauteil ein kleines Dreieck unten rechts angezeig
wird. Wenn Sie mit der Maus dieses Dreieck anfahren, dann werden die zugehérigen Childs rechts nebel
dem Bauteil angezeigt:

_J_I
Ziehen Sie so ein Bauteil auf lhren Plan, so wird das Parent-Bauteil mitsamt seinen Childs angelegt.

BLd
{oiL 1]

Parent-Childs farbig darstellen

sPlan kann alle Parent-Child Bauteile auf dem Plan farbig markieren. Damit kénnen Sie auf einen Blick
erkennen, welche Bauteile als Parent oder als Child definiert sind, und welche Childs zu welchem Parent
gehdren.

¥ % zum Ein-/Ausschalten dieser Funktion benutzen Sie bitte diesen Knopf in der oberen Toolbar von
sPlan.
Alle Parents werden nun leicht blau, alle Childs leicht rétlich hinterlegt.

Wenn Sie jetzt ein Parent oder ein Child markieren, dann wird der Parent und alle zugehérigen Childs
starker eingefarbt, und Sie kdnnen sofort die Zusammengehdrigkeit der Bauteile erkennen:

Al \
K1 K1Y K1 K

AZ ]
2

faia T4t 7400

By 7400 "
|14

Parent-Child Liste erstellen

Sie kdnnen eine hierarchische Liste mit allen Parents und den zugehérigen Childs erstellen.

Das ist z.B. fur ein umfangreiches Projekt mit Schitzen und Kontakten, verteilt auf verschieden Blatter
sinnvoll. In dieser Liste werden flr alle Parents die zugehoérigen Childs angezeigt. So erhalten Sie eine
Komplettiibersicht tber alle Blatter des Projektes.

Zum Erstellen diese Liste wéhlen Sie aus dem Menu Funktionen den Eintrag Parent-Child-Liste
erstellen...

Drucken

Sie haben selbstverstandlich die Mdglichkeit Ihren Schaltplan auch zu Papier zu bringen. Die Software
verfugt Uber eine sehr intuitive und Ubersichtliche Druckvorschau. In der Druckvorschau kénnen Sie der
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Drucker bestimmen, den Drucker einstellen, die Skalierung frei wahlen, den Ausdruck frei auf dem
Papier positionieren, usw. Alle Einstellungen die Sie in der Druckvorschau machen, werden sofort in der
Vorschau sichtbar, so dass Sie beim Ausdruck keine unangenehmen Uberraschungen erleben.

Mit dem Befehl "Drucken” im Menl "Datei", oder dem entsprechenden Toolbarknopf gelangen Sie in die
Druckvorschau. Dieses Fenster kbnnen Sie nach Bedarf auch vergré3ern, um die Genauigkeit der
Vorschau zu erhéhen.

_hp LaserJet 1320 PCL 6 ] =10l x|

TSkalieung l‘
¢ el
* frei

|1EIEI ‘_,i 4
| —
—Orientiering

" Hochformat
+  Querformat

—Bannerdruck:

= |1 _‘_,!i " |'I | <
Uberlap. [mm]; II:I 3

[ Blatt anzeigen

172

T
-
B,

]
L)
>

—Dirucken—

f* Aktuelles Blatt
" Alle Blatter
 Buswah|

| =

e rEn I I IS —
= ™ Frame il s L iner
g Lrlomknlld 0 & oraa’ inFimet E

Zentrigren
@ Ubermehmen

% Dirucken

M1 Schlieten 4 1: Hauptschaltung £ 2 Netzteil §3: Verstarker [

Auf der linken Seite haben Sie die Einstellméglichkeiten zusammengefasst.

Unterhalb der Druckvorschau befindet sich eine Leiste, in der Sie mit einem Klick die zu druckende Seite¢
auswahlen.

Das Papier wird auf der rechten Seite als weil3es Blatt dargestellt. Der rote Rahmen bestimmt den
bedruckbaren Bereich auf dem Papier. Die Grol3e dieses Rahmens hangt von Ihrem Drucker bzw. dessel
Druckertreiber ab.

In der Titelzeile dieses Fensters wird der aktuell eingestellte Drucker angezeigt.

Sie kénnen die Schaltung frei auf dem Papier verschieben. Klicken Sie dazu mit der Maus auf die weilRe
Papierflache, und ziehen Sie die Schaltung bei noch gedrickter Maustaste an die gewiunschte Position.

Skalierung
Hier kdnnen Sie entscheiden ob Sie den Ausdruck genau "1:1" haben mdchten, oder ob Sie den
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Ausdruck lieber "frei" skalieren méchten. Wenn Sie "frei" angeklickt haben, kdnnen Sie mit dem Regler
die Skalierung frei einstellen. Sie kdnnen die Skalierung online in der Druckvorschau verfolgen.

Einstellen des Druckers auf Hoch- bzw. Querformat

Der Drucker sollte auf das gleiche Format (Hoch- oder Querformat) gestellt werden, wie Sie das Blatt in
Schaltplan definiert haben. Stimmt die Papierausrichtung des Druckers nicht mit der des Dokumentes
Uberein, so erkennt das Programm dies, und fragt nach, ob die Papierausrichtung des Druckers
automatisch geandert werden soll. Sie kdnnen die Papierausrichtung des Druckers auch manuell andern

Bannerdruck

Hier haben Sie die Mdglichkeit eine Zeichnung auf mehrere Seiten verteilt zu drucken.

Geben Sie an, wie viele Seiten Sie in X- bzw. Y-Richtung benutzen méchten. Im Feld Uberlap kénnen
Sie eine Uberlappung der einzelnen Seiten im mm abgeben. Sie kénnen den Ausdruck nun so skalieren
und verschieben, dass er auf alle Seiten passt.

Blatt anzeigen

Mit diesem Optionsfeld kénnen Sie die BlattgroRe des Schaltplanes in der Druckvorschau einblenden.
Das Blatt wird dann in der Druckvorschau grau hinterlegt. Auf den Ausdruck selbst hat diese Option
keinerlei Einfluss.

Druckauswahl

Mit der Option Aktuelles Blatt wird nur das aktuell angezeigte Blatt ausgedruckt.

Mit der Option Alle Blatter werden samtliche Blatter Ihres Projektes ausgedruckt.

Mit der Option Auswahl kdnnen Sie selbst bestimmen, welche Blatter ausgedruckt werden sollen.
Geben Sie dazu die Seitennummern in das Feld mit Komma getrennt ein, oder Klicken Sie auf *..."
die einzelnen Blatter Gber einen Auswahl-Dialog zu selektieren.

um

Anpassen
Mit einem Klick auf diesen Knopf wird der Schaltplan exakt an den Druckbereich lhrer Seite angepasst.

Zentrieren
Mit einem Klick auf diesen Knopf wird der Schaltplan genau mittig auf die Seite positioniert.

Ubernehmen
Mit einem Klick auf diesen Knopf werden die aktuellen Einstellungen wie z.B. die Skalierung, das
Papierformat und auch die Verschiebung auf sdmtliche Blatter des Projektes Uibertragen.

Setup

Hiermit rufen Sie den Standarddialog zum Auswahlen und Einstellen des Druckers auf. Wahlen Sie aus
der Listbox den gewunschten Drucker. Klicken Sie dann auf den Knopf "Eigenschaften” um diesen
Drucker einzustellen. Hier kdnnen Sie dann Angaben zur Druckqualitdt usw. machen. In der Titelzeile
des Vorschaufensters wird immer der gerade aktuelle Drucker angezeigt.

Drucken
Mit diesem Knopf starten Sie den Ausdruck mit den aktuellen Einstellungen.

Schliel3en
Hiermit schlieRen Sie die Druckvorschau und kehren wieder zu Ihrem Schaltplan zurtck.

Exportieren von Schaltplanen

Mit sPlan kdnnen Sie Ihren Schaltplan auch fiir andere Programme zuganglich machen. Dazu gibt es die
Mdoglichkeit den Schaltplan zu exportieren. Sie kénnen hier zwischen 5 verschiedenen Dateiformaten
wéhlen:

GIF
JPG
BMP
EMF
SVG
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GIF, JPG und BMP-Dateien sind Dateien im Pixelformat. Die Umwandlung einer Vektorgrafik (sPlan
selbst arbeitet mit Vektorgrafik) in ein Pixelformat ist immer verlustbehaftet. Mit der Einstellung einer
hohen Auflésung, kénnen Sie hier diese Verluste jedoch minimieren. Allerdings geht das dann auf
Kosten der Dateigrof3e.

Das GIF oder JPG-Format ist in aller Regel dem BMP-Format vorzuziehen, da es bei gleicher Auflésung
wesentlich kleinere Dateien erzeugt.

EMF-Dateien sind Dateien im Vektorformat. Da sPlan ebenfalls im Vektorformat arbeitet, ist hier
theoretisch ein verlustfreier Export mdglich. Das EMF-Format ist ein Windows-spezifisches Vektorformat
welches von vielen anderen Grafikprogrammen gelesen werden kann. Leider gibt es hier aber oftmals
Kompatibilitdtsprobleme, so dass das Ergebnis nicht immer zufriedenstellend ist.

Das SVG-Format ist ebenfalls ein Vektorformat. SVG steht fur Scaleable Vector Graphics. SVG-Dateien
kénnen mittlerweile von vielen Browsern (Firefox, etc.) und anderen Programmen direkt verwendet
werden, und ist dem EMF-Format unbedingt vorzuziehen.

Zum Exportieren des Schaltplans wéhlen Sie die Funktion "Exportieren..." aus dem Menu "Datei".
Daraufhin erscheint der folgende Dialog:

Schaltplan exportieren I el
—Dateifarmat——  —Aufl&sung

 GIF I |

™ BMP Criginalgrdiie: 297,0 mnnx 210,0 mm

" EMF Auflésung (dpi): 150 dpi

" SWiE Grofe der Bitrmap in Pixel: 1754 x 1240
Farbe —auswahl

[ ] {* Ganze Seite

% Earbe ' Alle Elemente

" Mur markierte Elemente
Ik abbrechen

Dateiformat
Hier geben Sie das gewilnschte Dateiformat der Zieldatei an.

Auflosung (nur bei GIF, JPG und BMP-Export)

Beim Exportieren in eine GIF- oder BMP-Datei ist es notwendig, die Auflosung der zu erstellenden
Pixelgrafik anzugeben. Der EMF-Export benétigt diese Angabe nicht, da dies ein direktes Vektorformat
ist.

Mit dem Schieberegler stellen Sie die gewlnschte Auflésung ein. Beachten Sie dabei bitte, dass die
DateigroRe der Zieldatei mit zunehmender Auflésung anwachst.

Farbe (nur bei BMP-Export)

Diese Angabe ist nur beim BMP-Export notwendig. Die anderen Dateiformate sind grundséatzlich farbig.
Wenn moglich, wahlen Sie hier bitte die Option "S/W™" aus. Nur wenn Sie unbedingt einen farbigen
Schaltplan bendtigen wéhlen Sie bitte die Option "Farbe™ aus. Der Grund dafir ist einfach: Eine farbige
Bitmap bendétigt ca. das 24-fache an Speicher als eine monochrome Bitmap. So belegt die gleiche
Bitmap die in s/w z.B. 500 KByte Speicher belegt als farbige Bitmap satte 12 MByte an Speicher. Auch
wenn Sie den Schaltplan farbig gezeichnet haben, kdnnen Sie, wenn es lhnen genugt, eine s/w-Bitmap
erzeugen. Die einzelnen Farben werden durch Rasterung nachgebildet.

Sie kénnen den bendétigten Speicherwert fur die Bitmap jeweils online im Fenster sehen.

Auswabhl
Hier geben Sie an, was Sie exportieren méchten:
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Ganze Seite
Es wird die gesamte Seite in voller Grél3e mit allen Elementen exportiert.

Alle Elemente
Es wird ebenfalls alles exportiert, die SeitengrofRe wird dabei von einem umfassenden Rechteck Uber alli
Elemente bestimmt.

Nur markierte Elemente
Es werden nur die markierten Elemente exportiert.

Nachdem Sie die gewlnschten Einstellungen gemacht und bestatigt haben, erscheint ein "Speichern-
Unter-Dialog" in dem Sie den Zielordner und den Dateinamen bestimmen kénnen. AnschlieRend wird di
Bitmap erzeugt und abgespeichert.

Suche nach Bauteilen

sPlan bietet eine spezielle Suchfunktion flr Bauteile an. Besonders bei etwas grélReren Schaltplanen ist
es mitunter schwierig ein bestimmtes Bauteil auf dem Schaltplan auszumachen, vor allem dann, wenn
sich der Plan Uber mehrere Blatter erstreckt.

Um die Bauteilsuche zu aktivieren wahlen Sie aus dem Menu "Bearbeiten" den Befehl "Bauteile
suchen...”, oder Sie klicken direkt auf den entsprechenden Knopf in der Toolbar. Es erscheint daraufhin
der Suchdialog:

. suchen =TS
Bezeichner: Bezeichner I Wiert I Blatt
||:| =} Blatt 1 et
Wert Rz 1k Blatt 1
R3 4.7k Blatt 1
R4 100k, Blatt 1
[ AleBlatter  |PO 33 Elatl]
_ RE 33 Blatt 1
i 1 |r7 33 Bilatt 1
Ra Ea0 BElatt 1
Schliezsen | R9 10 Blatt 1
R10 10k Bilatt 1
R11 220 Bilatt 1
Ri1z2 10k, Bilatt 1
R13 2.2k Bilatt 1 L |
R14 47k Bilatt 1
Doppelklick zeigt  |R15 10 Blatt 1
daz Bauteil an, R1E 20 Blatt 1 ;I

Bezeichner
Hier beschranken Sie die Suche auf bestimmte Bezeichner.

e Wenn Sie hier nichts eingeben, werden alle Bezeichner aufgelistet.

e Wenn Sie hier einen Bezeichner wie z.B. "R" eingeben, werden alle Bauteile mit einem "R" im
Bezeichner aufgelistet.

e Wenn Sie hier einen Bezeichner wie z.B. "R1" eingeben, werden alle Bauteile die im Bezeichner eil
"R1" haben aufgelistet (z.B. R1, R11, R12,...)

Wert
Hier beschranken Sie die Suche auf bestimmte Werte.

e Wenn Sie hier nichts eingeben, werden alle Werte aufgelistet.

e Wenn Sie hier einen Wert wie z.B. "6" eingeben, werden alle Bauteile mit einer "6" im Wert
aufgelistet (z.B. 0,68uF, 16k).

e Wenn Sie hier einen Wert wie z.B. "0,68" eingeben, werden alle Bauteile deren Wert "0,68" haben
aufgelistet (z.B. 0,68uF)
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Die beiden Felder Bezeichner und Wert kénnen Sie naturlich auch kombinieren.

Alle Blatter
Wenn Sie diese Option wahlen, so erstreckt sich die Suche auf alle Blatter im Schaltplan, ansonsten wirt
nur im gerade aktuellen Blatt gesucht.

Suche starten
Hiermit starten Sie die Suche. Die gefundenen Bauteile werden anschliel3end in der rechten Liste
angezeigt.

Mit einem Doppelklick auf den Bezeichner in der Liste wird Ihnen das Bauteil auf dem Schaltplan
markiert und angezeigt.

Tipp:
In der Bauteilliste des Suchdialoges kénnen Sie auch die Werte der Bauteile direkt &ndern. So haben Si¢
die Moglichkeit, z.B. alle Widerstdnde einer Schaltung schnell neu zu bewerten.

Tastatursteuerung
Viele Funktionen von sPlan kdnnen Sie bei Bedarf auch Uber die Tastatur erreichen.

Oft bendétigte Funktionen wie Kopieren, Einflugen, Duplizieren, Loéschen usw. lassen sich Uber spezielle
Tastenkombinationen erreichen. Diese Tastenkombinationen werden im Hauptmeni von sPlan jeweils
neben dem Menueintrag angezeigt.

Weitere Funktionen lassen sich noch Uber die Tastatur steuern:

Elemente verschieben mit den Pfeiltasten

Markierte Objekte auf dem Schaltplan lassen sich auch mit den Pfeiltasten der Tastatur verschieben.
Dabei verschieben sich die Elemente um jeweils einen Rasterpunkt in die gewinschte Richtung. Wenn
Sie zusatzlich die SHIFT-Taste dricken, kdnnen Sie die Rasterung ausschalten und so per Tastatur fein
positionieren.

Elemente auswahlen mit der TAB-Taste

Mit der TAB-Taste kdnnen Sie die einzelnen Elemente des Schaltplanes nacheinander anwéhlen. Jeder
Druck auf die TAB-Taste wahlt das nachste Element an. Wenn Sie zusétzlich die SHIFT-Taste dricken,
wird anstelle des ndchsten Elementes das vorherige Element angewahlt.

Eigenschaften aufrufen mit Alt-Return
Mit Alt-Return rufen Sie die Eigenschaften des markierten Elementes auf. Das kann naturlich nur dann
funktionieren, wenn auch nur genau 1 Element angewéhlt ist.

Zoomen Uber die Tastatur

F5 zoomt auf das ganze Blatt

F6 zoomt auf alle Elemente des Schaltplanes

F7 zoomt auf alle markierten Elemente des Schaltplanes
+ zoomt hinein

- zoomt hinaus

Einer aktiven Verknupfung folgen mit F8
Mit der Funktionstaste F8 kdnnen Sie einer aktiven Verknupfung folgen. Dazu muss das Textelement mi
der Verknupfung markiert sein.

Software-Registrierung

Dieser Punkt hat mit der Funktion der Software im eigentlichen Sinne nichts zu tun. Sie kénnen lhre
Software damit direkt bei ABACOM, dem Hersteller dieser Software, registrieren lassen. Sie werden
dann von uns bei Updates und neuen Versionen automatisch benachrichtigt.

Hinweis:
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Wenn Sie die Software direkt bei ABACOM bezogen haben, ist eine gesonderte Registrierung nicht
notwendig.

Tipps und Tricks

e Mit der rechten Maustaste gelangen Sie von jedem Modus (ausgenommen Zoom) automatisch
wieder in den Standardmodus.

e Mit der STRG-Taste kdnnen Sie jederzeit den aktiven Rasterfang deaktivieren. So erreichen Sie
auch Punkte aul3erhalb des Rasters, ohne den Rasterfang komplett zu deaktivieren.

e Mit der SHIFT-Taste kdnnen Sie jederzeit den eingestellten Winkelfang beim Linienziehen, oder
auch den Winkelfang beim Drehen deaktivieren.

e Wenn Sie ein markiertes Element noch einmal anklicken, verandern sich die umgebenden Sizer,
und Sie kénnen das Element jetzt mit der Maus drehen und scheren. Wenn Sie wéhrend des
Drehens oder Spiegelns die SHIFT-Taste dricken, so werden Textelemente nicht mitgedreht oder
gespiegelt. Sie mussen danach zwar evt. die Textpositionen neu anpassen, aber dafur bleiben die
Texte immer lesbar.

e Wenn Sie eine Linie oder ein Polygon markiert haben, kdnnen Sie einzelne Liniensegmente
innerhalb der Linie oder des Polygons verschieben, indem Sie gleichzeitig die ALT-Taste gedruckt
halten.

e Die Texte eines Bauteils wie Bezeichner, Wert oder Kontakte kdnnen Sie auch direkt auf dem
Schaltplan positionieren. Klicken Sie einfach das Textelement an (das Bauteil darf vorher nicht
markiert sein) und schieben Sie es an die gewunschte Stelle. Sie brauchen dazu nicht den
Bauteileditor aufrufen.

e Mit der mittleren Maustaste (Scrollrad) kénnen Sie den sichtbaren Bildausschnitt verschieben.
Einfach klicken und verschieben.

e Die Anordnung der Bauteile innerhalb der Bibliothek kdnnen Sie einfach per Drag&Drop
bearbeiten. Klicken Sie auf ein Bauteil in der Bibliothek und ziehen Sie es einfach an den
gewulnschten neuen Platz.

e Die Breite der Bibliothek kdnnen Sie einfach mit der Maus verandern.

e Wenn Sie lhre Schaltplane mit Formblatter versehen mdchten, so bietet sPlan dafur spezielle
Funktionen an.

e Magnetische Hilfslinien kdnnen Sie schnell und einfach aus den Linealen ziehen. Zum Entfernen
kénnen Sie diese auch einfach wieder auf das entsprechende Lineal ziehen.

e Wenn Sie lhre Schaltplane im Internet prasentieren mochten, so exportieren Sie die Schaltpléane
zunachst in einer hohen Auflésung z.B. in das JPG oder GIF-Format. AnschlieRend verkleinern Sie
das exportierte Bild mit einer Grafiksoftware. Dadurch erreichen Sie eine wesentlich bessere
Qualitat, als wenn Sie das Bild gleich mit einer kleinen Auflésung exportieren. Alternativ kénnen
Sie lhre Plane auch als SPL-Datei zum Download anbieten, und auf den lizenzfreien Viewer
verweisen.

Der Viewer

Der Viewer ist ein eigenstédndiges Programm, mit dem sich sPlan Dateien 6ffnen, betrachten und
ausdrucken lassen. Damit ist jedem Anwender der Zugang zu sPlan-Dateien moglich.

Der Viewer besteht nur aus einer Datei: SPLAN70_VIEWER.EXE
Der Viewer ist Freeware. Sie durfen den Viewer frei weitergeben, und so auch anderen Anwendern die
Mdoglichkeit geben Ihre Schaltplane zu betrachten oder auszudrucken, ohne dass sPlan auf dem

entsprechenden Rechner installiert sein muss.

Nach einer Neuinstallation der Software befindet sich der Viewer im Installationsverzeichnis von sPlan.
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