tag input: Referenz-
Zeichenkette

Eingabewert: eventgesteuert
entweder durch tag input oder
von der Handeingabe
modifizierbar.

Dieser Wert ist
target_Setpoint

fir die Rampe

GUI: Werteingabe
und Rampe

event: der Eingabewert

wurde von einer von 2

Quellen modifiziert (tag_input
oder Handeingabe)

add tara: dieser
Wert wird auf den
Eingabewert
addiert

busy:

lAuft

working Setpoint (WSP):
entweder durch die Rampe
oder von Hand modifizierbar

die Rampe lauft: bis WSP
den target_SP erreicht hat,
und wenn WSP in eine Limite

Rampen
Status:
ramp_up,
ramp_dn,
limit_hi, limit_lo

WSP limiter hi

hallo W

0.0000000 @
1...@....

v

XN |

>!
T

H4pr1
!

[}

Eingabewert: Handsetzen auf
Initialwert

Initialwert

WSP limjter hi

Rampe:
run/pause

Rampe:

Rate [units/s]
(in Abhangigkeit
des Sample
Clocks fir die
Rampe, jetzt
auf 10 Hz)

il =

WSP limiter lo

Manual WSP:

der WSP kann sprungartig
auf diesen Wert initialisiert
werden, wenn nach

Eingabe des Wertes die
Taste gedrickt wird. Die
Rampe wird ggf. von hier

Eingabewert: Handeingabe
durch dezimalstellenselektives
(auto) increment/decrement

aus fortgesetzt.



Macro "analog_tag"

Macro analog_tag: Mac o " PV_i n pUt"

(dynamischer Demultiplexer 2-to-1)

Ain_1
Ain_2
Aout
evnt

Wert 1
Wert 2
Wert 1 oder Wert 2, derjenige, welcher sich zuletzt verandert hat
50ms Puls bei Veranderung

@)
LED2 m
ND1
3| $EDT

$EDT6

&
GN
N

Macro PV_Input:
analoge Werteingabe

1i increment 1 unit

i1 increment 0.1 unit
i01 increment 0.01 unit
i001 increment 0.001 unit
1d decrement 1 unit

d1 decrement 0.1 unit

do1 decrement 0.01 unit

d001 idecrement 0.001 unit

init Initalisierungswert, wird auf fallende Flanke von res Gbernommen
res setzt init

PV Ausgangswert, process value

event 50ms Puls bei Veranderung des Werts ausgegeben



DLL "tag_input" remanente
- Werteausgange:
Wert bleibt, bis ein
erfolgreicher match den
Wert modifiziert
$  $tag 1
tag 1
$  $tag 2
— tag 2
$ $tag 3 3 a0 3
a
$ $tag 4l 5 t . y
a
$file & <
: - OK @)
$ $air ED
READ
file OK:
— referenzierteg Textfile
. existiert. Songt keine
Codatertprofilabn Wirkung
DLL tag_input: einzeilige Auswertung: Alle Eingaben werden dynamisch \
das Paar <tag name> <Wert> (hier z.B. ausgewertet: auf /READ clock \
super 45) wird gesucht, verglichen, und kénnen Referenz-Tagnamen,
bei match dem Ausgang als Wert Directory, Filename verandert werden \
zugewiesen ! \
¥ Daktei Bearbeiten Formak  Ansicht 7 \/ /J

rennstoftmenge O Einspritzdruck O brehzahl O Drelmoment hallo 1 @rofiLab 0 st 0 eine W superkdifsache! 4 Maus 3

e

\ was nicht als Referenz-Tag erkannt wird, wird ignoriert !



DLL "ramp"”

Zustandsdiagramme

ramp
*fahrt mit vorgegebener Rate dem Zielwert nach

seorls e F 2 *kann pausieren
$EDT15 FRMT *kann manuell initialisiert werden
*hat untere und obere Limiter
‘ ing o d *Ausfihrung ist dynamisch (sample clock)
target SP WSg m
$EDT |£ WSP presel o |busy ND5 )
$EDT14 preset: £
\TG I p— © hi (@) LED6
137 hi limit o fgfo
lo_limit
DLL2
nn 2
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http://openiconlibrary.sourceforge.net/

Herstellung neuer Bedienelemente fiir PL

applications-development-5.png

PNG »PpM  ICO ICNS SVG
- 16x16 16x16 16x16 16216 swg
/" flutc foute Zawgl Soule diese URL ist nur eine von vielen Quellen fir Icons
' 2092 22439 3237 Es gibt kdufliche oder Freeware Libraries oder man durchforstet
Gexbe seinen PC (Windows/Linux...) WEI SAND AM MEER
cense: CC-BY-54 3.0 or LGPL ;Eg:;gg

pause1 2| x|
*grésste PNG Ansicht (256x256) vom el Diefault—
Browser (Firefox) in Zwischenablage — & o
kopieren, von dort nach PaintShop | Benutzerdefiniet Bitrnap ==

einflgen

*Hintergrund ist nun schwarz.

*Mit dem Zauberstab alles schwarze
markieren, und durch gewilnschte Bitmap fiir gingeschalteten Zustand laden...
Flllung ersetzen.

*Nun als *.bmp mit einer Pixelgrdsse
von 64x64 pixel ans Zielort
abspeichern.

Bitmap fiir auzgeschalteten Zustand laden...

*Tipp: Nur schon kleine Aenderungen

(z.B. im Hintergrund kénnen gut als ol e £ Gl
"Taste gedrlckt oder losgelassen”

erkannt werden ! —Hirweistest
Ipause 1

Hotkensz. .

Ahbbrechen |




