Beispiel:

im Schema: dupliziere EDT14 -> es entsteht EDT15, Ubersicht ist hier

gut !

EDT15 liegt nun im Grafikeditor iber EDT14. Die Ubersicht ist schon

jetzt verloren.

Daher muss ich im Grafikeditor das
Eigenschaften-Menu anwahlen, um das
Objekt EDT15 mit einem aussagekraftigen
Namen zu assozieren

rechte Maustaste auf EDT15 im
Schema: "Eigenschaften” ist
leider nicht zugénglich.

Ware der Zugang zum

E;;f;';“:‘de” "Eigenschaften'-Menu nicht
Einftigen direkt aus dem Schema
Duplizieren moglich, um die

Loschen Namensassoziation

Mach vorne setzen durchzufﬁhren ’)

Mach hinten setzen

Drehen
Makra bearbeiten

Leicht verwechsle ich die Bezeichner
(ist es nun EDT14 oder EDT15,

add $EOTS |

Rahmen & Hintergrund. .. —
Web..,

Nach vorne holen
Nach hinten setzen

Mever Text
Neue Flache
Neuer Rahmen
Meue Bitmap
Neue Skale

Lisehen

Duglizieren

Meue Frontplatte hinzufigen
Auf andere Frontplatte setzen.., »

Schema zuriick, dann wieder hin in
den Grafikeditor, wo ich die
Namesassoziation durchflihren kann.

welchen ich als "add tara" bezeichnen i
will ?) - als Folge davon muss ich zum = |
add

Das ist umstéandlich und fehleranfallig.
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geschafft:

wenn ein Schema gross wird, ist die
Lesbarkeit VIEL grésser mit einem
assozierten Klartextnamen !
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