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FrontDesigner 3.0

Vorbei sind die Zeiten, in denen lhr kunstvoll zusammengeldtetes Elektronik-Projekt sein Dasein in eine
alten Zigarrenkiste fristen muf3te. Gibt es doch im Fachhandel eine riesengrof3e Auswahl an
verschiedensten Universalgehausen fur fast jeden Zweck. Vom kleinsten Kunststoff-Miniaturgehause,
Uber Pult- und Steckergehause, bis hin zum stabilen 19-Zoll-Rackgeh&use findet man Gehé&use in
diversen Ausfihrungen und Farben, in denen man seine Schaltung betriebssicher, funktionell und nicht
zuletzt formschon unterbringen kann.

Doch spatestens, wenn das Gerat Marke ,Eigenbau’ GUber mehr als nur einen Ein-/Ausschalter verfligt,
steht man vor dem nachsten Problem: Wie kann ich meine Schalter, LEDs und sonstigen
Bedienungselemente so beschriften, dafl3 auch ein AuRenstehender das Gerat einfach bedienen kann? Ei
einfacher Schriftzug, wie z.B. ,NOTAUS' mag noch mit einem abriebfesten Filzschreiber gelingen. Eine
gleichmalig geteilte Skale z.B. fur ein Potentiometer wirft jedoch mit Sicherheit unlésbare Probleme aut
Daflr gibt es zwar Rubbelsymbole, doch was tun wenn man plotzlich feststellt, dall man z.B. den
Einschalter vergessen hat oder diesen lieber auf der rechten Geréateseite anordnen wtrde?

An dieser Stelle setzen Sie unseren FrontDesigner 3.0 an. Entwerfen Sie lhre Frontplatte einfach mit
dem PC. Die Vorteile liegen auf der Hand:

einfaches, passgenaues Plazieren von Symbolen und Texten in S/W oder Farbe

Vielseitige Bearbeitungsfunktionen erlauben schnelle Verdnderungen an Funktionalitdt und Design
Vordefinierte und selbst erstellbare Symbole ergeben ein professionelles Outfit.

Ein Skalen-Assistent erstellt nach Ihren Vorgaben Skalen fir Dreh- und Schiebeschalter,
Potentiometer oder Instrumente

MafRangaben erleichtern das Bearbeiten des Gehauses.

e Ein gespiegelter Ausdruck auf Spezialfolie ergibt ein dauerhaft kratzfestes Frontplattenlayout.

Um ein professionelles Ergebnis zu erhalten, gehen Sie am besten so vor:

e Uberlegen Sie welche Bedienungselemente Ihr Geréat auf der Frontplatte ( oder auch Riickseite )
erhalten soll.

e Wahlen Sie geeignete Bauteile wie Schalter, Potentiometer, Anzeigen etc. aus.

e Wahlen Sie ein ausreichend grofRes Gehause.

Entwerfen Sie dann das Frontplattendesign mit dem PC:

e Achten Sie darauf, daf alle Bedienungselemente ausreichend Platz finden.
e Ordnen Sie die Bauteile méglichst gleichmé&Rig und funktionell auf der Frontplatte an.
e Achten Sie auch auf die Befestigungsmadglichkeiten der Bauteile.
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Haufig ergeben sich dabei noch Anderungen in der Gehause- und Bauteilauswahl.
Beschriften Sie alle Bedienungselemente mit Texten oder Symbolen.

Flgen Sie nach Belieben gestalterische Elemente wie Bezeichnungen, Logos etc. hinzu.
Bemalen Sie ggf. Ausschnitte, Bohrungen etc.

Fur das Anfertigen der eigentlichen Frontplatte sind verschiedene Vorgehensweisen denkbar, die wir hie
kurz Erlautern mochten:

e Frontplattenherstellung mit selbstklebenden Folien
e Frontplattenherstellung mit Laminaten
e Frasen, Bohren und Gravieren von Frontplatten

Doch die Einsatzgebiete des FrontDesigners sind keineswegs auf das Erstellen von Frontplatten
beschrénkt.

Die Importfunktionen fir Metafiles erlauben z.B. die schnelle Aufnahme von Symbolen aus anderen
Themenbereichen und neue Druckfunktionen machen das Programm zu einem komfortablen Editor fur
Labels und Aufkleber.

B alifrogen 0%
S, icht in Kanalisaton

entlegren

Durch den Export von HPL-Bearbeitungsdateien und die Unterstiitzung von AutoCAD-SHX-Fonts stellt
FrontDesigner ausserdem ein komfortables Entwurfswerkzeug fur Schilder, Folien, usw. dar, die mit
entsprechenden Schneid-, Frés- und Gravurmaschinen hergestellt werden kénnen.

Wir winschen lThnen nun will Freude beim Umgang mit FrontDesigner und hoffen, dass Sie Ihre Projekte
erfolgreich realisieren werden. Anregungen zu unseren Programmen nehmen wir nach wie vor gerne
unter FAX 04222 / 946671 oder Email ABACOM.DEL@T-ONLINE.DE entgegen. Neuigkeiten und weitere
Elektronik-Software finden Sie im Internet unter www.abacom-online.de. Wir hoffen nun, dass unsere
Anleitung Sie ausreichend mit der Handhabung unserer Software vertraut machen wird. Sollten dennocl
Fragen auftauchen so kldren Sie diese am besten telefonisch unter Tel. 04222/946670. Bitte beachten
Sie auch die Beispieldateien, die mit der Software installiert werden, und die Ihnen als Anregung fur
eigene Projekte dienen kdnnten.

Neuerungen der Version 2.0

Fur Anwender, die bereits mit der Version 1.0 gearbeitet haben, haben wir hier die wesentlichen
Neuerungen der aktuellen Version zusammengefalit, die Sie unbedingt kennenlernen sollten:

e Entwirfe kbnnen nun mit einem Namen versehen werden, so dal3 Sie mehrere Designs (z.B.
Vorder- und Rickseite eines Gerates) zu einem Projekt zusammenfassen kénnen.

e Die Bibliotheken erscheinen nun alphabetisch geordnet in der Auswabhlliste, so daf’ sich bestimmte
Seiten einfacher aufrufen lassen. Ihr Umfang wurde erheblich erweitert.

e Jetzt lassen sich auch einzelne Elemente zu Bibliothek hinzufiuigen.

e Kopierte Elemente werden jetzt zuséatzlich auch als Metafile-Grafik in die globale Zwischenablage
von Windows kopiert. So kdnnen kopierte Objekte auf einfachem Wege in andere Anwendungen
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eingefugt werden, die es ermdglichen Metafile-Grafiken einzufiigen. ( z.B. Word oder Excel )

e Neben dem proportionalen Strecken, kdnnen Objekte nun auch verzerrt (d.h. unabhangig in X-
und Y- Richtung gestreckt) werden.

e Ein zusatzliches Werkzeug DREHEN ermoglicht die Direkteingabe eines Winkels, zum schrittweiser
Drehen mit- oder gegen den Uhrzeigersinn.

e Mit der neuen 32-Bit-Version kommen Sie bei allen Dateifunktionen in den Genuf3 langer
Dateinamen und komfortabler Dialoge.

e Automatisches Backup der bearbeiteten Datei.

e Die neue Programmversion ermoéglicht nun auch das Importieren von Metafiles (*.wmf, *.emf)
und Bitmaps (*.bmp), wie z.B. Firmenlogos oder Symbolen aus dem Internet.

e Die Hohe und Breite von Textobjekten ist unabhéangig voneinander einstellbar.
(Strecken/Verzerren)

e FUr die Verwaltung von Texteigenschaften, gibt es eine neue Schriftartenverwaltung.

e Die Ausrichtungsfunktionen stehen komfortabel im Werkzeug AUSRICHTEN in der Toolbar zur
Verfugung.

e Die Toolbar ANSICHT verfugt nun tber weitere Schalter, mit denen sich bestimmte Objekte wie
z.B. Bemallungen und Bohrungen bei Bedarf ein- und ausblenden lassen.

e Die Druckoption KACHELN erlaubt es lThnen lhren Entwurf mehrfach nebeneinander und
untereinander zu Papier zu bringen. Ideal fur Aufkleber!

e Bogen lassen sich automatisch mit einer Sekante schlie3en.

e Eine neue Funktion erlaubt das einfache Erstellen regelmaRiger Vielecke.

e FrontDesigner erlaubt es Ihnen Konturen, die mit den Funktionen LINIE, RECHTECK oder
POLYGON gezeichnet wurden automatisch mit Fasen oder Rundungen zu versehen, oder die
Kontur zu interpolieren (Glatten).

e Der Skalen-Assitent der Version 2.0 wurde komplett neu Uberarbeitet. Neben den bisher Ublichen
runden und geraden Skalen, stehen Ihnen nun auch logarithmische und benutzerdefinierte Skaler
Skalenbdgen und andere Objekte mir variablen Parametern und optionaler Beschriftung zur
Verfugung.

Weitere Hinweise zu diesen Punkten finden Sie in den entsprechenden Kapiteln dieser Anleitung.
Neuerungen der Version 3.0

Exportfunktionen:

e Verbesserter Grafikexport mit einstellbarer Aufldsung, sowie Export von JPEG-Dateien.

e Export von HGL-Bearbeitungsdateien fur Frasen, Bohren und Gravieren (Plotjobs).

e Neben Windows-True-Type-Fonts werden auch nun auch AutoCAD-SHX-Schriftarten unterstutzt,
die eine optimale Plotausgabe mit ein- und mehrzigigen Schrifftarten ermdéglichen und die
besonders fur Gravuren und Frasungen geeignet sind.

Drucken:

e Automatische Druckausgabe einer Frontplatte Uber mehrere Seiten mit zugehérigen
Schnittmarken (Bannerdruck).

e In Verbindung mit der Vergrdsserungsfunktion (300%o) sind so Frontplattenausdrucke bis zu
180x180 cm erreichbar.

e Unabhéngige Einstellung von Druckoptionen flur jede einzelne Frontplatte des Projekts.

e Speicherung samtlicher Druckeinstellungen in der zugehdrigen Projektdatei.

Skalenassistent:

e Erstellen von platzsparenden "Low-Profile"-Skalen.
e Auswahl von Farben und Schriftarten bereits beim Erstellen von Skalen mdglich.
e Speichern und Laden samtlicher Skaleneinstellungen.
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Allgemeine Funktionen:

e Vereinfachtes Einstellen von Stift-, Fullungs-, und Schrifteigenschaften.

e Farbverlaufsfullungen fur den Frontplattenhintergrund und fur geflillte Objekte erlauben eine
plastische und realistische Darstellung.

e Kombinieren von Polygonen zu neuen Objekten mit Poly-Polygonstruktur.

e Mehrfaches Ruckgangig/Wiederholen (Undo/Redo).

e Strukturierte Objektbaumansicht erlaubt komfortablen Zugriff auf Objekte auch innerhalb von
gruppierten und kombinierten Objekten.

e Dimensionen, Raster, Lineale und Bemassungen optional in Inch oder Millimetern.

e Einstellbare Rasterfarbe.

e Funktion zum gleichmaéassigen Verteilen von Objekten auf der Frontplatte.

e Werkzeuge fur die direkte, exakte Eingabe von Objekthéhe und —breite.

e Neue Funktion zum Ausrichten am eingestellten Raster.

e Erstellen von Ausschnitten flr Schalttafelinstrumente.

¢ Neue Gravurfunktion und unabhangige Verwaltung von Stift-, Gravier-, und Fraswerkzeugen.
e Und, und, und......

Herstellung von Frontplatten mit selbstklebenden Folien

Bei dieser Art der Frontplattenherstellung wird zunéchst eine doppelseitig klebende Tranparentfolie auf
dem Gehause aufgebracht, die eine weitere Folie mit dem Gehause verklebt. Erst auf der zweiten Folie
befindet sich der Ausdruck des Designs.

e Machen Sie einen Probeausdruck und Uberprifen Sie noch einmal die Masse und Lage aller
Bauteile. Ubertragen Sie den Entwurf auf das Gehause, indem Sie z.B. den Probeausdruck darauf
fixieren und Bohrungen etc. leicht ankérnen. Fertigen Sie dann alle Bohrungen und Ausschnitte
an.

e Drucken Sie lhren Frontplattenentwurf ochne Hintergrund und gespiegelt auf Transparentfolie aus.
Diese Folien sind im Burofachhandel erhéltlich und meistens fur Tintenstrahldrucker geeignet.
Weniger haufig findet man Folien fur Laserdrucker, da diese der Erwarmung der Folie beim
Ausdruck standhalten mussen. Bevor Sie die wertvolle Transparentfolie bedrucken, empfiehlt sich
ein Testausdruck aus Papier!

e Bringen Sie eine transparente Spezialfolie, mit einer doppelseitigen Klebeschicht auf dem Gehaust
an. Diese erhalten Sie im einschlagigen Elektronik-Fachhandel. (z.B. Conrad Art.-Nr. 52 94 00 —
80)

e Darauf kleben Sie dann den gespiegelten Frontplattenausdruck. Druckschicht auf die Klebefolie!
So ist der Ausdruck vor Kratzern geschutzt.

e Geh&auseausschnitte arbeiten Sie mit einem scharfen Skalpell nach, bevor Sie die Bauteile
einsetzen.

Druckerfolie mit
gespiegeltem K
Frontplattenlayout

(Druckschicht unten) w

transparente Spezialfolie 88
beidseiig klehend  —

g

Gehause

Alternativ dazu findet man im Elektronikfachhandel gelegentlich spezielle, einseitig klebende
Frontplattenfolien, die ebenfalls bedruckt werden kénnen. Diese werden dann direkt auf die Frontplatte
geklebt, und anschiessend mit einer weiteren transparenten, selbstklebenden Schutzfolie Gberklebt.
Diese Variante ist ebenso gut geeignet.

Frasen, Bohren und Gravieren von Frontplatten
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Vollig anders als bei Verwendung von Folien stellt sich die Herstellung von gefrésten und/oder
gravierten Frontplatten dar. Dabei werden die grafischen Elemente und Texte auf der Frontplatte durch
maschinelle Bearbeitung aus dem Frontplattenmaterial selbst mechanisch herausgearbeitet. Dazu sind
spezielle Schneid-, und Frasplotter erforderlich und die Herstellung verlangt einige Erfahrung im
Umgang mit Maschinen, Werkzeugen und Material, so dass diese Technik fur den Hausgebrauch wenige
in Frage kommt. Wer eine Frontplatte auf diese Weise herstellen méchte, muss bereits beim Entwurf die
spatere Fertigungstechnik berucksichtigen, und kann nicht nach Belieben alle Gestalltungsmaoglichkeiter
von FrontDesigner nutzen.

Da bei dieser Technik keinerlei Farben auf die Frontplatte aufgebracht werden, sind z.B. alle Funktionen
die die Fullung von Objekten (Farben, Farbverlaufe, Schraffuren) betreffen in diesem Fall vollig ohne
Bedeutung. Ebenso kénnen keine Grafiken (Bitmaps/Metafiles) gefrast werden.

Die Gestaltung kommt lediglich dadurch zu stande, dass eine Maschine mit einem bestimmten Werkzeus
eine beliebige Spur auf der Frontplatte abfahrt, und dabei je nach Werkzeug mehr oder weniger des
Frontplattenmaterials mechanisch beseitigt. So ,Kratzen' etwa Gravierwerkzeuge (Stichel) lediglich die
Oberflache der Frontplatte an, wéhrend Fraser verschieden tief in die Oberfache eindringen oder diese
ganz durchdringen.

In jedem Fall aber fahrt die Maschine mit einem bestimmten Werkzeug einen vom Design vorgegebener
Weg ab. Diese Wege werden im Design durch_Linen, Kreise, Polygone oder auch Texte beschrieben,
deren Aussenkonturen spater von der Maschine heraugearbeitet werden. Diese Tatsache ist besonders
auch beim Einsatz von Schriftarten zu bericksichtigen. Lesen Sie dazu unbedingt auch das Kapitel Gber
Schriftarten (Fonts).

Hat man unter diesen Voraussetzungen eine Frontplatte mit FrontDesigner entworfen, so werden
schliesslich die notwendigen Bearbeitungsdateien im HPGL-Format exportiert, die dann als
Ausgangspunkt flr die maschinelle Fertigung dienen.

Herstellung von Frontplatten mit Laminaten

Alternativ zu Klebefolien hat sich ein weiterer kostengiunstiger Weg bei der Selbstherstellung von
Frontplatten bewahrt. Dabei druckt man zuné&chst das Frontplattendesign samt Hintergrund auf
hochwertigem Foto- oder Prasentationspapier aus. Bei der farblichen Gestaltung kann man seiner
Fantasie in diesem Fall freien Lauf lassen, da das Design die dahinter liegende Frontplatte spater vollig
abdeckt.

Dieser Ausdruck wird anschliessend laminiert, d.h. durch Druck und Wéarme mit einer speziellen
Laminatfolie verschweisst, wie man es z.B. von vielerlei Ausweisen her kennt. Fur diesen Arbeitsschritt
bendtigt man allerdings ein Laminiergerat und die entsprechende Laminierfolie. Wer nicht tber ein
solches Geréat verfugt und die Anschaffung scheut, kann diesen Schritt fur kleines Geld in jedem guten
Copyshop erledigen lassen. Das fertige Laminat ist in jedem Fall sehr widerstandfahig und sieht
obendrein meist sehr gut aus.

Schliesslich kann das fertige Laminat mit handelstiblichem Alleskleber auf das Geh&ause geklebt werden.
Ausschnitte des Gehauses sollten vorher gefertigt werden, und die Folie nach dem Kleben mit einem
Messer ausgeschnitten werden, da die Folie andernfalls dazu neigt sich bei der Bearbeitung zu
verziehen.

Die Benutzeroberflache
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Nach dem Programmstart erscheint die Benutzeroberflache, die sich in folgende Teile gliedert:

Moduswabhlschalter fur Bearbeitungs- und Zeichenfunktionen (links)

Menubereich mit oberer Toolbar

Bibliothek zum Verwalten von Stiften, Fullungen, Ansichten, Schriftarten und Symbolen (rechts)
Frontplatte im Arbeitsbereich mit Linealen (Mitte)

Untere Toolbar

Das Programm gibt Ihnen kurze Hinweise zu allen Bedienungselementen, die den Umgang mit dem
Programm erleichtern. Bewegen Sie dazu den Mauszeiger auf eines der Bedienungselemente. Nach
kurzer Erscheint ein Hinweistext der, der die Funktion des Bedienungselements kurz erlautert.

Dockbare Tools

FrontDesigner erlaubt die individuelle Anpassung der Toolbars (Docking). Diese Veranderungen werden
beim Beenden des Programms automatisch gespeichert, so dass beim nachsten Programmstart das
Erscheinungsbild von der urspriinglichen Darstellung abweichen kann.

Folgende Werkzeuge stehen zur Verfugung:

‘D@E%\

Werkzeug DATEI
mit den Dateifunktionen NEU, OFFNEN, SPEICHERN, und DRUCKEN.

Beatbeiten X

B 3 OBk 22 | B | o o

Werkzeug BEARBEITEN
mit den Bearbeitungsfunktionen KOPIEREN, AUSSCHNEIDEN, EINFUGEN, DUPLIZIEREN und Léschen.

Anordnen

Werkzeug ANORDNEN
mit den Funktionen GRUPPIEREN, NACH VORNE 7/ HINTEN SETZEN und SPIEGELN.
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e Bl = =

Werkzeug ANSICHT
mit den Funktionen RASTER EIN/AUS, SW/FARBE und EIN-/AUSBLENDEN fiur BemalRungen, Bohrungen,
Ausschnitte und sonstige Elemente.

¥ = 42,00 mm
v =100,00 mm

Werkzeug ANZEIGE
far das Anzeigen von Symbolinformationen und Positionen.

‘%%5@%@\

Werkzeug AUSRICHTEN
mit den Ausrichtungsfunktionen LINKS, VERTIKAL, RECHTS, OBEN, HORIZONTAL und UNTEN.

45. U S B e

Werkzeug DREHEN
mit den Funktionen RECHTS und LINKS um den entsprechenden Winkel.

Werkzeug KONTUR
Mit den Konturfunktionen ORIGINAL, INTERPOLIERT, FASE und RUNDUNG mit dem entsprechenden
Wert.

Werkzeug BREITE/HOHE

Die Grosse von markierten Objekte auch mit dem Werkzeug HOHE/BREITE eingegeben werden. Ist die
Schaltflache 1:1 aktiviert, so bleiben die Proportionen des Objekts erhalten, wenn einen neue Héhe ode
Breite eingegeben wird. Sind keine Objekte markiert beziehen sich diese Angaben auf die Frontplatte
selbst.

Am oberen und unteren Rand des Editors befinden sich zwei Toolbars die verschiedenen Werkzeuge
enthalten kénnen. Die Anordnung der Werkzeuge in den Toolbars ist variabel, d.h. die Werkzeuge
kénnen innerhalb der Toolbar verschoben werden. Werkzeuge lassen sich auch von einer Toolbar in die
andere verschieben. Fiur diesen Zweck befindet sich links an jedem Tool ein kleiner, sogenannter
Anfasser. Sie bewegen ein Werkzeug, indem Sie auf den Anfasser klicken, die Maustaste gedruckt
halten, und das Tools an die gewunschte Position ziehen, um es dort loszulassen.

Ebenso kénnen Werkzeuge auch aus der Toolbar in den Editorbereich gezogen werden, wo Sie in einem
eigenen, kleinen Fenster erscheinen. In diesem Zustand lassen sich Werkzeuge auch ganz ausblenden,
indem das kleine Fenster mit dem Werkzeug geschlossen wird. Ausgeblendete Werkzeuge werden Uber
das Hauptmenu OPTIONEN->WERKZEUGE ANZEIGEN wieder eingeblendet.

Frontplatteneigenschaften
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Eigenschaften Frontplatte

Abmessungen

Harizontal: |-|5':I il |"'""'" j
YWertik.al: |1':":' il |'T"T' j

Farbe

|Diagu:unaler Farbverlauf 1 ﬂ

. Grundfarbe Abbrechen
. Werlaufzfarbe oK

Wahlen Sie im Ment OPTIONEN den Mentpunkt FRONTPLATTE... und stellen Sie die gewinschten
Frontplatteneigenschaften im Dialog ein. Die Frontplatte kann mit einem Namen versehen werden.
Dieser NAME erscheint spater als Registereintrag am unteren Rand des Editors, so dass Sie mehrere
Frontplatten (z.B. Vorder- und Ruckseite eines Geréates) zu einem Projekt zusammenfassen kénnen.
Durch einen Klick auf den entsprechenden Registereintrag wird die zugehdrige Frontplatte im Editor
angezeigt. Die ABMESSUNGEN in horizontaler und vertikaler Richtung kénnen wahlweise in Millimeter
oder in Inch eingegeben werden, je nachdem welche Einheit Sie ausgewahlt haben. Schliesslich
bestimmen Sie hier noch die FARBE lhrer Frontplatte. Diese kann entweder einfarbig sein, oder ein
Farbubergang (Farbverlauf) zwischen zwei Farben, in der gewéahlten Richtung. Betatigen Sie im Dialog
OK und die Frontplatte erscheint in der gewlinschten Grésse und Farbe. Die Einstellungen kdnnen Sie
spater jederzeit wiederholen und so die Frontplatte Ihren Bedirfnissen anpassen.

Raster und Ursprung

Um ein exaktes Arbeiten zu ermoéglichen, ist fur alle Bearbeitungsfunktionen ein Rasterfang aktiv.
Standardmassig ist der Fang auf 1mm eingestellt, was fur die meisten Zwecke sinnvoll ist. Ein
dazugehdoriges Raster kann Uber die Toolbar ein- und ausgeblendet werden. Sie kbnnen den Rasterfang
Ihren eigenen Bedurfnissen anpassen. Wéhlen Sie dazu aus dem Menu OPTIONEN den Punkt RASTER.

Raster einrichten

Razter / Fang

Raster: |1 jl |mm Li

R azterfarbe;

Ursprung

Idrzprung #: ||:| i‘ |mm LJ
Irsprung |':| il |mm ﬂ

oK, bk |

Der FANG kann im Bereich 0.1 bis 10 mm variiert werden und ist auch dann aktiv wenn das Raster nich
sichtbar ist.

Falls das Raster zu fein wird, um sinnvoll am Bildschirm angezeigt zu werden, wird automatisch nur
noch jede zehnte Fanglinie angezeigt. Der Fang selbst bleibt davon aber unbeeinflusst.
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Der Ursprung des Rasters und der Lineale des Arbeitsbereichs liegt standardmaéssig in der linken, oberel
Ecke der Frontplatte. Fir manche Arbeitsschritte ist es jedoch sinnvoll den Ursprung auf eine andere
Position auf der Frontplatte zu legen, z.B. wenn sich Masse auf eine bestimmte Bohrung beziehen sollen
o.a.

Falls Sie den Rasterfang einmal nicht benétigen (z.B. beim Verschieben 0.4.) kdnnen Sie Ihn mit der
SHIFT-Taste der Tastatur temporar ausschalten. So erreichen Sie beim Arbeiten auch Positionen die
ausserhalb des eingestellten Fangrasters liegen.

Alle Angaben kdnnen wahlweise in Millimeter oder Inch gemacht werden, je nachdem welche Auswahl
Sie im entsprechenden Feld hinter dem Wert getroffen haben.

Der Ursprung des Rasters den Sie im Rasterdialog einstellen, kdnnen den Ursprung jederzeit auch mit
der Maus setzen. Wahlen Sie dazu den MenlUpunkt OPTIONEN->URSPRUNG SETZEN und klicken Sie
dann auf die gewiunschte neue Position fur den Ursprung auf der Frontplatte. Diese Funktion ist auch
Uber die linke Toolbar aufrufbar.

Zoomen, Scrollen und Ansichtenmanager

Um einen bestimmten Bereich der Frontplatte zu betrachten, betatigen Sie den Moduswahlschalter
ZOOM (Lupe). Bewegen Sie nun den Mauszeiger (Lupe) auf den gewlnschten Frontplattenbereich. Mit
der linken Maustaste vergrossern Sie die Ansicht, mit der rechten Maustaste verkleinern Sie diese. Sie
kénnen ebenfalls einen Bereich mit der Maus 'aufziehen' der gezoomt werden soll. Um den Zoommodus
zu beenden betatigen Sie den Moduswahlschalter STANDARD.

Passt die Ansicht der Frontplatte durch Vergrdsserung nicht mehr in den Arbeitsbereich, so erhalten Sie
am rechten und unteren Fensterrand in gewohnter Weise Bildlaufleisten zum Scrollen.

Falls das Raster zu fein wird, um sinnvoll am Bildschirm angezeigt zu werden, wird automatisch nur
noch jede zehnte Fanglinie angezeigt. Der Fang selbst bleibt davon aber unbeeinflusst.

FrontDesigner verfugt Uber einen komfortablen Ansichtenmanager, mit dem sich bestimmte Ansichten
der Frontplatte abspeichern lassen, so dass diese bei Bedarf mit einem Klick abzurufen sind.

Sie aktivieren den Ansichtenmanager, indem Sie in der Toolbar auf ANSICHT klicken:

Sprnb. Sttt Fullung Eont | Ansicht

ﬁJ

JJ
=

2|e |2

IIberzicht Frontzeite
berzsicht Ruck zeite
Zoom auf Aufkleber
Zoom auf Typenzchild

Im oberen Teil befinden sich die Funktionen zur Einstellung der gewunschten Ansicht:
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Ansicht vergrossern (+)

Ansicht verkleinern (-)

Alle auf der Frontplatte befindlichen Objekte anzeigen
Alle markierten Objekte anzeigen

Gesamtansicht der Frontplatte anzeigen

Bildlauf nach links, oben, unten und rechts

Darunter finden Sie die Funktionen zur Verwaltung der Liste mit den von Ihnen gespeicherten
Ansichten:

Aktuelle Ansicht in Liste aufnehmen
Markierten Listeneintrag I6schen
Markierten Listeneintrag tiefer setzen
Markierten Listeneintrag hdoher setzen

Sowie Sie einen Listeneintrag markieren, erscheint die Frontplatte in der zugehérigen Ansicht. Sie
kdnnen einen Listeneintrag umbenennen, indem Sie auf den Eintrag doppelt klicken.

Symbole

Symbole werden der Symbolbibliothek entnommen und auf der Frontplatte plaziert. Die Bibliothek
verfugt Uber mehrere Seiten, auf denen die verfugbaren, vorgefertigten Symbole einsortiert sind. Die
Symbolbibliothek wird Gber den Schalter SYMBOLE aus der Toolbar aktiviert.

| Symb. Shft Fiillung Fort Ansicht

Yideo

d

Uber die Auswahlbox der Symbolbibliothek wéhlen Sie die gewiinschte Bibliotheksseite aus. Dies
geschieht, indem Sie die Auswahlbox mit der Maus aufklappen und eine Seite auswahlen. Die
Bibliotheken erscheinen alphabetisch geordnet in der Auswabhlliste, so dass sich bestimmte Seiten
einfacher aufrufen lassen.

Mochten Sie ein Symbol zur Frontplatte hinzufiigen, so klicken Sie mit der linken Maustaste auf dieses
Symbol. Der Mauszeiger springt nun auf die Frontplatte und das Symbol 'klebt' solange am Mauszeiger,
bis Sie es an der gewilinschten Stelle der Frontplatte absetzen, oder den Vorgang mit der rechten
Maustaste abbrechen. Wahrend des Einfugens ist der Bewegungsbereich des Mauszeigers auf die
Frontplatte beschrankt ( Autoscroll ).

Wahrend des Einfiigens kdnnen Sie mit der SHIFT-Taste der Tastatur den Rasterfang ausschalten.
Solange die SHIFT-Taste gedrickt ist, bleibt der Rasterfang ausgeschaltet.
Bearbeitungsfunktionen
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Betatigen Sie den Moduswahlschalter STANDARD.

Die Bearbeitungsfunktionen Kopieren, Ausschneiden, Loschen u.a. entsprechen dem Windows-Standard
Zunéchst markieren Sie die zu bearbeitenden Elemente und anschliessend wahlen Sie die gewlnschte
Bearbeitungsfunktion.

Markierte Elemente erhalten an den Ecken und Kanten einen ,Anfasser' zum Strecken oder Drehen der
markierten Objekte. Einzelne Elemente werden durch einen einfachen Klick auf das Element markiert.
Soll mehr als ein Element markiert werden, so halten Sie die SHIFT-Taste der Tastatur gedruckt und
klicken Sie nacheinander auf die gewiunschten Elemente. Wurde ein Element versehentlich markiert, so
wird es mit einem erneuten Klick wieder abgewéhlt (SHIFT-Taste weiter gedrickt halten). Statt auf alle
Elemente einzeln zu klicken, kénnen Sie im Standardmodus auch einen Rahmen aufziehen. Dann
werden alle Elemente die ganz oder teilweise im Bereich des Rahmens liegen markiert.

Wenn Sie Linien, Polygone oder Rechtecke markiert haben, so sind die Eckpunkte dieser Objekte
ebenfalls von einem kleinen Quadrat umgeben, so dass es mdglich ist die Eckpunkte an eine andere
Stelle zu verschieben (Drag & Drop). Der Mauscursor erscheint als kleines Kreuz solange er sich auf
einem der Eckpunkte befindet. In diesem Fall steht Ihnen ausserdem ein lokales Popup-Menu (rechte
Maustaste) mit den Funktionen KNOTEN LOSCHEN und KNOTEN HINZUFUGEN zur Verfuigung.

Immer wenn Sie ein Objekt anklicken, das bereits zuvor markiert wurde, schaltet FrontDesigner den
Bearbeitungsmodus zwischen STANDARD (Pfeil) und DREHEN um.

Klicken Sie auf eine freie Stelle der Frontplatte an der sich KEIN Element befindet, so werden alle
Elemente abgewéahlt (demarkiert).

Wahlen Sie die Bearbeitungsfunktion ALLES AUSWAHLEN, um alle Elemente der Frontplatte zu
markieren.

Nachdem Sie die gewiinschten Elemente markiert haben, wéhlen Sie eine der Funktionen aus dem Meni
BEARBEITEN aus:

LOSCHEN (oder Taste DEL bzw. ENTF ) l6scht alle markierten Elemente.

KOPIEREN kopiert alle markierten Elemente in die Zwischenablage.

Die kopierten Elemente werden zusatzlich als Metafile-Grafik in die globale Zwischenablage von
Windows kopiert. So kdnnen kopierte Objekte nun auch in andere Anwendungen eingeftigt werden, die
es ermoglichen Metafile-Grafiken einzufigen. ( z.B. Word oder Excel )

AUSSCHNEIDEN fuhrt zunachst die Funktion Kopieren aus und lI6scht dann die markierten Elemente
von der Frontplatte.

EINFUGEN fiigt Elemente aus der Zwischenablage in die Frontplatte ein. Die Vorgehensweise ist mit
dem Einfiigen von Symbolen aus der Symbolbibliothek identisch.

DUPLIZIEREN fuhrt nacheinander die Funktionen Kopieren und Einfigen aus.

Ist eine Bearbeitungsfunktion mit den markierten Objekten nicht durchfuhrbar, so wird der
entsprechende Menueintrag gesperrt. So stehen z.B. die Funktionen Kopieren und Ausschneiden nur zui
Verfugung, wenn mindestens ein Objekt markiert ist. Grundsatzlich kbnnen beim Bearbeiten einer
Frontplatte die zuletzt ausgefuhrten Schritte und Aktionen mit Hilfe der Funktion BEARBEITEN-
>RUCKGANGIG zuriickgenommen werden. Umgekehrt lassen sich zuriickgenommene Schritte mit der
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Funktion BEARBEITEN->WIEDERHERSTELLEN bei Bedarf rekonstruieren.

Bearbeiten

K L F o

Alle diese Bearbeitungsfunktionen, wie auch weitere Menufunktionen erreichen Sie auch Uber die
Toolbar.

Im Standardmodus erreichen Sie diese Funktionen auch tber ein lokales Meni, das eingeblendet wird,
wenn Sie auf der Frontplatte die rechte Maustaste betatigen.

VERSCHIEBEN Sie Elemente, indem Sie diese markieren und eines der markierten Teile anklicken.
Dann schieben Sie alle markierten Elemente mit gedriickter Maustaste an die gewilinschte, neue Positior
und setzen Sie dort ab, indem Sie die Maustaste loslassen (Standardmodus).

Wéhrend des Verschiebens kénnen Sie mit der SHIFT-Taste der Tastatur den Rasterfang ausschalten.
Solange die SHIFT-Taste gedrickt ist, bleibt der Rasterfang ausgeschaltet.

Zum STRECKEN besitzen markierte Objekte im Standardmodus sogenannte ,Anfasser' mit denen die
Grosse von Objekten verandert werden kann. Neben dem proportionalen Strecken, kénnen Objekte
auch verzerrt (d.h. unabhéngig in X- und Y- Richtung gestreckt) werden. Klicken Sie auf einen der acht
Anfasser eines markierten Objektes und ziehen Sie mit gedrickter Maustaste das Objekt auf die
gewulnschte Grosse.

Breite,Hihe
16,060  mm
4,000  mm

11

Alternativ kann die Grosse der markierten Objekte auch direkt mit dem Werkzeug HOHE/BREITE
eingegeben werden. Ist die Schaltflaache 1:1 aktiviert, so bleiben die Proportionen des Objekts gleich,
wenn einen neue Hohe oder Breite eingegeben wird. Sind keine Objekte markiert beziehen sich diese
Angaben auf die Frontplatte selbst.

Zum DREHEN von Objekten schalten Sie den Moduswahlschalter ,Drehen' ein. Markieren Sie die zu
drehenden Objekte in gewohnter Weise. Die ,Anfasser' der markierten Objekte werden jetzt als Kreise
dargestellt. Genau wie beim Strecken kann jetzt das Objekt mit den Anfassern in die gewiinschte
Position gedreht werden.

Zur Erninnerung: Immer wenn Sie ein Objekt anklicken, das bereits zuvor markiert wurde, schaltet
FrontDesigner den Bearbeitungsmodus zwischen STANDARD (Pfeil) und DREHEN um.

Beim Drehen ist ein Winkelfang von 45° eingeschaltet. Um den Winkel eines Objekts frei einstellen zu
koénnen, kann

dieser Winkelfang wiederum mit der SHIFT-Taste der Tastatur ausgeschaltet werden, indem Sie die
SHIFT-Taste wahrend des Drehens festhalten.

45 [ o N

Das Werkzeug DREHEN ermdoglicht die Direkteingabe eines Winkels, um den die markierten Objekte
schrittweise mit oder gegen den Uhrzeigersinn gedreht werden kdnnen.

Objektbaum

Der Objektbaum kann Uber das OPTIONEN-Menu ein- und ausgeblendet werden, und erscheint als Liste
am rechten Rand des Arbeitsbereichs.
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Chjektbaum #

Bohrung
= Runde Skale mit linearer”
+ Beschriftung

+ - Mittelpunkt
LaufLinie
+ Subteilung

+ Hauptteilung
+ Bymbol Clock
Bohrung

Diese Liste enthalt fur jedes Objekt auf der Frontplatte einen namentlichen Eintrag. Gruppen und
Kombinationen, wie z.B. Skalen oder Symbole erscheinen zunachst nur als einzelner Eintrag (Ast des
Baumes) und geben ihren Inhalt erst dann preis, wenn das entsprechende Objekt ausgewahlt wird.

Das markieren eines Eintrags des Objektbaums markiert ein Objekt ebenso, als wenn Sie das Objekt au
der Frontplatte selbst markiert hatten. Vorteil des Objektbaumes ist es jedoch, dass auch einzlene
Objekte markiert werden kénnen, die auf der Frontplatte unerreichbar sind, weil sie sich z.B. in Grupper
befinden. Somit erlaubt der Objektbaum Manipulationen an Objekten innerhalb von Gruppen, ohne dass
die Gruppe dazu aufgelést werden misste. Das ist u.a. dann sehr hilfreich wenn man nur einem
einzelnen Element z.B. dem Strich einer Skale eine neue Farbe geben mdochte.

Der Objektbaum verfugt wie die Frontplatte Uber ein lokales Popupment (rechte Maustaste), das noch
um den Eintrag UMBENNEN erweitert wurde, damit Sie den Listeneintragen einen aussagekréftigen
Namen geben kdnnen, anhand dessen Sie die Objekte leicht identifizieren kénnen.

Dateifunktionen

Uber das Dateimenii erreichen Sie die Standard-Dateioperationen SPEICHERN, SPEICHERN ALS,
OFFNEN, NEU und ebenfalls die Funktionen DRUCKEN und BEENDEN. Der Funktion Drucken wenden wir
uns in einem spéateren Abschnitt zu.

Mit der Dateifunktion BEENDEN verlassen Sie das Programm. Vorher werden Sie aufgefordert die
Anderungen an einer Frontplatte ggf. zu speichern.

FrontDesigner speichert Ihre Frontplatte mit Grésse, Symbolen, Ansichten usw. komplett in einer Datei
mit der Endung *.FPL ab. Da diese Dateien spezifische Daten einer Frontplatte enthalten, kdnnen diese
Dateien nicht mit anderen Programmen weiterverarbeitet werden. Der Dateiname der gedffneten Datei
wird in der Titelzeile des Programmes eingeblendet. Es kdnnen mehrere Frontplatten (z.B. Vorder- und
Rickseite eines Gerats) in einer FPL-Datei enthalten sein.

Die Funktion SPEICHERN sichert Ihre Frontplatte(n) unter dem Dateinamen, der in der Titelzeile
eingeblendet ist.

Mit der Funktion SPEICHERN ALS weisen Sie Ilhrem Projekt einen anderen (neuen) Dateinamen zu. Dit
Endung FPL wird bei Bedarf automatisch erganzt. Sie sollten es vermeiden andere Dateiendungen zu
verwenden. Nur so kdnnen Sie spater lhre Datei einfach wieder 6ffnen. Wir empfehlen fur
Frontplattenprojekte einen eigenen Order anzulegen und stets in diesem Ordner abzuspeichern, damit
Sie lhre Projekte zu jeder Zeit wiederfinden.

Mit der Funktion OFFNEN kénnen Sie gespeicherte Frontplattendateien (*.FPL und nur diese!) wieder ir
den Editor laden und weiter bearbeiten.

Die Funktion NEU ldscht alle Elemente von der Frontplatte und setzt die Frontplatte auf die
Standardvorgaben zuriick. Ggf. werden Sie zuvor aufgefordert die vorher bearbeitete Frontplatte zu
speichern.

e HE

Die wichtigsten Dateifunktionen sind auch bequem Uber das Werkzeug DATEI erreichbar.
Zeichenfunktionen
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Zu den elementaren Zeichenfunktionen des Programms gehdren die Funktionen LINIE, RECHTECK,
KREIS, FLACHE, BOGEN und TEXT. Darlber hinaus gibt es spezielle Funktionen fiir BOHRUNGEN,
SKALEN, BEMASSUNGEN und REGELMASSIGE VIELECKE. Diese Funktionen kénnen auch zum Erstellen
von Frasungen und Gravuren genutzt werden.

Ausserdem gibt es Funktionen zum Einfugen von Metafiles (*.wmf, *.emf) und Bitmaps (*.bmp, *.jpq).
Diese Objekte kdnnen allerdings nicht graviert oder gefrast werden.

Das Zeichnen neuer Objekte erfolgt mit den Parametern die Sie in der Verwaltung fur STIFT, FULLUNG
und FONT eingestellt haben. Um das Einstellen dieser Vorgaben zu vereinfachen kdnnen Sie ein
beliebiges Objekt markieren, das sich bereits auf der Frontplatte befindet, bevor Sie die Zeichenfunktior
aktivieren. Die Vorgaben passen sich dann - soweit moéglich — diesem Objekt an, und das neue Objekt
wird mit den gleichen Parametern erzeugt.

@RefR™

Zum Zeichnen von Linien betéatigen Sie den Moduswabhlschalter LINIE.

Klicken Sie auf den gewlnschten Startpunkt der Linie, ziehen Sie die Linie und klicken Sie auf den
Endpunkt. Solange Sie sich im Linienmodus befinden, kdnnen Sie nun weitere Linien ziehen. Sie
beenden den Linienmodus, indem Sie den Moduswahlschalter auf einen anderen Modus (z.B. Standard)
stellen.

Sie erreichen den Standardmodus auch durch einen weiteren Klick mit der rechten Maustaste. Auch aus
allen anderen Modi des Programms erreichen Sie so schnell und bequem den Standardmodus!

Linien kdnnen mit verschiedenen Stiftbreiten und Farben gezeichnet werden. Einem Objekt LINIE kann
aber keine Fullung zugewiesen werden. Falls Sie ein gefllltes Objekt zeichnen méchten, verwenden Sie
statt dessen eine der folgenden Funktionen:

Zum Zeichnen von Rechtecken betéatigen Sie den Moduswahlschalter RECHTECK. Bestimmen Sie nun
die linke, obere Ecke des zu zeichnenden Rechtecks mit einem Klick und ziehen Sie dann das Rechteck
zur gewiunschten Grosse auf. Ein weiterer Klick setzt die rechte, untere Ecke.

Zum Zeichnen von Kreisen betétigen Sie den Moduswabhlschalter KREIS. Klicken Sie auf den
gewunschten Mittelpunkt und ziehen Sie den Kreis mit gedrickter Maustaste auf die richtige Grossen.

Zum Zeichnen von Flachen (geschlossene Polygone) betatigen Sie den Moduswahlschalter FLACHE. Da:
Zeichnen von Flachen erfolgt genau wie das Zeichnen von Linien. Nachdem Sie jedoch den Vorgang mit
der rechten Maustaste beendet haben, wird der erste Punkt mit dem letzten Punkt verbunden und so
das Polygon geschlossen.

Zum Zeichnen von Bogen betétigen Sie den Moduswahlschalter BOGEN. Ein Bogen wird bestimmt,
durch seinen Mittelpunkt, seinen Startpunkt und seinen Endpunkt.

Der ersten Klick mit der Maus legt den Mittelpunkt fest. Der zweite Klick legt den Startpunkt und damit
auch den Radius des Bogens fest. Der dritte Klick legt schliesslich den Endpunkt des Bogens fest.
Danach befinden Sie sich wieder im Standardmodus. Der Bogen wird stets ausgehend vom Startpunkt
im Uhrzeigersinn zum Endpunkt gezeichnet.

Bdgen koénnen alternativ auch als ,Tortenstiicke', d.h. als Kreisabschnitt dargestellt werden. Markieren
Sie dazu den Bogen und klicken Sie anschliessend mit der RECHTEN Maustaste darauf. Es erscheint ein
lokales Menl. Wéhlen Sie hier den Menupunkt Eigenschaften.
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ok Abbrechen

Im anschliessenden Dialog stellen Sie die gewilinschte Option ein. Es besteht ausserdem die
Wahlmadglichkeit den Bogen mit einer Sekante zu schliessen.

Geschlossene Objekte lassen sich zu komplexeren Objekten kombinieren.
Konturen

FrontDesigner erlaubt es Ihnen Konturen, die mit den Funktionen_LINIE, RECHTECK oder FLACHE

gezeichnet wurden zu verdndern. Dazu stehen im Werkzeug KONTUR folgende Funktionen zur
Verfugung.

ORIGINAL: Die Eckpunkte der Kontur werden geradlinig miteinander verbunden.

INTERPOLIERT: Die Kontur wird mit Kurven (sog. B-Splines) interpoliert. Dabei dienen die Linien der
Kontur als Tangenten fur die berechneten Kurven.

FASEN: Die Eckpunkte der Kontur werden durch sog. Fasen ersetzt. Der Zahlenwert bestimmt den
Abstand der entstehenden, neuen Ecken von der urspriinglichen Ecke der Kontur.

RUNDUNG: Die Ecken der Kontur werden abgerundet. Der Zahlenwert entspricht dem Abstand vom
Anfang der Rundung zum ursprunglichen Eckpunkt.

Text

Zum Einfugen von Beschriftungen betatigen Sie den Moduswahlschalter TEXT.

Klicken Sie an die gewiunschte Textposition. Daraufhin erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie den
Beschriftungstext eingeben kénnen.

Eigenschaften Text

Tedt: ||SEEs i)

ok, AhiEn |

Nach dem Einfugen befinden Sie sich im Standardmodus, um den Text z.B. an eine andere Stelle zu
verschieben. Nachtragliche Anderungen des Textes sind ebenfalls im Standardmodus mdglich. Markierer
Sie dazu den Text und klicken Sie anschliessend mit der RECHTEN Maustaste darauf. Es erscheint ein
lokales Menu. Wéhlen Sie hier den Menupunkt Eigenschaften. Sie erhalten wieder den oben stehenden
Dialog, in dem Sie nun lIhre Anderungen vornehmen kénnen. Das Einstellen der Schriftart erfolgt in der
Verwaltung fur Schriftarten.

Schriftarten

Der FrontDesigner stellt Ihnen eine komfortable Verwaltung fur Schriftarten zur Verfugung, mit denen
Sie das Aussehen von Texten beeinflussen kdnnen:
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Symb. St Fiilung| Fort Ansicht
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Sie aktivieren die Schriftverwaltung mit dem Schalter FONT aus der Toolbar.

FrontDesigner kann Textobjekte mit verschiedenen Schriftarten darstellen. Dabei ist es wichtig zwischer
zwei grundséatzlich verschiedenen Schriftartenfamilien zu unterscheiden:

e Windows-True-Type fonts (TTF)
e AutoCAD® fonts (SHX)

Beide Schriftartfamilien unterscheiden sich grundséatzlich in Ihrer Technologie und sind deshalb je nach
Verwendung mehr oder weniger gut geeignet.

Windows-TTF-Fonts sind so definiert, dass die Buchstaben aus einem oder mehreren, stets
geschlossenen Linienziigen zusammengesetzt werden. Ein grosses A besteht z.B. aus zwei
geschlossenen Polygonen: Der Aussenkontur des A und einer weiteren, inneren Kontur, namlich einem
kleinen Dreieck im oberen Teil des A.

Daraus ergeben sich fur einen Buchstaben eines TTF folgende zwei elementare Eigenschaften:

1.) Die Kontur (der Rand) des Buchstaben wird mit einem Stift gezeichnet, der die Eigenschaften
BREITE und FARBE besitzt.

2.) Der innere Zwischenraum zwischen den Polygonen des Buchstabens wird mit einer farbigen
FULLUNG ausgefullt. Diese kann einfarbig sein oder auch ein Farbverlauf zwischen zwei Farben sein,
oder der Buchstabe wird mit einer Schraffur gefullt werden.

Rand und Fullung kénnen ggf. auch unsichtbar sein.

Auf Grund dieser Eigenschaften eignen sich TTFs besonders gut fur eine ansprechende, grafische
Gestaltung bei der Ausgabe auf Bildschirmgeréten und Druckern.

Eine génzlich andere Technologie verwenden hingegen die SHX-Fonts von AutoCad®. Hier bestehen die
allermeisten Buchstaben aus offenen Linienziigen, die - im Gegensatz zu TTFs -keine Fillung besitzen,
und lediglich mit einem Stift gezeichnet werden.

Auch wenn dieses zunéchst als Nachteil erscheinen mag, so ergibt sich daraus ein wesentlicher Vorteil,
namlich dann, wenn die Ausgabe nicht auf dem Bildschirm oder Drucker, sondern auf einem (Stift-,
Schneid-, Fras-) Plotter erfolgen soll. Das Fullen der TTFs ist dann eine schwierige, zeitraubende
Aufgabe, wahrend der Plotter bei SHX-Fonts lediglich die Linien der SHX-Buchstaben abfahrt, so wie
diese im Font definiert sind.

Merke: Fir Frontplatten die nur auf den Bildschirm oder auf Druckern ausgegeben werden, kénnen Sie
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beide Schriftarten bedenkenlos einsetzen. Geht es aber darum Plotdateien zu generieren, so sollten Sie
unbedingt SHX-Schriften verwenden, es sei denn, Sie nehmen in Kauf, dass den TTFs bei der
Plottausgabe spater die Fullung verloren geht.

Zur Umschaltung zwischen SHX und TTF besitzt FrontDesigner zwei entsprechend gekennzeichnete
Schaltflachen in der Schriftverwaltung.

Jede TTF-Schriftart besitzt die Parameter NAME, HOHE und STIL. Die Auswahlbox erlaubt Ihnen die
Auswahl einer bestimmten Schriftart. Darunter befindet sich das Eingabefeld fur die Schrifth6he und die
Schalter FETT und KURSIV erlauben die Einstellung des Stils.

Um die Farbe einer TTF-Schriftart einzustellen, missen Sie einerseits den Stift angeben mit dem der
Rand der Buchstaben gezeichnet wird, und andererseits auch die Fillung einstellen, mit der das innere
des Buchstabens aufgefillt wird. Das geschieht - wie fur andere Objekte auch - mit der Verwaltung fur
STIFT und FULLUNG des FrontDesigner. Allerdings miissen Sie darauf achten, dass Sie ausschliesslich
Textobjekte markiert haben, um Stift und Fullung von Texten einstellen zu kdnnen. Ist dies nicht der
Fall so gelten die Einstellung von Stift und Fullung nur fur Objekte, die keine Textobjekte sind.
(Hintergrund: Hat man z.B. eine gemischte Gruppe von Texten und Linien markiert (z.B.Skale) so
mochte man in der Regel nur die Farben und Breiten der Linien verandern, die Textobjekte sollen aber
meistens unveréndert bleiben.)

SHX-Schriftarten haben nur die Parameter NAME und HOHE. Die Einstellung der Stiftparameter erfolgt
genau wie flr TTFs. SHX-Fonts haben keine Fullung.

Haufig verwendete Schriftarten kdnnen Sie mit allen Parametern (Stift, Fullung, Hohe, etc.) in die Liste
der Schriftartenverwaltung aufnehmen. Fur die Verwaltung der Liste gibt es vier Schalter zum
Hinzuflgen, L6éschen und das Aufwarts- und Abwéartsbewegen von Listeneintrdgen. Fur SHX- und TTF-
Fonts gibt es jeweils eine eigene Liste, um Verwechslungen vorzubeugen.

Fonts denen Sie ein Frés- oder ein Gravierwerkzeuq zugewiesen haben (an Stelle eines Stiftes), werden
in der Liste zusatzlich mit einem * (=Fr&sen) oder einem v (=Gravieren) kenntlich gemacht.

Um eine gespeicherten Schriftart abzurufen, markieren Sie ein Textobjekt und klicken dann

auf den gewulnschten Eintrag aus der Liste. Wenn Sie einen Listeneintrag umbenennen mdchten, fuhren
Sie einen Doppelklick auf den betreffenden Eintrag aus und geben eine neue Bezeichnung ein. Die Liste
mit Schriftarten wird beim Beenden des Programms automatisch gespeichert und steht somit global fir
alle Ihre Frontplattenprojekte zur Verfigung.

Ein reiches Angebot an Schriftarten finden Sie haufig kostenlos im Internet (z.B
http://www.datacad.com/ddn/fonts_down.htm). Um eine neue SHX-Schriftart fiUr FrontDesigner zu
installieren, benutzen Sie den Menupunk OPTIONEN->SHX-Font INSTALLIEREN... und wéhlen die neue
SHX-Schriftdatei, die sich irgendwo auf lhrer Festplatte befindet. Installierte SHX-Fonts befinden sich in
Ordner SHX im Installationspfad von FrontDesigner. Zur Verwendung werden diese zunachst
dekompiliert (*.SHP) und dann fur einen schnelleren Zugriff in eine eigenes Format (*.FHX) konvertiert

Wird ein Frontplattenprojekt geladen in dem Schriftarten verwendet wurden, die nicht installiert sind, sc
wird fur die betroffenen Objekte eine Standardschriftart verwendet, solange bis die fehlende Schriftart
installiert wird, oder dem Objekt eine andere Schriftart zugewiesen wird. In diesem Fall wird
automatisch die Schriftarten-Ubersicht angezeigt, die Sie auch selbst tiber den Mentipunkt OPTIONEN-
>VERWENDETE SCHRIFTARTEN aufrufen kdnnen. Solange die Schriftart fehlt kann das Erscheinungsbilc
also vom urspringlichen Design abweichen. Wenn Sie Frontplattenprojekte (*.fpl) an andere
weitergeben, so muissen Sie ggf. also auch die verwendete Schriftarten mitliefern.

Neue TTF-Fonts werden Uber die Schriftverwaltung der Windows-Systemsteuerung installiert.
Bohrungen

Zum Zeichnen von Bohrungen betétigen Sie den Moduswabhlschalter BOHREN. Klicken Sie auf den
Mittelpunkt der zu zeichnenden Bohrung. Im anschliessenden Dialog stellen Sie den gewtiinschten
Bohrdurchmesser ein.
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Um den Bohrdurchmesser einer bestehenden Bohrung zu dndern, markieren Sie die gewlinschte
Bohrung im Standardmodus. Klicken Sie dann auf die rechte Maustaste und wéhlen im lokalen Menu del
Punkt EIGENSCHAFTEN. Bohrungen lassen sich bei Bedarf Gber das Werkzeug ANSICHT ein- und
ausblenden.

Frasungen, Bohrungen und Gravuren lassen sich als HPGL-Bearbeitungsdateien exportieren.
Skalen

Uber den Moduswahlschalter SKALEN aktivieren Sie den Skalenassistenten, mit dessen Hilfe Sie auf
komfortable Weise Skalen fur z.B. Potentiometer oder Zeigerinstrumente erstellen kénnen. Der
Skalenassistent nimmt Ihnen das aufwendige Unterteilen des Skalenbereiches ab.
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Waéhlen Sie den gewinschten Skalentyp mit der Auswahlbox STIL.

Darunter erscheint in der Rubrik KONSTRUKTION eine Parameterliste fur den gewéahlten Skalentyp. In
dieser Liste kbnnen Sie nun fur jeden Skalentyp den gewlnschten Wert angeben. Die verfugbaren
Parameter sind abhangig vom gewahlten Skalentyp. Numerische Werte werden wie gewohnt tber die
Tastatur eingegeben. JA-NEIN-Werte lassen sich mit den Tasten J und N sowie mit der Leertaste oder
einem Doppelklick beeinflussen. Die Werte der Parameter lassen sich in weiten Grenzen einstellen. Das
Ergebnis wird Ihnen in der Vorschau direkt angezeigt. Tip: Skalen mit innen liegenden Strichen lassen
sich durch die Eingabe negativer Werte fiur die Strichlange erreichen.

Fur manche Skalentypen lassen sich automatisch Textobjekte fur die Beschriftung der Skale erzeugen.
Die zugehdrigen Texte finden Sie in der Rubrik BESCHRIFTUNG und kdnnen dort verandert werden.

Eine Skale ist eine Gruppe von Zeichenobjekten, so als ob Sie diese selbst aus Bdégen, Linien und Texter
zusammengesetzt hatten.
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Unter der Rubrik GESTALTUNG schliesslich finden Sie alle STIFT-, FULLUNGs- und FONT-Parameter die
Sie nach Belieben verandern kdnnen. Dazu erscheinen oberhalb der Parameter die Bestandteile der
Skale nach Gruppen sortiert in einer Liste (z.B. Beschriftung, 1.Teilung, 2.Teilung, Lauflinie, etc.). Diese
Liste bestimmt, auf welche Elemente der Skale sich die Einstellungen fur STIFT, FUELLUNG und FARBE
beziehen. In der Liste kdnnen einzelne Elemente gezielt ausgewahlt werden. Ebenso kénnen aber auch
mehrere Elemente gleichzeitig markiert werden, um mehrere Elemente auf einmal zu d&ndern. (Bereich
in der Liste mit der Maus aufziehen, oder SHIFT-Taste beim Markieren gedrickt halten.)

= H S X

Uber die Werkzeugleiste haben Sie folgende weitere Funktionen zur Verfigung:

e Offnen einer Skaleneinstellungsdatei (*.SCL), die Sie zuvor gespeichert haben. Die bisherigen
Einstellungen werden dabei Uberschrieben.

Speichern der aktuellen Einstellungen.

Rucksetzen der Einstellungen auf die Werkseinstellung.

Kopieren der Skale in die Zwischenablage.

Einfligen der Skale in Ihr Frontplattenprojekt.

Schliessen des Skalenassistenten ohne Einfugen der Skale.

Bei jedem Schliessen des Skalenassistenten erfolgt zunachst eine Abfrage, ob Sie die aktuellen
Einstellungen speichern mdchten. Dies ist meistens empfehlenswert, um spater nicht die Einstellungen
erneut vornehmen zu mussen.

Frontplattenausschnitte

Wer haufig Ausschnitte fur Schalter, Instrumente, usw. in der Frontplatte vorsehen will, kann auf die
entsprechende Funktion aus dem Menu OPTIONEN zurtckgreifen.
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Die Funktion erstellt nach lhren Angaben eine Gruppe, die aus dem Rahmen fur die Bauteilabmessung
und dem zugehorigen Ausschnitt der Frontplatte besteht. Es kdnnen wahlweise runde und eckige
Rahmen und Ausschnitte erzeugt werden. Ausserdem kdnnen bei Bedarf symmetrische

Befestigungsldcher hinzugefligt werden. Der Abstand der Befestigungslécher wird von Lochmitte zu
Lochmitte gemessen.
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Somit erspart diese Funktion das oftmals etwas mihsame Zeichnen und Ausrichten der Objekte von
Hand. Alle Einstellungen lassen sich in Dateien mit der Endung .CUT ablegen, so dass man selbst eine
Datensammlung von héaufig verwendeten Bauelementen anlegen kann. Naturlich kann diese Funktion
nicht jede denkbare Einbausituation erfassen. Dennoch stellt Sie in sehr vielen Fallen eine sinnvolle
Vereinfachung dar, mit der sich viele Schalter, Instrumente oder z.B. auch Netzeingangsmodule leicht
zeichnen lassen.

Es kdnnen Breite und H6he bzw. Durchmesser des Rahmens gewahlt werden. Solange die Option DIN
43700 aktiviert ist, wird der zum Rahmen gehérende Ausschnitt automatisch berechnet. In diesem Fall
wird stets ein rechteckiger Ausschnitt ohne Befestigungslocher erzeugt.

Alternativ kénnen H6he und Breite von Ausschnitt und Rahmen frei vom Benutzer bestimmt werden. In
jedem Fall ist die Angabe der FRASERBREITE erforderlich, mit dem der Ausschnitt gefertigt werden soll,
da diese vom Programm in die Berechnung des Ausschnitts mit einbezogen werden muss. Vorsicht:
Nachtragliche Anderungen an der Fraserbreite im Editor ergeben andere Ausschnittsabmessungen!

Bemassungen

Zum Bemassen von Teilen der Frontplatte, klicken Sie auf den Moduswahlschalter BEMASSUNG.

Mit dieser Funktion kann der Abstand zweier Punkte bemasst werden. Klicken Sie nacheinander die
beiden gewlnschten Punkte an. FrontDesigner erstellt automatisch eine Bemassung (Gruppe) aus
Masszahl, Masslinien und Masspfeilen, ahnlich wie Sie es bereits bei Skalen kennengelernt haben.

Die Linie des Masspfeils verlauft immer parallel zur Verbindungslinie der beiden Punkte. Die Masszahl
erscheint lesbar entsprechend der Bewegungsrichtung von Punkt 1 nach Punkt 2. Mit einem dritten Klicl
legen Sie den gewlnschten Abstand der Masszahl von dieser Verbindungslinie fest.

Die elementaren Vorgaben fur die neue Bemassung, wie Schriftart, Stift und Farbe, lassen sich im
Dialog einstellen. Diesen Dialog erreichen Sie jederzeit Gber den Mentpunkt OPTIONEN->VORGABEN
BEMASSUNG.

Yorgaben Bemassung E]E]

Schriftart

| 70 Avial -]

2.5 il mm

Farbe
(+ Automatizch

i Benutzerdefiniert

Stiftbreite

0 ilmm

v Dialog immer anzeigen

Ahbbrechen

Ist die Option AUTOMASTISCH im Abschnitt FARBE aktiviert, so wird vom Programm eine Farbe gewéahli
die sich vom gewéhlten Frontplattenhintergrund abhebt, andernfalls kdnnen Sie mit einem Klick auf das
Farbfeld eine eigene Farbe fest einstellen. Wenn die Option DIALOG IMMER ANZEIGEN aktiviert ist,
erscheint der Dialog automatisch auch immer dann, wenn Sie den Modus BEMASSUNG aktivieren.

Solange Sie die Bemassung als Gruppe bestehen lassen, wird die Masszahl automatisch an Anderungen
z.B. beim Strecken angepasst. Im Eigenschaften-Dialog (Doppelklick oder rechte Maustaste) kdnnen Sie
den Wert fur die Bemassung exakt numerisch eingeben. Die Masspfeile werden danach automatisch an
den neuen Wert angepasst.
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Wenn sie die Gruppe der Bemassung in ihre Bestandteile (Pfeile, Zahl, Linien) auflésen, erhalten Sie
schliesslich wieder die elementaren Bestandteile, die Sie wie gewohnt bearbeiten kénnen. Eine
automatische Anpassung des Wertes oder der Pfeile erfolgt dann nicht mehr.

Mit dem Werkzeug ANSICHT lassen sich Bemassungen bei Bedarf ein oder ausblenden.

Stifte und Fullungen

Der FrontDesigner stellt Ihnen eine komfortable Verwaltung fur Stifte und Fillungen zur Verfiigung, mit
denen Sie das Aussehen der elementaren Zeichenelemente beeinflussen kénnen:

Sernb. | Stft Eullung Eont Ansicht

020 :
" Farbe; -

|— durchgezogen j
™ % L Line

— Haarlinie
ohne Rand
— oAtz 0G5
— Schevarz 0,5
— Scheearz 0,3
— Schwarz 01
~—— Hleistift 0,5

Sie aktivieren die Stiftverwaltung mit dem Schalter STIFT.

Jeder Stift besteht aus den drei Parametern FARBE, BREITE und STIL.

Alternativ zum Werkzeug STIFT kénnen Uber drei entsprechende Schalter auch die Werkzeuge
GRAVIERER und FRASER ausgewahlt werden. Fraser und Gravierer haben lediglich den Parameter
BREITE.

Durch einen Klick auf das Farbfeld erhalten Sie eine Auswahlbox, die lhnen die Auswahl einer Farbe fir
Stifte erlaubt. Bitte beachten Sie, dass Linienstile nur fur gerade Linien zur Verfigung stehen, nicht abe
far Kreise, Bogen, Texte oder geglattete Linien.

Haufig verwendete Stifte, Fraser und Gravierer lassen sich in getrennten Listen abspeichern, so dass
diese bei Bedarf bequem wieder abgerufen werden kénnen.

Um einen gespeicherten Stift abzurufen klicken Sie auf einen Eintrag aus der Liste. Oberhalb der Liste
befinden sich Schaltflachen zur Verwaltung der Liste: Eintrag hinzufigen, Eintrag l6schen, Eintrag nach
oben/unten bewegen.

Wenn Sie einen Listeneintrag umbenennen mdchten, fuhren Sie einen Doppelklick auf den betreffenden
Eintrag aus und geben eine neue Bezeichnung fur den Stift ein. Die Liste mit Stiften wird beim Beenden
des Programmes automatisch gespeichert und steht somit global fur alle Ihre Frontplattenprojekte zur
Verfugung.

Die Einstellung von Fullungen erfolgt in gleicher Weise in der Rubrik FULLUNG. Fiillungen kénnen
unsichtbar, einfarbig oder schraffiert sein, oder aus einem zweifarbigen Farbverlauf bestehen. Die
Einstellung von STIL und FARBE erfolgt Uber die entsprechenden Bedienungselemente. Auch fur
Fullungen steht Ihnen eine Favoritenliste zur Verfigung.

Verwenden Sie also immer die Zeichenfunktionen Rechteck, Kreis oder Polygon, wenn Flachen gefullt
werden sollen, da nur diese Objekte geschlossene Konturen haben, was Voraussetzung fur Fullungen ist
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Objekte, die Sie mit der Funktion LINIE zeichnen kénnen NICHT gefullt werden, da es sich um offene
Konturen handelt! Bitte beachten Sie auch, dass Anderungen an Farben nur sichtbar werden, wenn Sie

im Farbmodus arbeiten.

Hinweise zu STIFT und FULLUNG von Textobjekten finden Sie im Abschnitt Schriftarten.
Frasen und Gravieren

Frontplatten verfiigen h&ufig neben runden Bohrungen uber verschiedene Ausschnitte die
Bedienungselemente wie Schalter, Schieberegler, Zeigerinstrumente o0.4. aufnehmen. Das Werkzeug
FRASEN stellt Ihnen die notwendigen Funktionen zur Verfiigung, um solche Ausschnitte kenntlich zu
machen. Dies geschieht, indem man zunéchst die Kontur des Ausschnitts mit den ublichen
Zeichenwerkzeugen, wie z.B. Linie, Kreis, Rechteck, Polygon etc. zeichnet.

Anstelle des Werkzeug STIFT, tritt dann aber das Werkzeug FRASER oder GRAVIERER, das uber die
entsprechenden Schalter in der Verwaltung STIFT gewahlt werden kann.

Gefraste_Konturen werden immer dunkelgrau dargestellt (so wie der Programmhintergrund des Editors)
Die eigentliche Linie, die der Fraser abfahrt, wird zusétzlich in Hellgrau dargestellt. Die Stiftbreite der
Kontur entspricht dem Durchmesser des Frasers.

Gravierte Konturen werden immer weiss dargestellt. Die eigentliche Linie, die der Gravierer abfahrt,
wird zuséatzlich in Grau dargestellt. Die Stiftbreite der Kontur entspricht der Breite des Gravierers.

Die Kennzeichnung einer Kontur als Frasung oder Gravur kann jederzeit in der Stiftverwaltung wieder
zurickgenommen werden, in dem wieder das Werkzeug STIFT gewahlt wird. Sie erhalten dann wieder
die urspriungliche Kontur mit einstellbaren Stiftfarben.

Mit dem Werkzeug ANSICHT lassen sich Frdsungen, Bohrungen und Gravuren bei Bedarf ein- und
ausblenden.

Fur die Anfertigung der Frontplatte lassen sich Frasungen, Bohrungen und Gravuren als HPGL-
Bearbeitungsdateien exportieren.

Anordnen und Ausrichten

Fur das Anordnen von Elementen stehen Ihnen folgende Funktionen im Meni ANORDNEN zur
Verfugung:

Nach vorne / Nach hinten setzen

Markieren Sie die Objekte deren Z-Richtung Sie a&ndern méchten. Beispiel: Sie haben ein Rechteck auf
die Frontplatte gesetzt und anschliessend eine Linie dartiber gezogen. Markieren Sie nun die Linie und
wéhlen Sie NACH HINTEN SETZEN, so liegt die Linie anschliessend unter dem Rechteck. Analog kdnnten
Sie auch das Rechteck nach vorne setzen. Diese Funktionen sind auch auf mehrere Objekte gleichzeitig
anwendbar. Markieren Sie z.B. zwei Linien und setzen Sie diese nach hinten unter ein Rechteck. Die Z-
Reihenfolge der markierten Objekte untereinander bleibt dabei erhalten. Liegt in unserem Beispiel Linie:
Uber Linie2, so werden beide Linien unter das Rechteck gesetzt, nach wie vor liegt aber Liniel tUber
Linie2. Objekte die Sie neu zur Frontplatte hinzufigen, werden zunéchst an vorderster Position
eingefugt.

Gruppe bilden

Sie kénnen mehrere Objekte auf Ihrer Frontplatte zu einer Gruppe zusammenfassen. Vorteil: Sie
kénnen alle Elemente der Gruppe mit nur einem Klick komplett markieren, verschieben oder anderweiti¢
bearbeiten, und die in der Gruppe enthaltenen Objekte gegen versehentliche Anderungen schiitzen. Aus
einer Gruppe kénnen keine einzelnen Elemente geldéscht werden. Eine Gruppe besteht aus mindestens
zwei Elementen. Es sind auch mehrstufige Gruppierungen maoglich.

Gruppierung aufheben
Es kann erforderlich sein, eine bestehende Gruppe in ihre Bestandteile zu zerlegen, um z.B. ein
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einzelnes Element daraus zu I6schen. Markieren Sie in diesem Fall die Gruppe und wéhlen Sie den
Menteintrag GRUPPE AUFHEBEN. Dabei wird jeweils nur die oberste Stufe der Gruppierung aufgehoben,
d.h. eventuell bestehende Untergruppen bleiben erhalten. Wiederholen Sie fur die Untergruppen ggf.
den Vorgang.

Objekte kombinieren

Kombinationen sind Objekte, deren Kontur durch mehrere, geschlossene Linienziige gebildet wird.
Meistens handelt es sich dabei um eine Aussenkontur und eine oder mehrere Innenkonturen, wie z.B.
ein Blech mit Ausschnitten oder eine Schablone. Um derartige Objekte mit FrontDesigner zeichnen zu
kénnen, werden zuné&chst alle Konturen des Objektes als geschlossene Linienziige mit den Funktionen
KREIS, RECHTECK, POLYGON oder TEXT erstellt. Anschliessend mussen diese Objekte dann markiert
werden. Die Funktion ANORDNEN->KOMBINATION BILDEN erstellt dann aus den Einzelobjekten das
gewilinschte Gesamtobjekt. Mit der Funktion KOMBINATION AUFLOSEN wird eine bestehende
Kombination wieder in ihre urspringlichen Elemente zerlegt.

Objekte verteilen

Mit diese Funktion lassen sich markierte Objekte gleichméassig auf der Frontplatte verteilen. Dazu
miussen zunachst mindestens zwei Objekte markiert werden, bevor die Funktion aufgerufen werden
kann.

Objekie verteilen @
W Horzontal gleicher Abstand awizcharn.. [ Yeetial gescher Abetand awizchen. .
Benachbarten Aussanzeden j J
Shillrete berick sichbgen [Aussenkanle] ll _|
.EM: Ahatand:
Heus Gezarrtbiere vorgeoen J

W angabe I-l T - | Walgabe: |

0K | dibbiechen

Fur die Funktion sind eine Reihe von Einstellungen erforderlich. Die Verteilung kann in horizontaler oder
vertikaler Richtung erfolgen. Zunachst muss angegeben werden, welcher Abstand denn gleichmassig
sein soll. Es bestehen folgende Méglichkeiten:

Gleichmaéassiger Abstand zwischen den Mittelpunkten der Objekte

Gleichmassiger Abstand zwischen den jeweils linken (bzw. oberen) Seiten der Objekte
Gleichmassiger Abstand zwischen den jeweils rechten (bzw. unteren) Seiten der Objekte
Gleichmaéssiger Abstand zwischen benachbarten Seiten

Wahlweise kann noch die Stiftbreite der Objekte in die Berechnung mit einbezogen werden

Ausserdem muss angegeben werden, wie der neue Abstand ermittelt werden soll. Dazu gibt es drei
Maoglichkeiten:

e Der Abstand wird vom Programm automatisch so ermittelt, dass sich die gesamte Ausdehnung de
markierten Objekte nicht verandert wird.

e Der Abstand wird so ermittelt, dass sich eine neue, vom Anwender bestimmte Gesamthdhe/-breit
ergibt.

e Der Abstand zwischen den Objekten wird vom Anwender vorgegeben. Die neue Gesamthdhe/-
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breite ergibt sich dann zwangslaufig.

Die gewahlten Optionen werden innerhalb des Dialoges schematisch dargestellt, um die Funktion zu
verdeutlichen.

Am Raster ausrichten
Diese Funktionen versetzt die markierten Objekte auf den nachstgelegenen Rasterpunkt.

Objekte am Raster avsrichten

¥ Horontal am Raster ausnchterd W Merthal am Raster ausrichten
Mithelpunkt des Olbgek e -] | Mithelpurkt des Obinkie -]
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| | | '.

(1.4 Abechen

Die Ausrichtung am Raster kann wahlweise in horizontaler und vertikaler Richtung erfolgen. Es kann
optional die linke (obere) Seite, die rechte (untere) Seite, oder der Mittelpunkt der Objekte auf das
Raster gezwungen werden. Die Ausrichtung kann mit oder ohne Berucksichtigung der Stiftbreite der
Objekte erfolgen.

Die gewahlten Optionen werden innerhalb des Dialoges schematisch dargestellt, um die Funktion zu
verdeutlichen.

Anordnen

Wesentliche Funktionen des Menlus ANORDNEN stehen Ihnen auch in der Werkzeugleiste zur Verfugung

Ausrichten

Um zwei oder mehrere dieser Objekte aneinander auszurichten gehen Sie so vor: Markieren Sie
zunéchst alle Objekte die ausgerichtet, d.h. verschoben werden sollen. Markieren Sie zuletzt! das
Objekt, an dem die anderen Objekte ausgerichtet werden sollen. Soll z.B. ein Kreis an einer Linie
ausgerichtet werden, so markieren Sie zundchst den Kreis, und dann (mit gedruckter SHIFT-Taste) die
Linie. Wahlen Sie nun die Funktion Ausrichten. Die Ausrichtung der Objekte kann jeweils LINKS, RECHT:
oder MITTIG in vertikaler und/oder horizontaler Richtung erfolgen.

‘%%5@%@\

Die Ausrichtungsfunktionen stehen komfortabel im Werkzeug AUSRICHTEN in der Toolbar zur
Verfugung.

Ansichten

= B=1, M=

RASTER — Mit dieser Funktion l&asst sich das Fangraster ein und ausblenden.
FARBE / SW - In der Regel werden Sie im Farbmodus arbeiten. Gelegentlich ist es aber sinnvoll, in den
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SW-Modus zu schalten. Im SW-Modus werden nur die Umrisse von Objekten angezeigt. Farben und
Fullungen werden abgeschaltet. So ist dieser Modus z.B. sinnvoll, wenn an Objekten gearbeitet werden
soll, die im Farbmodus vollstandig durch die Flllungen anderer Objekte verdeckt werden.

BEMASSUNGEN EIN/AUS — Mit dieser Funktion lassen sich Bemassungen je nach Bedarf ein- und
ausblenden. Ist die Funktion eingeschaltet, werden alle Bemassungen stets angezeigt. Ist die Funktion
ausgeschaltet, werden Bemassungen nur angezeigt, wenn sie entweder gerade neu gezeichnet wurden,
oder wenn eine Gruppe von Objekten markiert wird, zu denen die Bemassung gehort.

BOHRUNGEN / FRASUNGEN EIN/AUS — Diese Funktion blendet Objekte aus, die Ausschnitte (Bohrunger
und Frésungen) der Frontplatte darstellen. Ist diese Funktion eingeschaltet, so werden alle Ausschnitte
angezeigt. Ist die Funktion ausgeschaltet, so werden Ausschnitte nur angezeigt, wenn sie entweder
gerade neu gezeichnet wurden, oder wenn eine Gruppe von Objekten markiert wird, zu denen der
Ausschnitt gehort. Diese Funktion arbeitet unmittelbar mit dem Werkzeug FRASEN zusammen. Mit
diesem Werkzeug lassen sich alle Objekte wie Linien, Kreise, Rechtecke, usw. als Frasung verwenden.

GRAVUREN EIN / AUS — Genau wie die Funktion fir Frasungen, blendet diese Funktion Gravuren ein uni
aus.

OBJEKTE EIN/AUS — Diese Funktion blendet alle Objekte ein oder aus, sofern es sich dabei NICHT um
Bemassungen, Frasungen, Gravuren oder Bohrungen handelt.

Durch beliebige Kombinationen dieser Ansicht-Funktionen lassen sich auf bequeme Weise z.B.
Berarbeitungs- oder Bohrpléne erstellen, indem z.B. alle Objekte ausser Bohrungen und Ausschnitte
ausgeblendet werden. Die gleichen Optionen haben Sie auch beim Ausdruck zur Verfiigung.

Drucken

Wéhlen Sie im Dateimenu DRUCKEN so erscheint eine Druckvorschau. Aus Sicherheitsgrinden
empfehlen wir vor dem Ausdruck lhre Schaltungsanderungen zu speichern!

4 Druckvarschau
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Die Vorschau wird automatisch an das eingestellte Papierformat des Druckers angepasst. Ist die Option
MITTIG AUSRICHTEN gewéhlt so wird der Ausdruck stets mittig auf dem Papier ausgerichtet, andernfall:
kénnen Sie ihn selbst in der Vorschau an die gewlunschte Position schieben. Der ABSTAND VOM
PAPIERRAND wird Ihnen dabei angezeigt. Es handelt sich dabei um den Abstand der linken oberen Ecke
der Frontplatte (Rahmen) von der Papierkante. Bei Bedarf lasst sich gewlinschte Abstand in die
entsprechenden Eingabefelder exakt eingeben.

Das Papierformat entspricht der Einstellung Ihres Druckertreibers. Im Abschitt PAPIER kdnnen Sie
schnell und bequem zwischen HOCHFORMAT und QUERFORMAT wahlen. Weitere Einstellungen lhres
Druckertreibers erreichen Sie Uber die Schaltflache SETUP. Die Einstellungen fur den Drucker h&dngen
vom verwendeten Druckertreiber ab und sind in der Beschreibung lhres Druckers nachzulesen.

Da es haufig vorkommt, das ein Frontplattenentwurf nicht auf nur eine Papierseite passt, verteilt
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FrontDesigner in diesem Fall den Ausdruck automatisch auf mehrere Seiten. Zusétzlich werden dann
Schnittmarken gedruckt, die es Ihnen ermdéglichen die Seiten nach dem Ausdruck exakt aneinander zu
fugen. Falls Sie den Ausdruck mehrere Seiten nicht wiinschen, schalten Sie die Option NUR EIN BLATT
DRUCKEN ein und wahlen Sie das zu druckende Blatt selbst aus.

Der Ausdruck kann normal oder gespiegelt erfolgen. Der Standardausdruck eignet sich z.B. als
Bearbeitungsplan oder Kontrollausdruck. Der gespiegelte Ausdruck ist vorgesehen, um den Ausdruck au
Folie zu ermdglichen, so dass die Folie mit der Druckschicht (Tinte oder Toner) auf der Frontplatte
aufliegen kann und so der Ausdruck vor Abrieb und Kratzern geschutzt ist. (Anfertigen von Frontplatten

mit Folien).

Ferner haben Sie die Mdglichkeit Zusatzinformationen wie Lineale oder Datum in den Ausdruck
einzublenden, oder Bauteile wie Bohrungen oder Bemassungen auszublenden.

Uber die Schaltflache KACHELN erreichen Sie einen Dialog, der es Ihnen erlaubt Ihren Entwurf mehrfact
nebeneinander und untereinander zu Papier zu bringen. Dazu geben Sie die Anzahl der Wiederholungen
in X- und Y-Richtung, sowie den Abstand zwischen Kacheln an. Diese Option ist besonders hilfreich,
wenn Sie Aufkleber z.B. von Zweckform oder Avery bedrucken mdchten. Wenn Sie die Funktion
KACHELN verwenden werden Daten und Lineale NICHT mitgedruckt! Vordefinierte Formate fur
Zweckform-Labels finden Sie im Ordner ...\Beispiele\Zweckform\... , ebenso wie ein Beispiel
"Labeldruck.FPL".

Anzahl der Kachelr Ahbztand der Kacheln
x: |2 = X |5 mm
N |3 - Y- |9 i

oK, Ebbrachen |

Ausdruck skalieren

Ist die Option Originalgrosse gewahlt so ist der Ausdruck im Massstab 1:1 skaliert.

Ist die Option Vergrossern gewahlt, so kann der Ausdruck ausgehend vom Massstab 1:1 auf bis zu
300% vergrossert oder auf bis zu 10% verkleinert werden. Die Einstellung des Vergrdsserungsfaktors
erfolgt mit dem darunter liegenden Schieberegler.

Im Abschnitt EXEMPLARE bestimmen Sie welche Frontplatten aus Ihrem Projekt gedruckt werden und
wieviele Exemplare Sie benétigen. Es Kénnen entweder alle Frontplatten auf einmal gedruckt werden,
oder es wird nur die Frontplatte gedruckt, die Sie gerade in der Vorschau sehen. Uber das
Auswabhlregister oberhalb der Vorschau kénnen Sie bei Bedarf andere Frontplatten aus der Projektdatei
aufrufen. Jeder Frontplatteneintrag besitzt seine eigenen Druckoptionen, so das diese unabhangig
voneinander eingestellt werden kdnnen und miussen. Alle Druckoptionen werden aber mit der
Projektdatei gespeichert, so dass Sie diese nur einmal vornehmen mussen.

Die Statuszeile am unteren Fensterrand informiert Sie Uber den gewahlten Drucker, die Anzahl der
Papierseiten die fur die aktuelle Frontplatte erforderlich sind, sowie Uber die Gesamtzahl an Seiten der
Druckauftrag insgesamt benétigt.

Die Schaltflache STANDARD stellt die Grundeinstellung des Druckdialoges wieder her.

Starten Sie den Ausdruck mit einem Klick auf die Schaltflache DRUCKEN oder brechen Sie den Vorgang
durch Schliessen des Vorschaufensters oder ABBRUCH ab.

Die Qualitéat des Ausdrucks hangt wesentlich von der Qualitat des Druckers und des Druckertreibers ab.
Der farbige Ausdruck einer grossen Frontplatte mit vielen Objekten, stellt hohe Anforderungen an den
Drucker und Druckertreiber. So kann es z.B. vorkommen, dass der Druckerspeicher zu klein ist. Sollten
Sie eine entsprechende Fehlermeldung erhalten oder Ihr Drucker nicht mehr reagieren, so schafft
moglicherweise einer der folgenden Hinweise Abhilfe.
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e Reduzieren Sie die Auflosung des Druckers auf z.B. 300x300, wenn lhr Druckertreiber die
Einstellung dieses Parameters erlaubt.

e Experimentieren Sie mit verschiedenen Druckertreibern, die Sie z.B. auf den Installationsdisketter
Ihres Druckers, auf der Windows-CD oder im Internet finden.

e Erweitern Sie, falls moéglich, den Druckerspeicher

Wenn Sie eine farbige Frontplatte auf einem s/w-Drucker ausgeben, kann es vorkommen, dass durch
die Farbanpassung einige Details nicht mehr erkennbar sind. In diesem Fall kann es sinnvoll sein, in die
Darstellungsart S/W umzuschalten, bevor Sie den Druckdialog aufrufen.

Falls es beim Ausdruck zu technisch bedingten geringfugigen Verzerrungen kommt, besteht die
Mdoglichkeit Korrekturfaktoren einzugeben, die diesen Effekt eliminieren.

Korrekturfaktoren @

Bei einigen Druckerm konnen geringfiigige Yerzemungen
bei der Druckausgabe auftreten. Sie kinnen hier
harizantale und vertikale Karrekturfaktaren angeben.
Wwherte grofer 1 strecken, Werte kleiner 1 stauchen den
Auzdruck.

Harizontaler K.orrekturfaktor:
|1.00000

Yertikaler Korekturfaktar:
[1.00123

(] Ahbbrechen

Symbole verwalten

Sie kdnnen die Symbolbibliothek Ihren Vorstellungen anpassen, indem Sie neue Seiten und eigene
Symbole hinzufligen, bestehende Seiten umbenennen oder I6schen und die Reihenfolge der Symbole
andern.

FrontDesigner sichert Ihre Bibliotheken automatisch im Ordner LIB im Installationsverzeichnis des
Programmes. Dies geschieht immer dann, wenn Sie

e die Dateifunktionen des Programms benutzen
e oder die Bibliotheksseite wechseln
e oder das Programm beenden.

Mdchten Sie die Bibliotheksseiten z.B. in einem Backup sichern, so brauchen Sie nur diese LIB-
Verzeichnis zu sichern. Alternativ kbnnen Sie auch Frontplattendateien abspeichern, welche die zu
sichernden Symbole enthalten, und bei Bedarf diese Dateien 6ffnen und die Symbole in die Bibliothek
neu einordnen.

Frontplattenprojektdateien (*.FPL) kénnen in einem beliebigen Verzeichnis Ihrer Festplatte gespeichert
werden. Wir empfehlen einen eigenen Ordner fur diese Dateien anzulegen, damit Sie dies bei Bedarf
leicht wiederfinden.

Neue Bibliotheksseite erstellen:

Wéhlen Sie den Menupunkt BIBLIOTHEK->SEITE ANLEGEN. Sie werden nun nach dem Namen gefragt,
den die Seite erhalten soll. Geben Sie hier einen Namen ein und bestéatigen Sie diesen mit OK. Die
Symbolbibliothek zeigt nun die neue, leere Seite an.

Bibliotheksseite 16schen:
Wahlen Sie den Menupunkt BIBLIOTHEK->SEITE LOSCHEN. Es erscheint eine Sicherheitsabfrage.
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Sobald Sie diese bestatigen, wird die aktuell sichtbare Bibliotheksseite und die darauf enthaltenen
Symbole unwiederbringlich(!) geldscht.

Bibliotheksseite umbenennen:
Wahlen Sie den Menupunkt BIBLIOTHEK-=>SEITE UMBENENNEN. Es erscheint ein Dialog, in dem Sie die
Namen der aktuellen Seite andern kénnen.

Die Funktionen sind auch Uber ein lokales Menu erreichbar, das erscheint, wenn Sie mit der RECHTEN
Maustaste auf eines der Symbole der Bibliothek klicken. In diesem lokalen Menu sind ausserdem die
Funktionen NACH OBEN / NACH UNTEN SETZEN enthalten, mit denen Sie das Symbol, auf das Sie
geklickt haben, an die oberste bzw. unterste Position auf der Seite setzen kénnen. So kann die Seite
nach lhren Winschen sortiert werden.

Ausserdem kdénnen mit dem lokalen Menu tUber den Menupunkt EIGENSCHAFTEN die Namen der
Bibliothekssymbole editiert werden. Anderungen im Symboldialog wirken sich nur auf das
Bibliothekssymbol aus.

Symbole, die sich bereits auf der Frontplatte befinden, werden davon nicht beeinflusst. Wenn Sie das
Symbol jedoch das nachste Mal der Bibliothek entnehmen und auf die Frontplatte setzen, werden die
neuen Namen des Bibliothekssymbols dem neuen Symbol vererbt.

Eigene Symbole erstellen und andern

In der mitgelieferten Bibliothek finden Sie Symbole aus verschiedensten Bereichen. Dabei erheben wir
naturlich keinen Anspruch auf Vollstandigkeit. Die Gestaltung von Symbolen hangt auRerdem von vielei
verschiedenen Faktoren ab. Je nach Einsatzgebiet wird man z.B. verschiedene Gréf3en und Farben
bevorzugen. Die verwendeten Farben sollen mdglicher Weise an den verwendeten Drucker angepalit
werden oder einfach nur dem eigenen Geschmack entsprechen. Wir empfehlen Ihnen daher sich eigene
Bibliotheken anzulegen, was mit dieser Software ohne weiteres mdaglich. Prinzipiell gilt: Alles was Sie
jemals gezeichnet haben, kann in der Bibliothek abgelegt werden.

Bevor Sie eigene Symbole erstellen, sollten Sie sich mit den zuvor beschriebenen Funktionen
ausreichend vertraut gemacht haben. Ein Symbol kann sich aus allen Elementen zusammensetzen, die
Sie bisher kennengelernt haben:

Linien, Kreise, Rechtecke, Polygone, Text, Bohrungen, Bogen, Bilder, Skalen oder Gruppen dieser
Elemente.

Ein Symbol ist im Prinzip nichts anderes als eine Gruppe der 0.g. Elemente. Zusétzlich verfugt ein
Symbol noch uber einen Namen. Bevor Sie mit dem Design eines Symbols beginnen, sollten Sie sich
Uberlegen wie sich Ihr Symbol zusammensetzt.

Symbole wie z.B. Pfeile 0.4. setzen sich in der Regel nur aus einzelnen Zeichenelementen wie z.B.
Polygonen zusammen. Zeichnen Sie z.B. mit Hilfe der Funktion POLYGON einen einfachen Pfeil.
Markieren Sie das gezeichnete Objekt und wahlen Sie den Meniipunkt ZUR BIBLIOTHEK HINZUFUGEN
aus dem Menu Bibliothek. Daraufhin erscheint der Symboldialog in dem Sie dem Symbol einen Namen
geben sollten.

Es lassen sich einzelne Elemente zu Bibliothek hinzufiigen. Wenn mehrere Objekte gewéhlt sind, werder
diese zunachst automatisch zu einer Gruppe zusammengefal3t. Auferdem kann nun fur jedes Symbol
ein Einfugepunkt ( roter Punkt ) bestimmt werden, der spater die Lage zum Raster angibt, wenn das
Symbol in ein Frontplatten-Design eingefiigt wird. Um den Einfligepunkt festzulegen, klicken Sie einfacl
auf die gewlnschte Position in der Symbolvorschau. (Positionen auf3erhalb des Raster sind erreichbar,
wenn die SHIFT-Taste an der Tastatur festgehalten wird.) Sehr haufig vorkommende Einfligepunkte, wi
z.B. OBEN LINKS, UNTEN RECHTS, MITTE, etc. sind sofort Uber die entsprechenden Schaltfachen
einstellbar. Mit den Schaltfachen AURENLINIE und AURBENKANTE kann der Einfugepunkt auf die
entsprechende Position gesetzt werden.

Bestehende Symbole abandern:

Oft ist es nicht ndtig Symbole komplett neu zu zeichnen. Wenn Sie ein Symbol aus der Bibliothek
abandern moéchten, so fugen Sie es an einer freien Stelle in die Frontplatte ein, markieren es und
wahlen Sie den Mentpunkt GRUPPE AUFLOSEN. Dadurch wird das Symbol wieder in seine
Zeichenelemente zerlegt. Der Name des Symbols geht dabei naturlich verloren, denn danach ist das
Symbol ja kein Symbol mehr. Nehmen Sie nun die gewtinschten Anderungen vor. AnschlieRend kénnen
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Sie es wieder wie zuvor beschrieben zur Bibliothek hinzufuigen.
Grafik importieren und exportieren

FrontDesigner erlaubt das Importieren und Exportieren von Bildern in den Formaten Windows-Bitmap
(*.BMP) oder Windows-Metafile (*.WMF; *.EMF). Die Funktionen fur das Importieren und Exportieren
von Bilder finden Sie im Menu DATEI.

Grafik importieren

Waéhlen Sie dazu die Funktion IMPORTIEREN... aus dem Menl DATEI oder aus der linken
Werkzeugleiste. Es erscheint eine Dateiauswahlbox. Stellen Sie im Feld DATEITYP das Importformat ein
das Ihrer Datei entspricht. Wahlen Sie nun wie gewohnt die gewiinschte Datei aus und OFFNEN Sie
diese. Jetzt kann das Bild in die Frontplatte eingefugt werden. Mit einem Klick auf die Frontplatte
bestimmen Sie die Position an der das Bild mit seiner linken, unteren Ecke eingefugt wird.

Falls Thnen die Importdatei sowohl als Metafile als auch als Bitmap zur Verfugung steht, so empfehlen
wir dem Metafile den Vorzug zu geben. Metafiles bendtigen in der Regel weitaus weniger Speicherplatz
und lassen sich ausserdem ohne Qualitatsverlust skalieren, sofern es sich um echte Vektorgrafiken
handelt. Ubrigens finden sich im Internet eine Vielzahl von Anbietern von Symbolen im Metafile-Format,
die zum Teil kostenlos geladen werden kdénnen.

Auch die mitgelieferte Symbolbibliothek enthalt eine Reihe von Metafile-Symbolen. Bitte beachten Sie,
dass es sich dabei um importierte Bilder handelt. FUr importierte Bilder stehen einige
Bearbeitungsfunktionen nicht oder nur eingeschrankt zur Verfiugung. So lassen sich diesen Symbolen
z.B. keine anderen Farben zuweisen. Bilder kdnnen in der Regel nur um einen Winkel von 180° gedreht
werden. Nur moderne Windows-Systeme erlauben das Drehen von Bitmaps um beliegibe Winkel.
Koénnen Bilder nicht dargestellt werden, so erscheinen sie statt dessen als schraffierte Rechtecke.

Wenn Sie eine Bitmap-Datei importiert haben, so lasst sich Uber den Dialog EIGENSCHAFTEN eine
Transparentfarbe bestimmen. Klicken Sie dazu einfach auf die gewlinschte Farbe in der Vorschau, die
transparent werden soll.

Eigenschaften Bitmap

Tranzparenz

v Transparent

Ahbbrechen |

Grafik exportieren

Mit dieser Funktion kénnen Sie Ihren Entwurf oder Teile davon als Bitmap (BMP, JPG) oder Metafile
(EMF) abspeichern und so fur andere Programme verfigbar machen. Der Aufruf erfolgt aus dem DATEI-
Meni: EXPORTIEREN->GRAFIK.

Wahlweise kénnen Sie alle Objekte, oder nur die im Editor markierten Objekte, mit oder ohne farbigen
Hintergrund exportieren.
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Datei exportieren
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Im anschliessenden Dateidialog geben Sie dann den DATEINAMEN an. So erstellte Dateien kénnen Sie
nun in andere Programmen wie z.B. Word oder Excel einfugen.

Bearbeitungsdateien exportieren

FrontDesigner erlaubt es Bohrungen, Frasungen und Gravuren als HPGL-Bearbeitungsdateien zu
exportieren. Der Aufruf der Funktion erfolgt aus dem DATEI-Menu: EXPORTIEREN->HPGL-
Bearbeitungsdateien.
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Fur den Export werden alle Bohrungen, Frasungen und Gravuren die jeweils den gleichen
Werkzeugdurchmesser verwenden, zu einem sogenannten Plotjob zusammengefasst. Im Exportdialog
wird eine Liste mit allen notwendigen Jobs und den darin enthaltenen Elementen angezeigt. Optional
kénnen Sie angeben welche Jobs Sie exportieren mochten: BOHRUNGEN, FRASUNGEN, GRAVUREN,
AUSSENRECHTECK. Die Option Aussenrechteck erzeugt einen Plotjob der den Umriss der Frontplatte
beschreibt (inklusiv Werkzeugbreite), da sich diese Kontur mit FrontDesigner von Hand nicht erstellen
lasst, denn dieses Rechteck verlauft ausserhalb der Frontplatte.

Falls Sie an dieser Stelle die Werkzeugbreite einzelner Jobs oder Elemente noch verandern méchten, so
koénnen Sie dies Elemente in der Liste mit der rechten Maustaste markieren. Ein lokales Meni mit dem
Eintrag ANDERN erlaubt Ihnen die Wahl einer anderen Werkzeugbreite. Die Option GEMEINSAMER
URSPRUNG fugt zu jedem Plotjob einen PD/PU-Befehl (pen down/pen up) an Position (0;0) = linke
untere Ecke der Frontplatte hinzu. Dies kann hilfreich sein, um den Nullpunkt mehrerer, nacheinander
auszufuhrender Plotjobs einzustellen.

Manchmal ist es wiinschenswert Bohrungen nicht mit verschiedene Bohrwerkzeugen zu bohren, sonderr
stattdessen die Lécher mit einem Fraser auszufrdsen. Dazu muss der Fraser naturlich einen geringeren
Durchmesser haben, als der kleinste vorkommende Bohrdurchmesser. Dazu kann die Option
BOHRUNGEN AUSFRASEN MIT aktiviert werden. In diesem Fall ist die Angabe des Durchmessers des
verwendeten Fréaser notwendig. Alle Bohrjobs werden dann durch einen Frésjob ersetzt.

Mit der Option FRASEN/BOHREN AUF LAYER 2 wird optional ein HPGL-Befehl "SP2" (Select Pen 2) in alle
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Bohr- und Frasdateien eingefligt. Gravurjobs werden von dieser Option nicht beeinflusst. Einige
Frasprogramme verwenden diese Option, um automatisch eine grossere Eindringtiefe des Werkzeugs
beim Bohren und Frasen einzustellen.

Am unteren Fensterrand erscheint die Vorgabe fur das Exportverzeichnis in dem die Plotjobs erzeugt
werden. Die Vorgabe wird aus dem Dateinamen lhres Projektes abgeleitet. Die Vorgabe kann bei Bedart
aber auch verandert werden. Nicht existierende Ordner werden falls ndtig angelegt. Durch Betatigen del
Schaltflache EXPORTIREN, wird aus jedem Plotjob eine HPGL-Datei erzeugt, die den Namen des Plotjobs
und die Endung .PLT tragt. Nach Abschluss der Ausgabe wird Ihnen das Exportverzeichnis mit den
exportierten Dateien im Windows-Explorer angezeigt. HPGL-Dateien kénnen von fast allen Plottern
importiert und verarbeitet werden. Ferner gibt es im Internet eine Reihe kostenloser Programme, mit
denen Sie den Inhalt der Dateien verifizieren kdnnen (z.B. http://www.archmatic.com/d/).

Autospeichern

Im MenU DATEI finden Sie die entsprechende Funktion. Geben Sie an nach wie vielen Minuten jeweils
Ihre Arbeit gesichert werden soll. Ist die Funktion aktiv, so wird regelmassig das bearbeitete Projekt
gespeichert.

Die Sicherungsdatei erhalt den Namen des Projekts, aber mit der Endung *.BAK. Die Originaldatei (.FPL
bleibt unverandert. Arbeiten Sie z.B. an einem Projekt NETZTEIL.FPL so wird in den gewahlten
Intervallen eine Sicherungsdatei NETZTEIL.BAK mit Ihren Anderungen erstellt.

Diese BAK-Datei enthélt also den letzten Stand lhres Projektes nach Ablauf des letzten Backup-
Intervalls, falls Sie einmal nicht gespeichert haben oder aus widrigen Grinden nicht speichern konnten.
Wenn Sie bei Bedarf eine BAK-Datei 6ffnen, so ersetzt FrontDesigner automatisch wieder die

Endung .BAK mit .FPL. Sie kdnnen also wie gewohnt mit dieser Datei weiterarbeiten.

Autospeichern

[ntervall

v Bbeit automatizch sichern, alls

5 3 yin
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